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Notre couverture : Dragon Ball Z TM 
© Bird Studio/Shueisha/Toei Animation 1990 


Licence MMP. 
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NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR COLLABORATION 
° LES MAGASINS: À GAME WORLD, ESPACE 3, 
KONCI, NEW TECH CITY ET SAMOURAÏ GAMES 
° ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS: 
FAMICOM TSUSHIN ET KADOKWA SHOTEN. 


FPT Et IP NNen il 


ATTENTION! Si vous n'avez pas les photos de Banana San et 
d'Alain Huyghues-Lacour dans le plus simple appareil, VOTRE 
NUMÉRO EST UN FAUX! Courez en acheter un autre! 


> 


Toujours plus d'infos sur les futurs jeux, avec 
Ridge Racer sur PS-X, Samuraï Shodown Il sur Neo Geo 


et tous les hits de demain. 


AHLL, Banana et Spy n'ont pu résister au plaisir de 
vous dévoiler les dessous de l'ECTS de Londres. 
Parcours avec chauffeurs, pliïize… 


Pour une fois, 
L'ECTS de 
Londres présen- 
tait quelques pro- 
duits intéressants. 
Sega dévoilait les 
jeux MD 32, Sony 
la Playstation, et 
les éditeurs tiers 
de nouveaux pro- 
duits alléchants. 
Reportage p. 44. 


ss 


nue. 


L'essence même du jeu. La triche! Switch est passé maître 
dans ce domaine, et il en fait profiter tout le monde... 


E 


Le nr Sr en Ce LS GAMES a 


Beaucoup de jeux... Un programmeur remarquable. 
Une salle de jeu entièrement consacrée à Sega. Tout sur tout! 


EN RO M RM 


Noël s'annonce rudement chargé. 
Nos previews en témoignent. 


Que valent les nouvelles K7 vidéo de DBZ? 


Que donnent les jeux d'arcade à l'effigie de ces guerriers 
nippons? Le Panda vous répond... 


Ù E 


FORCES IE! 


DBZ 3 (SFC), Urban Strike (MD), Sparkster (SNIN et MD), 
Bubsy Il (MD), F1 Pole Position Il (SNIN). Nous sommes gâtés… 


Kaneda et 
Banane géniale 
n'ont pu résister 
au plaisir de 
tester la version 
import de Dragon 
Ball Z 3. Voyez le 
résultat p. 86. 


Le début de leurs aventures dans Consoles+! 
Suite au prochain numéro... 


Serez-vous assez fort pour résister à l'appel du CD? 


EEE 


On va faire les choses simplement! Quand l'on dit qu'un jeu est 
"Super Game Boy", IL FONCTIONNE QUAND MEME Sur votre Game Boy. 
Il est simplement coloré automatiquement pour la SGB. Capito? 


: > 1158 


In-cre-di-ble! En deux pages, Speedy a reussi à vous tester dix 


jeux. Les testeurs n'ont qu'à en prendre de la graine. 


Problèmes de cœur, d'argent, votre troll vous trompe avec votre 
meilleur ami(e)? N'Gourou Bomboy s'occupe de vous... 


> 165 


Quand Ze Killer se prend pour Sherlock... 


> |166 


Vends Killer bon état. Gentil, calme, et pas lourd du tout. 


SR ne A RER Ris 


La page qui explique le mode de notation 
dans votre magazine préféré. 


SDOUER/CONTRE LES È 
PERSONNAGESICACHES 


Pour AFFRONTER NOOB SAIBOT: 


PouR AFFRONTER JABE: 
POUR AFFRONTER SMOKE: 


AUTRES TIPS 
POUR MODIFIER LE JEU 
Sur SNIN: 


Sur MD: 


LA HOT-LINE DE CONSOLES + 
ATTENTION, La hot-line de C+ est ouverte tous les mercredis de 13 h 30 
à 17 h 30 et les vendredis de 17 heures à 19 h 30, 


ET SEULEMENT À CES HORAIRES-LA! Vous pouvez appeler au 
(16-1) 46 62 28 02. Switch est là, et vous réserve 
une petite surprise pour le mois prochain... 


5 CONSOLES + 


UN des 


"4 


10 secondes pour lire... 


FCRET 0 MaNA 


\ 


Li ie. 


S Maîtriser “SECRET OF MANA’ est 


impossible pour le commun des mortels, 


{ mais vous n'êtes pas n'importe qui car 


ù 


* parallèle, pour mener à bien votre tâche. 


vous disposez de 3 héros combattant en 


La quête de Mana vous entraînera dans des décors 
splendides et variés, mis en valeur par une bande son 
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car 


vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer. 


Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA” 


Le livre SECRET OF MANA vous est offert avec le jeu. 


SUPER NINTENDO 


ENSDERRE RAS ENSMERNSIENSATESE DIEU 


3615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 


on aventure com- 

mence au moment où 
j'étais tranquillement installé 
devant une borne d'arcade, 
dans une salle de Tokyo, en 
train de faire une petite par- 
tie d’un nouveau jeu. Il 
s'agissait de la nouvelle ver- 
sion de Gôketsudiji Itchi- 
zoku, un jeu de combat 
d’Atlus à la sauce SF Il, qui 
était sorti environ un an 
auparavant. Je ne sais pas 
si le sushi que j'avais avalé 
n'était pas très frais et qu'il 
avait du mal à passer, ou 


LE JAPON EN DIRECT 


Keith dispose d'un coup de pied sauté 
quasiment imparable. 


bien si le concept du jeu (éclater l'adversaire!) 
n'était pas suffisamment subtil pour moi, tou- 
jours est-il que j'enchaînais gamelles sur mau- 
vais scores! J'allais jeter l'éponge et passer à 
un truc davantage dans mes cordes, genre 
simulation virtuelle de poissons rouges dans 
un aquarium, quand un bruit bizarre attira mon 
attention. 


Reiji est en train de finir Buffalo 
d'un uppercut magistral. 
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REPORTAGE 


:: Gôketsudji &z 
itchizoku 


e REPORTAGE 


Annie 
envoie son 
attaque 
faucon sur 
Angela. 


MIRACLE À TOKVO! 


Il s'agissait d'une voix qui semblait sortir de la 
fente où l'on jette (par la fenêtre) les pièces de 
monnaie. Bien qu'il ne soit pas très ordinaire 
d'entendre des voix sortir d’une machine 
d'arcade (à part, peut-être, dans les salles 
d'arcade de Lourdes!), ce qui me surprit le 
plus, c'est que cette petite voix, en japonais, 
m'insultait! Elle me traitait de “daikon” pourri 
(sorte de radis géant japonais), de rescapé 
d'Hiroshima (sic)! Elle disait que ce n'était pas 
possible de jouer aussi mal, que je devais cer- 
tainement le faire exprès pour l'énerver! Elle 
mettait en doute mes capacités intellectuelles 
et celles de mes géniteurs au passage, se 
demandant si l’éprouvette dans laquelle 
j'avais dû être fécondé n'était pas comme 
moi, fêlée! Puis j'entendis un grincement, et 
une petite porte s'ouvrit sur le côté du coin- 
up. Il en sortit une petite vieille, toute ridée, 
qui, tout en continuant à maugréer, me mit un 
coup de boule! Puis elle m’agrippa par la 
manche et m'’attira dans la machine. 


Saizo 

le ninja 
exécute 
des roulés- 
boulés 
mortels. 


TATIE OTANE 
SE PRÉSENTE 


Tatie Danielle! Pas de doute, c'était Tatie 
Danielle en version nippone! Petite, toute fri- 
pée dans son kimono, le chignon haut sur le 
crâne et l’air mauvais, elle ressemblait à une 
Tatie Danielle dopée aux anabolisants. Elle 
déclara s'appeler Otane, et me fit une démons- 
tration, à mon corps défendant, de ses capaci- 


REPORTAGE e 


L'attaque spéciale en forme de taureau de 
Buffalo a été évitée par Reiji, qui contre- 
attaque avec son super coup de pied. 


tés en matière de baston, notamment par un 
coup spécial qui projeta son dentier acéré sur 
moi. Elle pouvait se transformer en une petite 
fille, sans toutefois perdre de sa combativité: 
elle expédiait alors des cœurs qui enflam- 
maient, au sens propre, ses adversaires! 


UNE ÉQUIPE DE CHOC 
POUR TATIE 


Un peu calmée - elle se contentait de me 
mordre l’arête du nez ou le lobe de l'oreille! -, 
elle me dit que si je n'étais vraiment pas fait 
pour la version arcade de Gôketsudji Itchi- 
zoku Il, je pourrais toujours m'entraîner chez 
moi, sur ma console, à la version originale qui 
allait bientôt sortir sur SFC et sur Megadrive. 
Elle me présenta aux sept autres combattants. 
Chacun d'eux était expert ès arts martiaux et 
possédait plusieurs attaques spéciales. Mais 
aucune aussi spéciale que l'attaque favorite de 
notre adorable Tatie: le lancer de dentier! 


Très classi- 
quement, 
voici la 
carte des 
zones de 

| combat. 


e 


La 
cartouche 
contient 
même une 
option 
Karaoké! 


REPOI 


TAGE + REPORTAGE »« 


ATTRAPES- 
NOUS TOUS 


LES DEUX 
SUR 


+ La Tatie Danielle nippone, ou plutôt Otane comme l'ont baptisée les 
programmeurs d'Atlus, est le combattant le plus fameux du jeu. 
Capable de se transformer en une donzelle, passant ainsi de 78 ans à 
10 ans, elle a pratiqué les arts martiaux toute sa vie. Son coup spé- 
cial: projeter son dentier sur l'adversaire! 

+ Angela vient d'Italie. Cette maîtresse femme manie le fouet d’une 
façon redoutable grâce à l’allonge qu'il lui procure. 

+ Reïji est un karatéka, ceinture noire troisième dan, qui ne vit que 
pour son art. Ses coups de pied ultrarapides et sa faculté d'envoyer 
une sorte de poing d'énergie en font un combattant hors pair. 

e Shizo est un ninja, un vrai, un tatoué, avec katana et manuel de nin- 
jitsu en dix leçons. 

+ Annie est anglaise. Elle n’a que 21 ans et son attaque spéciale 
consiste à projeter un faucon “virtuel”. 

+ Keith est un spécialiste américain du combat de rue, qui ne 
dédaigne pas de temps à autre se servir d’une arme à feu. 

< Thin Nen est un moine bouddhiste chinois. Expert en kung-fu, il est 
aussi brutal que rapide. 

+ Buffalo est un Indien américain. Il se bat tout en force, et dispose 
d'une attaque spéciale en forme de taureau. 


à 
= 


k. 


DANSUNE 
ÉNTURE 
DEN PERNALE 


Rejoins — nous sur le 


36.68.07.70 


{2.19 F/mn) et gagne des centaines de cadeaux. 


CL 
AS 751 UE 
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\ En jeune fille, Otane envoie un cœur brûlant. 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE ee REPO 


TATIE DANIELLE 
dé 


Otane, la Tatie 
Danielle nippone, 
est la combat- 
tante la plus 
redoutée. 


Elle peut aussi matérialiser une figure 
effrayante devant son adversaire. 


_d 


Hargneuse au 
corps à corps, 
Otane se rue sur 
vous et vous 
agrippe tout en 
vous mordant. 


\ .… qui enflamme son opposant! 


MEGADRIVE ET SUPER FAMICOM 


Les deux versions sont graphiquement très proches. Evidemment, la version SEC est légèrement supérieure grâce à sa palette de couleurs plus 
importante. Pour les différencier, pas de problèmes: la version SFC a une jauge jaune alors que la version MD utilise du blanc. 
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La jauge de 
la version 
SFC est 


A remplie de 
jaune. 


concurrente 
sur SFC. 


1 


CORRE RTE NP FR DORE PS et UN CT AT D 


F. L F$ 


Sortie officielle le 17 


octobre 1994 
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SE CIRCUS 


S— 
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e Great Circus Mystery est le deuxième jeu 
de Capcom sur SFC à mettre en scène Mic- 
key. Principale innovation: le héros aux grandes 
oreilles n’est plus seul! Minnie, sa compagne, 
peut se joindre à lui pour l'aider à parcourir les 
sept niveaux que comporte la cartouche. 
Mickey et Minnie, invités à assister à la repré- 
sentation d'un cirque, s'aperçoivent que 
quelque chose ne tourne pas rond. En enquê- 
tant sur la raison qui a plongé le cirque et ses 
artistes dans un tel chaos, vous allez pour- 
suivre votre mission à travers une série de lieux 
variés: forêt, château hanté, caverne inondée, 
neiges éternelles. avant d'arriver jusqu'à Au cirque, vous pourrez découvrir 


l'ultime fauteur de troubles! Pat Hibulaire en homme-canon. 
Le principe du jeu est similaire à l'épisode pré- Mais ne perdez pas de temps 
cédent: une série de déguisements permet aux à admirer ses exploits, la route qui 
deux souris d'acquérir de nouvelles aptitudes, vous conduira jusqu'à la fin 
et de pouvoir ainsi franchir des passages déli- du jeu est longuel 
cats. Quatre vêtements différents seront 

découverts au fur et à mesure de votre pro- 

gression, et il est possible d'en changer à Sur le chemin du cirque, 
n'importe quel moment de la partie. Si vous les premiers troubles se 
aimez les jeux de plates-formes classiques manifestent par des artistes de 
mais bien léchés, si le sourire de crétin congé- cirque étrangement agressifs! 


nital qui flotte en permanence sur les lèvres libi- 
dineuses de Mickey ne vous tape pas sur le 
système, si les jeux où tout le monde a l'air 
mignon et propre, même le plus retors des 


boss, ne vous font pas faire de cauchemars, Que 
alors mettez trois pièces de dix sous dans le EN 
petit cochon rose en attendant que la car- un château ï 
touche soit disponible! hanté vous 
attend. 
Attention aux 
tableaux, 
Les diablotins sortent des boîtes à aux miroirs 
intervalles réguliers. Prenez garde à ne pas magiques et 
vous retrouver sur leurs trajectoires! autres pièges. 
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Comment RENCONTRER J'AI HONTE 
des filles ! 
36 70 21 07 36 70 21 07 


Comment les filles aiment être séduites 
36 70 21 07 


JE Comment organiser 
SV. _votre 
2 D premier rencart ! 
est [a 36 70 21 07 
E 


Es-tu prêt pour ta 
première fois ? 


36 70 21 07 36 68 2 21 88 
Comment 


les filles ! 
36 70 21 07 


t | | 
sur les filles 
36 70 21 07. 


Comment sortir avec une 
fille SANS PERDRE SON 
INDEPENDANCE ! 


36 70 21 07 


DIALOGUER ET SE FAIRE 
DES AMI (E) 5, LAISSER 
DES MESSAGES. 


36 70 21 12 


"GAGNEZ" 


Ë des magnétoscopes, des CD, 


de lui laisser 
un message ? Créez 


des mini-chaînes, 7 
des K7  - A voire répondeur 
des jeux vidéo personnel au 
et plein d'autres cadeaux... 


ALORS SAUTEZ SUR 
VOTRE MINITEL ! 


Tu veux gagner une console 3 D O0 ? 
8 8 


EQ sMAQUILLE ONEAL. 2,16M. 136KILOS. 


ALORS, 
vous 
PENSEZ 
ÊTRE À LA 
HALITELIR! 


BIENVENU DANS LE MONDE DL KING FL, OÙ LE STYLE DE SHAQ EST ROI. GRÂCE 
À DELPHINE SOFTWARE, $HAQ MET EN SCÈNE DE$ ANIMATIONS D'UNE FLUIDITÉ 
ET D'UN RÉALISME ÉTONNANTS$, AINSI QU'UN GROLIPE DE COMBATTANTS CRLIELS 
ET INÉDITS. LEURS COLIPS SPÉCIAUX, TOUT À FAIT STLIPÉFIANTS, LITILISENT LA 
MAGIE, LA MÉTAMORPHOSE, DES ARMES ET LA TÉLÉPORTATION. LES LIEUX DE 
COMBAT SONT FANTASTIQUES ET $E DÉROLILENT SLIR PLUSIEURS ÉCRANS: EN 
MODE HISTOIRE, MENEZ $HAQ ALI COMBAT, EN MODE DLIEL, BATTEZ-VOLIS 
CONTRE L'ADVERSAIRE DE VOTRE CHOIX, OLI CRÉER VOTRE PROPRE TOLIRNOI. 


VOLS 
N'AVEZ PAS 
LE CHOIX ! 


Creme SUPER NINTENDO EE ELECTRONIC ARTS" 


| 
{ 
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Âogo de Shag sont des marques déposées de Mine One. Inc.» Nintendo est une marque déposée deNintende. Super Nintendo Entertainment System est une marque de Nintendo. « Sega et Mega Drive sont des marques de Saga Enterprises Li. Ocean est une marque déposée de Ocean. Electronic Ats estune marque déposée de Electron Arts. 


GB Geniin 2 


enjin, l'homme préhistorique à la tête 


de fer et aux mâchoires d'acier, HUDSON/GB LEA LE 
connu également sous le nom de PC Kid æ à 
sur d’autres formats (Super Famicom, PC © (D) Ç 


REZ 


Engine et Amiga), nous revient dans un jeu de 21 octobre 
plates-formes délirant. Dans cet épisode, il part 
à la chasse au tyran, en l'occurrence le dinosaure 
King Tamagodon III. 

Pour mener à bien sa mission, il peut se transformer en trois person- 
nages différents chaque fois qu’il s'empare d’un item en forme de 
cuissot: GB Shokudjin est d’une force herculéenne, GB Tatsudjin dis- 
pose de petites ailes sur la tête et est capable d'effectuer des bonds 
impressionnants et, enfin, GB Tôdijin a des dons de cambrioleur. 

Mais même sans ses transformations, nécessaires pour franchir cer- 
tains passages du jeu, GB Genjin dispose d'avantages convaincants. 
Les dénivellations, obstacles et autres murailles infranchissables ne 
freinent pas longtemps sa progression: s'agrippant à l’aide de ses 
dents, il les escalade aussi facilement que Sam avale une pizza! Les 
mauvaises rencontres ne l’effraient pas davantage, car il a la tête 
dure et distribue allégrement des coups de boule sur son passage. 


A la force de ses dents, GB Genjin 
\ escalade les obstacles. 


Si le décor est 
dépouillé sur la 
Game Boy, 

les boss sont 
toujours aussi 
dangereux. 


Même les promenades aquatiques ne calment pas les 
ardeurs de GB Genjin. 


Les deux 
portes 
munies d'un 
cadenas ne 
vous seront 
A accessibles 
que si vous 
vous êtes 
transformé 
en GB 
Tôdjin, le 
passe- 
muraille. 


Comme dans les épisodes précédents de la série, M J 4 
cette espèce de hibou à l'air particulièrement crétin " 


vous emmênera directement dans les niveaux-bonus. 
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Note: toutes ces photos ont été prises avec la Super Game Boy. 
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Sonic Wings 2 


a: années après le premier épisode, Sonic Wings, un des grands 
classiques du shoot-them-up sur Neo Geo, est de retour dans un nouvel 
épisode. Appelé Aero Fighters 2 aux Etats-Unis et en Europe, il n'offre pas de 
grandes nouveautés par rapport à son prédécesseur. Comme dans ce der- 
nier, il vous faut choisir un pilote puis un jet, Les choix sont variés puisqu'il 
vous est proposé pour mettre aux commandes de votre jet une quantité de 
candidats, du fringant lieutenant au cyborg, en passant par une adolescente 
ou même un dauphin mutant! 

Une foix l'appareil et le pilote sélectionnés, il ne vous reste que la routine du 
shoot-them-uppeur : “napalmer” les défenses au sol, “missiliser” les avions 
adverses, “atomiser” les énormes boss de fin de niveau! La destruction des 
défenses adverses et l'anéantissement de ses appareils vous rapportent des 
points et, surtout, libèrent des items qui vous permettent d'accroître votre 
force de frappe. Est-il besoin de le préciser? A deux, le plaisir est double! 


À deux, vous 
viendrez plus 
rapidement à bout 
des immenses 

aéronefs, gardiens 
de l'accès aux 

niveaux supérieurs. 


Avec une telle 
puissance de 
feu, vous allez purger 
le coin sans trop de 
problèmes. 


ÇA PLANE POUR VOUS! 


Les avions sont au nombre de huit et plutôt modernes. Il est ainsi pos- 


sible de mener votre mis- 
sion, sous les couleurs 
américaines, à bord d'un 
F-117 furtif ou bien d'un 
A-10. Mais vous pourrez 
également le faire sous les 
couleurs japonaises avec 
un F15 ou un FS-X. Sous 
l’'étendard des Nations 
unies vous volerez en YF- 
23 soviétique ou avec un 
F-14 américain. Enfin, la 
France et la Grande-Bre- 
tagne sont respectivement 
représentées avec le 
Rafale et l'Eurofighter. 


CREDITS 83 


Pour la France, c'est le 
Rafale qui est à l'honneur! 


ARCADE . ARCADE . 


CREDITS 03 


Siles sprites de 

Sonic Wings 2 

ne sont pas énormes 
(à part les boss), il en 
surgit tous les millièmes 
de seconde! Trois bonus 
sont à collecter: deux 
items augmenteront votre 
puissance de feu, etle 
troisième vous sera 
particulièrement utile pour 
les combats de fin de 
niveau. si Vous parvenez 
jusque-là, nyark! 
nyark! nyark! 
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Réservez, 
vendez, 
achetez vos 
jeux d'occasion 
de 38 à 78 % 
moins chers que 
les jeux neufs 


STOP-GAMES 
6, rue d'Arras - 75005 Paris 


Tél. & Fax : 43 54 41 44 
Métro : Cdi Lemoine - Jussieu 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H 30 À 19H 30 


DISPONIBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphonez 


SUPER NINTENDO __ | SUPER NES | 


Mortal Kombat 2 Bomberman 2 
Le livre de la Jungle Brain Lord 
Secret of Mana Illusion of Gaïa 
Street Racer Vortex 

Legend TEL World Heroes 2 
Super Game Boy (FR) Lemmings 2 


z 
Pocky & ky2 
SUPER FAMICOM SR EE) 


== fragon Ball 74 son É 
amouraïi Spiri Î 
= £ CA Urban Strike 
Fatal Fury Special 5 F EM] NHL Hockey 95 
["] 


a NosFeratu Shining Force 2 
2 Megaman, itiy Lars 
= fero Fighter 2 1490 F EuLE 
=Ù Agressor of Dark Kombat 1490 F KL ETS CRTC COTE C4 


NOUVELELCONSOBENEONC DT" MEUXINEOIGEOICD 
"1 jeu d L, 


les jeux Game Boy, Game Gear, 
BON DE COMMANDE à renvoyer à 


SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Paris 


Dans la limite des stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis. 


c-36 TOTAL + frais de port 


Jeux et accessoires : 29 F / Consoles : 60 F 
{+ 10 F en recommandé) 
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tAGAN 


ne inspiré des légendes japonaises, Hagane - “acier” en japo- 
nais — baigne dans une atmosphère qui mêle tradition et science- 
fiction. Si le héros de ce beat-them-all ressemble bien à un samouraï, 
et ses adversaires à des ninjas, des monstres ou des créatures issues 
directement du bestiaire bouddhisto-shintoïste, c'est cependant un 
cyborg, à l’armure de métal, de même que ses opposants. 

Incarnant le Bien en lutte contre les forces du Mal, vous allez purger 
votre monde des créatures cybernétiques maléfiques qui le ravagent. 
Pour cela, vous bénéficiez des quatre armes classiques des ninjas: 
bombes, katana, shurikens et kusari (une chaîne lestée d’un poids à 
son extrémité). L'utilisation de chaque 
arme est limitée, et il vous ul la remplacer ou reconsti- HUDSON/SFC 
tuer vos stocks au cours de votre balade, à la faveur d’items 
qui se matérialiseront à la place du corps de vos ennemis truci- 
dés. Vous pourrez en outre augmenter vos barres de vie et les 
remplir ou accroître le temps qui vous est imparti pour votre mission. 


LE JAPON EN DIRECT 


Chaque niveau comprend des boss 
intermédiaires, comme celui-ci, et de vrais 
boss, du style gros balèze armé jusqu'aux 
dents qui se transforme trois fois avant de 
rendre l'âme. Au boulot! 


HUDSON 
LANCE UN 
RED! 


Red est le nom d’un studio 
de développement qui a 
conçu un certain nombre 
de petites merveilles pour 
le compte de Hudson Soft. 
Spécialisé dans les jeux 
d’action, shoot-them-up et 
jeux de plates-formes déli- 
rants, Red a d'abord sévi 
sur la PC Engine, machine 
de prédilection de Hudson 
— par ailleurs concepteur 
des coprocesseurs spécia- 
lisés -, puis s'est mis à la 
Game Boy et à la Super 
Famicom. Parmi les succès 
de Red, on peut souligner 
la série des PC Kid ou 
encore Gunhead et autres 
Final Soldier. Tout comme 
Renegade en Angleterre ou 
Cryo en France, Red est 
l’un des rares studios de 
développement nippons 
“relativement” indépen- 
dants, statut qui semble lui Ce niveau a carrément l'allure d’un mini Les rencontres avec les boss de fin de niveau ne 
conférer dynamisme et shoot-them-up. Assis confortablement dans votre seront pas des parties de plaisir, surtout quand 
créativité! scooter de l'espace, vous allez blaster l'ennemi. vous en affronterez deux pour le prix d’un! 


Cette attaque spéciale a le mérite de faire de la 
place rapidement. Attention, il ne faut pas en abuser! 


SSSR : > 
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EGALEMENT DISPONIBLE EN K7 VIDEO 


ragon retrace 12 années r , le maîtreincontesté 
des arts -martiaux. Dans Drac incarne en personne. Vous.devez 
nlécter : une multitude d’ objects, vous disposez de 35 coups dévastateurs dont. de 
= nombreux coups secrets à découvrir, pour affronter l2adversaires 
redoutables. Parmi eux, on retrouve bien sûr les célèbres Sun 
Brothers, Fan Fighter et le Phantom qui hanta la vie de Brucelee 
jusqu'à sa mort. Trois adversaires peuvent s'affronter. Vous jouez 
| seul contre 2 ou à 2 contre 1 grâce au Multi Tap, avec 3 styles de 
| combats dillérants: Mantis, FRS et Nunchaku. 


SUPER MNIENOO. 


ENTERTAINMENT 575 


DISPONIBLES EGALEMENT-SUR GAME GEAR ET MASTERSYSTEM 


DragonThe Brucellee StorylU& ©1994 Universal City Studios, Inc. AÏl Rights Reserved: Licensed by MCA/Universal Merchandising, Inc. 
Game code ©1994 Virgin Interavtive Entertainment (Europe) Ltd: All Rights Reserved: Virgin is oregistered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 
Nintendo®, Super Nintendo EntertoinmentsystemtM, The Nintendo productseols andlother marks designated os’1M” are Trademarks of Nintendo. 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 2332RUF.DE LA CROIX NIVERT 75015 PARIS 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE REPOI 


RS 

Res 

pl engen, ou plus exactement Time Warner Interactive 

Laval Japan, est l’un des rares éditeurs japonais, hormis Sega, à 
commercialiser un jeu Saturn dès cette année. Tama (‘boule”, 

=— “balle” en japonais) est adapté directement d’un jeu d’arcade, 
Mapple Madness, qui se pratiquait avec un track-ball et a fait 

| æ | le bonheur des aficionados voilà quelques années-lumière de 

PR 

AE 

ES) 


cela. Un plateau flotte au centre de l'écran. Sur celui-ci se | 
trouve un labyrinthe. En manœuvrant le plateau selon les 

deux axes, RUE) devez mener votre balle à travers le laby- Le petit drapeau à damier noir et blanc est votre but ultime. Ne le 

rinthe pour l'en faire sortir. Chaque nouveau plateau corres-  (fiez pas des yeux, et foncez vers lui. 

pond à un nouveau niveau, et à un nouvel univers (forêt, 

plaine, glacier, cimetière…). Vous pouvez déplacer, incliner, 


faire tourner (jusqu’à 360° de rotation!) votre labyrinthe, afin 
de diriger votre balle. 

Cela paraît simple, surtout quand on vous aura dit qu'il n’y a 
pas d'ennemis. Détrompez-vous! Si les Pas-beaux brillent 
bien par leur absence, pièges et obstacles sont en revanche 
légion. De plus, le temps vous est compté. 


MAIS OUI, MON 
BRAVE MONSIEUR, 
ÇA BOUGE! 


Non seulement vous pouvez imprimer des 
rotations à votre machin-labyrintruc dans tous 
les sens, mais en plus vous pouvez opérer des 


zooms-de-la-môGôrt! Coool! 


Tengen commercialisera ce jeu également SD et placage de texture “en-veux-tu-en- 
pour Playstation. voilà”! À quand une version Game Gear? 
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TAGE ee REPORTAGE e 


ZI ONLI OUANE! 


La commercialisation de 19 jeux est prévue pour la Saturn durant 
les mois de novembre et de décembre. Sega en réalisera 15, Ten- 
gen 2, et SunSoft, 2! A titre de comparaison, le roi du walkman, j'ai 
nommé Sony, commercialisera 21 jeux, mais par le biais de 14 édi- 
teurs différents, tansiq que SCE (Sony Computer Entertainment) 
n’en lancera que 5 sur le marché! 

À première vue, il semblerait que les éditeurs nippons préfèrent lar- 
gement développer sur la PS-X que sur la Saturn. Pour expliquer ce 
choix, on peut avancer des raisons politiques (les conditions de 
développement et le contrôle de Sega sont assez contraignants 
pour les développeurs, surtout pour ceux qui disposent de petites 
structures), commerciales (au Japon, à part l’arcade, les consoles 
Sega sont aussi populaires que les esquimaux au pôle Nord), 
avance technologique de la PS-X par rapport à la Saturn. pour le 
moment, il est encore trop tôt pour le dire! 

Comment peut-on expliquer que Tengen soit le seul éditeur japo- 
nais, hormis Sega, à proposer des jeux dans les deux mois à venir, 
période cruciale pour le lancement de la Saturn? Une chose est 
sûre, les capacités de l’équipe de développement de Tengen y sont 
certainement pour beaucoup. De plus, on murmure que Tengen 
aurait accepté de participer à la conversion sur Satum du jeu de 
course de voitures vedette chez Sega. 


Répartition des 


jeux à sortir d’ici 
à décembre 


GOODIES (Prix par unité) 

K7 VERSION ORIGINALE DBZ vol. 1 à 12. 129 
K7 VERSION FRANÇAISE DBZ vol. 1 à4 139 
K7 VERSION ORIGINALE RETOUR DE BRODY ........229 
K7 soustitrée en français RECORD OF LODOSS WAR....149 
MANGA DBZ NOIR ET BLANC n° 30 à 38... 5 
MANGA DBZ COULEUR n° 1 à 11... 

FIGURINES SUPER BATTLE COLLECTION vol, 1 à 10. 


NEO GEO CD 

ART OF FIGHTING 2 CD 

BURNING FIGHT CD... 

FATAL FURY SPECIAL CD 

NAM 75 CD. os 

SAMURAI SHODOWN CD ; 
SUPER SIDE KICK 2 CDs 


SUPER NINTENDO 
ADAPTATEUR JEUX US/JAP 
ACTRAISER 2... s 
BEAUTY AND BEAST 
DRAGON 

FIFA SOCCER... 

F1 POLE POSITION 2... 
LEGEND 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MORTAL KOMBAT 2 

NBA SHOWTIME 

PEPSI JAMMIT. 

RISE OF THE ROBOTS. 
SECRET OF MANA 

SUPER METROID. 


SUPER NES 

BLACK THORNE......... 
BRAIN LORD 

BREATH OF FIRE... 
DONKEY KONG COU 
ILLUSION OF GAIA. 
SOCCER SHOTOUT . 
STUNT RACE FX... 
SUPER STREET FIGHTER 2 


SUPER FAMICOM 
DEMON'S QUEST . 
DRAGON BALL 7 3. 
FATAL FURY SPECIAI 
NOSFERATU 
SAMURAI SHODO\ 
SPARKSTER 

TINY TOON SPORT … 


MEGADRIVE 
ADAPTATEUR JEUX US/JAP 
DRAGON Saares 
JORDAN AVENTURE 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MORTAL KOMBAT 2 
SHINNING FORCE 2... 
SONIC ET KNUCKLES …. 
SUPER STREET FIGHTER 2 
URBAN STRIKE 
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amlet sera un des premiers jeux disponibles pour la Playstation. 

A la différence de beaucoup d’autres, celui-ci ne tirera pas parti 
d’un des points forts de la PS-X: l'animation 3D. Présenté au Japon 
comme un jeu de rôles, il s'apparente en fait à ce que nous appe- 
lons en Occident un jeu d'aventure. Les graphismes sont très 
proches de ce que l’on peut voir dans les animés nippons. L'action 
se déroule à bord de l'Hamlet, un vaisseau spatial autant que spé- 
cial. Cinq personnages vont l’arpenter pour essayer de résoudre 
l'énigme, notamment de définir le rôle exact du pilote du A-Max 
Cleaner, un autre vaisseau. Il est prévu que l'aventure se déroule en 
“temps réel”. Les décisions prises par le joueur devraient influencer 
le comportement des autres acteurs et le déroulement du jeu, ren- 
dant l'aventure plus dynamique et plus intéressante. 


Vous avez l'impression de voir une OAV (Original Animation Video) 
sur votre lecteur de LD, et non pas un jeu sur console? C'est normal, 
c'est exactement ce que recherchaient les auteurs du jeu! 


LE FANTÔME DE SHAKESPEARE 
RÔDE DANS LES BEAUX ROBOTS 


Un jeu japonais qui se déroule dans l’espace sans 
robot, c'est inconcevable. Panther Software, conscient 
de la chose, n’a pas manqué à ses devoirs! On a donc 
droit au Gundam de service. Il est fort comme un tau- 
reau et beau comme un camion neuf. Il est équipé de 
missiles, de lasers, de fulguro-poings, de rayons de la 
mort et de l'horaire des marées de Brieuc-sur-Mer. 
Bref, la totale! 


'ANTHER SOFTWARE/PSX 


 d 


Le jeu bénéficie de changements d'angle et d'effets spé- 
ciaux à rendre jaloux George Lucas. Ici, par exemple, en 
arrivant dans le hangar, lorsque vous découvrez le robot 
géant, la “caméra” descend lentement de la tête aux 
pieds, renforçant l'impression de gigantisme. 


+ REPO 


Les trois personnages principaux. 
Vous les suivrez tout le long de l'aventure. 


Hamlet sur PS-X paraît comparable à Fantasm 
Soldier sur la FX de NEC. 


Des décors à renvoyerles jeux 16 bits au statut 
d'antiquités. Admirez les reflets sur le sol! 


Le vaisseau est le théâtre deluttes internes et de 
conflits d'intérêt! | 
L. 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REPO 


he King of Fighters'94 

(KoF'94) est, d'après SNK, 
l'ultime jeu de combat. Celui 
pour lequel la jeunesse dépra- 
vée (une jeunesse sérieuse et 
consciente de ses responsabi- 
lités est forcément dépravée 
de nos jours!) va dépenser des 
fortunes en pièces sonnantes 
et trébuchantes, pour y jouer 
jour et nuit en oubliant même 
de s’alimenter en caramel 
mou, obsédée par sa seule 
passion. Le concurrent de tou- 
jours, Super Street Fighter IX." Kim, Tchang et Choi. | Heavy D, Brian et 
Mega Turbo Special, et son Jeidern, Ralph et Clark. Lucky. 
cousin, Mortal Kombat Il, sont 
censés ne pouvoir résister à 
KoF'94, qui offrirait des 
options et des possibilités à ce 
point superbes qu'il les renver- 
rait au cimetière des jeux pour 
gamins attardés! 


LE JAPON EN DIRECT 


Pour accomplir cet 
ambitieux projet, SNK 
SNK/NG-ARCADE a mis le paquet! Tout 

d’abord, il ne s’agit plus 
œ d'affronter trois péquenauds 
les uns après les autres, afin 
au d'arriver au méga (plaies et) : 2 i HN AT 1 A 
boss. Les castagneurs de KoF'94 [nu k : ; RASE] 
sont au nombre de vingt-quatre, £ ) ÉbE: 
répartis en huit équipes! Adieu, SF Il et ses seize 
guignols! Au revoir MK Il et ses quinze clowns! 
Pour passer à une nouvelle équipe, vous devez 
battre chacun de ses trois membres. Chaque 
équipe possède des combattants aux techniques 
différentes que vous ne pouvez espérer aplatir en 
vous contentant de reproduire les mêmes coups 
pour chacun d’entre eux. Pour les battre, il vous 
faudra maîtriser parfaitement vos personnages mr 
afin de varier les attaques, les esquives et les blo- k = = Joe Higashi 


cages au maximum. pro = est le plus 
] ï coriace de 


l'équipe de 
Garô Densetsu. 


7. 


artistes de SNK ont été mis à contribution pour pondre des 
décors toujours plus beaux. 


DER 2 : DD [TS 
Ces équipes sont formées de combattants soit 


tirés des jeux précédents de SNK, tels Ryuko no 
Ken (Art of Fighting), Garô Densetsu (Fatal Fury) 
ainsi que d'autres issus de Samuraï Spirit, soit 
inventés pour l'occasion. 

Par ailleurs, KoF'94 reprend les grands classiques 
des jeux de baston de SNK: attaques spéciales, 
barres qui clignotent en rouge lorsque vous 
n'avez plus d'énergie, personnages cachés. Des 
nouveautés ont été introduites, comme une jauge 
pour chaque combattant, dont la fonction est 
similaire à celle de SF Il. Le jeu va-t-il répondre 
aux ambitions de SNK? Réponse dans quelques 
mois, le temps de voir si les “gémottaku” nippons, : 56 
les fanas du jeu vidéo, vont mordre dans le == ES S 
gâteau! En Angleterre, Brian, du team des Supel 

Stars, joue les torpilles humaines. 
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LE PARTENAIRE DE VOS JEUX 


NEA 


75017 PARIS 


Ryo, Robert et Super Nintendo (FR) OU F S90F 
Terry, Andy et Joe. Takuma. King, Vuri et Mai. Athena, Kensou et Chin. or el RAS RE 


299F . 

Game gear Aladdin 849 Super Turbo control pad 99 F 

(C. pad Turbo + Slow 109 F Game boy +1 jeu 399F . 
Offre Game Partner Offre Game Partner 


Aégadrive + Menacer + Super Nintendo 
895 E 690F 


onic + 6 jeux + T.2 Street Fighter II 


LES JEUX D'OCCASION ** 


TOUTES NOS OCCASIONS SONT GARANTIES 3 


| Si la plupart des combattants, 

ainsi que leurs attaques, sont déjà 
| 
| 


largement connus des aficionados de 
vidéo-baston, les graphistes de SNK 
ont redessiné certains mouvements et 


MOIS 


MEGADRIVE SUPER NINTENDO 


séquences animées pour Sont SOUL BLADER(I) « 
5 STARFLIGHT. MEGAMAN SOCCER(US) 
surprendre les joueurs TERMINATOR. ERIC CANTONA 
les plus blasés! ROLLING THUNDER IL SKYBLAZER 
TALESPIN LUFIA (US)... 


SHINOB 
WONDER BOY HI(J). 
ATOMIC RUNNER 
MICKEY ET DONALD 
SE nn 
FLASIIBACR 
TERMINATOR I. 
JAMES POND It 
s CARMEN SANDIEGO 
Histoire de peaufiner le jeu, l'éditeur a même placé Et ECS HN 
des séquences animées qui vous permettent de DUNONE EL DR DONE SIN CITY 
découvrir les équipes de choc. k OVER Die ere 


? D " SF IL TURBO. 
CRUEBALL ; 169 F HOOK (1) 


JURASSIC PARK(US hu. 249 F°TINY TOON(I 


ETC. 


GOEMON FIGHT 1 (1) 
BOMBERMAN ! 

FATAL FURY H(US). 

P WINBEE I 
MEGAMAN SOCCER (1) 

LOST VIKINGS(FR). 

OUT OF THIS WORLD (US) 
MARIO ALL STARS. 

GOOF TROP (US). 


NEO GEO 
MAGICIAN LOR 
WORLD HEROE 
SAMURAI 
MUTATION NATIO 
KING OF THE MON 


MONSTER WORLD IV 
CDI * AMIGA 32 * 3DO wrscra * NEO GEO 


Consoles & Jeux neufs & 
Tél. : 42.63.41.08 


#*#GOODIES** 


Cardass, Cartes DBZ, Posters, Figurines 
K7 Vidéo V.F. & J.P. etc. 


LE “TBS”" DE SNK 


ing of Fighters est avant tout un jeu de combat, mais qui se 
présente non plus sous la forme, classique, de duels, mais à tra- 


Athena possède 
des pouvoirs 
occultes qui lui 


permettent de Carte AURORE accep 


vaincre des vers l'affrontement d'équipes. SNK, qui compte apparemment à S : 
Éereles réutiliser cette technique pour de futurs jeux de combat (tous Demande: votre Carte de Fidélité & Economisez 9 % 
beaucoup plus ceux qui ont pensé à un KoF 1995 pour septembre prochain ont * EXPEDITION EXPRESS COLISSIMO * 
imposants gagné le droit de se lancer un regard concupiscent en se regar- * 24H / 48H * 

qu'elle. Cet écran dant dans une glace, tout en murmurant d’une voix chargée 

de protection sur d'émotion: “Tu sais que tu me plais, toi: tu es presque aussi 


lequel vient 
s'assommer 
Heavy D en est 
un parfait 
exemple. 


génial que Banana!”), a même baptisé ledit système en question 
‘TBS”, pour Team Battle System. Concrètement, chacun des 
deux joueurs voit la tête de son combattant en médaillon et, en 
plus petit, la tête des deux autres combattants de l’équipe. A 
chaque fois que vous battez un adversaire, son visage apparaît 
rayé d’une croix rouge. 


fl 


Ê 


C+36 Total à payer 


titres n adapt. pour jouer 
Nintendo ou sur Mégadrive 


EEE! 


| 


ARCADE °e ARCADE + ARCADE °e ARCADE + ARÇ 


SNK/ARCADE-NG 


on) 


U: des jeux qui a le mieux marché au Japon pour SNK dans le bain de sang”! Pas de changement fondamental 
n’est autre que Samuraï Spirit, connu sous le nom de dans cette nouvelle version. Comme dans l'épisode précé- 
Samurai Shodown en dehors de l'archipel nippon. Ce titre, dent, vous allez incarner un expert dans le maniement d’une 
après avoir déclenché dans les salles d'arcade une frénésie lame et affronter d’autres malades armés de sabre, épée, 
qui évoque le phénomène SF Il, remet le couvert, avec le couteau et autres coupe-ongles. Pas de place pour les ins- 
deuxième épisode, qui sortira également bientôt sur Neo  truments contondants (massue, nunchaku, batte de base- 
Geo. Les raisons d’un succès attendu? Tout d'abord, Samu- ball, barre à mine, club de golf, barquette de fraises.) que 
raï Spirit généralise l'usage des armes blanches, rompant vous aviez l'habitude de manier dans les jeux concurrents, 
avec la tradition des coups de pied et de poing du jeu de vous n’aurez droit qu'à ce qui coupe, tranche ou sectionne! 
combat. De plus, il existe des couples humain/animal qui Vous allez retrouver les douze personnages de l'épisode pré- 
offrent des combinaisons intéressantes, par exemple Nako-  cédent. La première nouveauté vient du fait qu'ils ont tous 
lulu et son aigle, ou Galford et son toutou. Enfin, Samuraï subi un sérieux lifting: non seulement ils sont beaucoup plus 
Spirit, à l'instar de Mortal Kombat d’Acclaim, est clairement puissants qu'auparavant, mais ils disposent d'attaques sup- 
un jeu violent - ce qui en attire plus d'un. Le sous-titre dece  plémentaires! La seconde grande nouveauté vient de l'appa- 
deuxième épisode, assez explicite, est d’ailleurs “Retour  rition de quatre nouvelles fines lames. 


LE JAPON.EN DIRECT 


Ukyo a l'air en 

forme! Ce genre 

d'attaque coupe 
le souffle de l'adversaire, 
ainsi que deux ou trois 
membres! 


Les juges ressemblent à 
des montreurs de 
marionnettes japo- 
naises, avec leurs cos- 
tumes noirs et leurs 
visages masqués. Pré- 
sents lors des duels, ils 
tiennent un drapeau 

dans chaque 

main et désignent 
le vainqueur CL 


Nakoruru a sa barre spéciale en partie rem- Galford et son chien forment une CE Galford dans ses œuvres: se prenant pour un 
plie: Elle va pouvoir préparerune petite sur- Choc. Rex ferait mieux de rentrer à la niche, ninja de manga, il se téléporte juste derrière son 
prise à ce gros lourdaud de Wan-Fu. il risque de perdre sa queue dans l'histôire. adversaire. Le balourd n'y a vu que du feu. 
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LES PROS DE *’ARCADE 


LIBERTE 
Lg GAMES 


42, BD MAGENTA 75010 PARIS 
M° Jacques Bonsergent Ligne N° 5 


{ 
AT 


ouvert du Lundi au Samedi 
DER O0 à 19h30 


Zigar, ou Sieger en version inter- 
nationale, est un des quatre nou- 
veaux personnages de Samuraï 
Spirit Il. Ici, il affronte Charlotte. 


36 15 ALLGAMES * LIBERTE 
NOUVELLE PUCE 50/60 HZ 


Votre super nintendo devient tristandard + besoin d'adaptateur 
Les Pros. La garantissent À An et a pose en L I. 
Prix: 195 F 
se =. | où 95 F pour tout achat de + de 300 F 


Gratuit pour + de 700 F d’achat 


anse À TX 
Lee te 


Devant les marches qui mènent à 


un temple shinto, Nacolulu NEWS S.NINTENDO OccAS. 
affronte un des nouveaux D 
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D OWIR CRALLERGER Le - 
= a SAMOURAÏ SHODOWN 2 TEL W.HEROES 2 JET 990 F 
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JEUX NEO GEO OCCASION A PARTIR DE 249 


ARCADE SYSTEM 3 


2 ANS DÉJÀ ! L'ARCADE SYSTEM EST TOUJOURS LÀ Il! 


ARCADE 
RSI WTA : 7 = = SYSTEM 3 La qualité c'est nous ! 


Notre succès c'est VOUS ! 
NOUS LE PROUVONS = GARANTIE 2 ANS 


CARTES JAMMA 


LOCATION W.E / SEMAINE / VENTE 

Liste contre enveloppe timbrée + 10 f de frais 

Cartes Jamma garanties à partir de 400 F 
+ de 200 jeux en stock 


GOODIES 


POSTER 30 F FILM VIDEO JAP. 149F 
FIGURINES DBZ 35F T-SHIRT DBZ 79 F 
PORTE CLES 35 F BAT. COLLECT 99 F 


Films vidéo DBZ français : Pu : 145F - 450 F les 4 films 


BON DE COMMANDE SUR PAPIER LIBRE 
Nous rachetons consoles et jeux. Prix maxi ! 
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NAMCO/PS-X 


La version PS-X, 
comme VOUS pou- 
vez le constater, est 
étonnamment 
fidèle à la version 
arcade. Et dire que 
j'ai dépensé une 
fortune en pièces 
de cent yen … 


idge Racer, la fabuleuse course de voitures de PUSLUIURI 
Namco en 3D mappée, est en cours d'adapta- 
tion sur Playstation. Bien que cette version ne soit 0 ] VA O e 
terminée qu’à soixante pour cent, le résultat est = 4° 00”833 


déjà absolument fabuleux si l'on en croit les pho- ©° 237866 
tos: les différences par rapport à la version arcade - 6° 21’ 

sont infimes, et devraient encore se réduire avec = seen ml ÉS 
la version finale, qui proposera des graphismes = 
améliorés. 

Ce jeu de course de voitures en 3D propose trois 
circuits correspondant aux niveaux de difficulté, 
du pilote débutant à l'expert, ainsi qu’un Time 
Trial, course à faire en un temps limité. Les 
gagnants peuvent revoir la course comme si elle 
avait été filmée et qu'on la repassait au magnéto- 
scope. La course commence sur une autoroute 
qui traverse une ville, se poursuit au sein d’un 
paysage montagneux avant de déboucher au 
bord de la mer. Si vous êtes assez bon conduc- 
teur, vous arriverez à temps au “checkflag” et 
bénéficierez d’un temps supplémentaire pour 
continuer le parcours. Au fur et à mesure que 
vous avalez les kilomètres, le ciel bleu tourne à 
des teintes “coucher de soleil” puis laisse place à 
une nuit étoilée. Namco a rajouté quelques petites 
surprises par rapport à la version arcade. Cet édi- 
teur ne veut malheureusement pas que je vous en 
parle maintenant mais, dans quelque temps, vous 


saurez tout! Je veux une PS-X et Ridge Racer 
dessus, sinon je retiens ma respiration! Le genre de jeu qui vous donne envie de vendre votre petite sœur pour l'obtenir! 
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.… et celle de la version originale 
arcade. 


#4. Pour le moment, inutile de regarder dans 
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‘| 4 Ù Ridge Racer 2 vient d’être 
à " 1 i annoncé. Hormis quelques 
7 | 5 petites nouveautés amusantes, comme 
2 l’écran vidéo géant qui surplombe à un moment le circuit, 
et qui diffuse un des premiers jeux vidéo de Namco, cette nouvelle ver- 
sion n'apporte rien de fondamental. La seule réelle innovation reste la présence d'un 
rétroviseur. Ce simple accessoire change tout: voir les concurrents approcher et, ainsi, 
pouvoir au dernier moment, d’un léger coup de volant, leur bloquer le passage, rend 

Ridge Racer encore meilleur! 
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ARCADE VS PSX 


Ceux qui connaissent bien 
la version arcade remarque- 
ront tout de suite deux dif- 
férences importantes. Tout 
d’abord, le pare-brise de la 
voiture est composé d’un 
dégradé, et non des nuages 
qui, dans la version arcade, 
s'y reflétaient. D’autre part, 
la texture de la route n’est 
pas aussi belle que celle du 
coin-up. Pour le pare-brise, 
d’après Namco, les choses 
devraient s'améliorer, car 
les photos présentées ici 
sont issues d'une version 
de développement. Pour la 
route, la texture serait iden- 
tique au coin-up mais sans 
anti-aliasing. Cette tech- 
nique permet de “lisser” les 
couleurs, et de donner des 
graphismes plus beaux. 
Mais le processeur de la 
PS-X ne paraît pas assez 
puissant pour y recourir. 


de Ridge Racer tour 


sur ae Ne Fe dit 


tes 


hniques et a 
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ce! positionne: AS 
Sega va être ol n = h e's’al 
plus-blanc, soit commercialisée, Ninten 
aux jeux “hors de prix”, comparés à ceuxide 


de ses cartouches? 
lamentait-sur le prix 


et exaucés! Alléluia!#é 
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Placage de texture 
pour le sol, placage de 
texture pour l'inscrip- 
tion “Namco” sur le 
mur, placage de 
texture pour le reflet de 
la poignée du 
changement de vitesse 
en bois de noyer qui se 
reflète dans la prunelle 
droite du pilote! 


. 


REPORTAGE 


+ REPORTAGE : 


REP 


r la qu use on nous propose une machine plus performante avec des je 
n. Mais il est fort probable que ce prix soit celui de 
rt de la console de Sony, le CD- Rom, pere de ré 


francs dans une cartouche, mais pas le 
Sony ait décidé de commercialiser ses jeux à 


LE VIRTUA 
FIGHTERS 
DE NAMCO 


Namco, pour qui l’année 1994:aété très profi- 
table, compte bien renforcer sa: position dans le 
domaine de l’arcade. La compagnie a débauché 
— chose assez rare pour être mentionnée au 
Japon, où l'employé est censé rester fidèle:et 
loyal.à sa société en contrepartie d'un emploi! à 
vie — trois responsables de l'arcade chez Sega, 
dont le designer:de VF: 

Namco, selon mes sources; serait entrain de 


mettre au point un clone de Virtua Fighters, qui 
utiliserait du placage de texture. Concurrent 
direct de Virtua Fighters 2, qui sortira bientôt au 
Japon, il devrait être porté au cours de l’année 


proch sur la PS-X: 


LA SURPRISE! LA PEUR! 


SONY GAME LINE 
Nouveautés et concours sur le VIVEZ 
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HIDDD SENCNI 
Sud VY 


e fond de commerce de Bandai, en matière d’animés et de jeux vidéo, est 

composé principalement de licences provenant de trois produits: Dragon 
Ball Z, Sailor Moon et Mobile Suit Gundam. Ce dernier est le plus ancien, 
mais il continue à bénéficier d’un succès immense au Japon. 
C’est la raison pour laquelle Gundam sera le premier jeu de Bandai pour la 
nouvelle génération de consoles 32 bits. || met en scène le plus populaire 
des robots géants japonais. L'éditeur nippon, comme beaucoup de ses 
confrères, a choisi la Playstation pour faire ses premières armes. 
Il s’agit d’un jeu d’action basé, comme presque tous ceux de la série Gun- 
dam, sur un affrontement entre robots, mastodontes d’acier et de titane 
armés jusqu'aux boulons. Vous affrontez vos adversaires à l'arme blanche, 
lors des corps à corps, à l’aide d’une espèce d’épée-laser géante, ou bien 
avec des moyens plus modernes (missiles, lasers). Les différents protago- 
nistes et éléments du décor, comme les arbres, ont été modélisés en 3D, 
avec un rendu splendide. Si la vitesse d’animation est d'aussi bonne facture 
que les graphismes, le jeu risque de faire un carton! 


Gundam, vu de 
dos, est en train 
d'allumer un 
adversaire. 


GUNDAM 


“Gundam” est à l’origine un 
dessin animé assez ancien | 
puisqu'il a vu le jour en 1979. 
Depuis, les épisodes et autres 
OAV se sont multipliés pour en 
faire une des séries les plus 
populaires du Japon. I 
Contrairement aux autres ani- 
més du moment, il ne s’agit 
pas d’aliens baveux qui veulent | 
envahir la Terre. Le scénario, 
un peu plus fouillé que ce | 
qu'on a l'habitude de voir, 
prend place au XXIe siècle. La 
démographie est à ce point | 
galopante qu'une politique 
d'émigration massive est mise 
en place. Des satellites artifi- I 
ciels, énormes cylindres d'envi- 


Duel à la hache 

et au sabre 

pour robots 
hyper sophistiqués. 


Admirez 

le design de 
ce véhicule 
futuriste. 


ron six kilomètres de diamètre 
et d'une quarantaine de 
kilomètres de long, sont 
construits. En UC 0062 (soit 
soixante-deux ans après l’an 
2046), le satellite Side-3 
déclare son indépendance par 
rapport à la Terre et crée la 
république de Zion. Par la 
suite, un trillion d'événements 
ont lieu, que je ne peux vous 
révéler. Sachez seulement 
qu'une prophétie a annoncé 
l’arrivée d’un sauveur, une 
sorte de banane reconnais- 
sable car fluo la nuit. 


En I 
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3D ET 
BIO-DESIGN 


Chaque personnage du 
jeu a été modélisé en 3D, 
puis animé. Admirez le 
résultat... 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REP AGE 


“dotcher". Ce jeu de balle se joue sur une espèce de terrain-labyrinthe, 
Parmi les huit animaux qui vivent sur Bump rempli d'obstacles, de pièges et autres empêcheurs de “dotcherer” en rond. 
| Island, choisissez votre héros. Très proche du concept du Bomber Man, de Hudson Soft, Dotchers s’en 
écarte cependant par certains points. On retrouve la vue 
de trois quarts de l’aire de jeu. Sont également au rendez- 
vous les bonus qui accélèrent vos déplacements ou aug- 
mentent vos performances. Quatre joueurs peuvent 
s'affronter simultanément, à moins que l’on ne préfère 
jouer contre la console. Le mode 4 joueurs est, comme 
pour Bomber Man, l'attrait principal de cette cartouche. 
On peut choisir une stratégie de collaboration, d'équipe 
ou, au contraire, jouer chacun pour soi. 

Les originalités résident tout d'abord dans le fait qu'il n’est 
pas nécessaire de se cacher et d'éviter sa propre balle, à 
la différence des explosions de Bomber Man qui sont 
fatales aussi bien pour le poseur de bombes que pour ses 
adversaires. En outre, si les Bomber Men s’écroulent à la 
moindre explosion, les animaux de Dotchers sont 
plus robustes et ont droit à l’erreur. Plusieurs 
impacts seront nécéssaires pour les éliminer. 


Le 2 
(ie: == 
Ces” 
S' l'île de Bump Island, les animaux sont fous d’un sport nouveau, le EN 
nn - | 
FLAN 
asbl 


= 
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Dalles infranchissables, zones qui vous ralentissent, téléporteurs… 
| la maîtrise de vos déplacements est indispensable! 


Suivant les 
niveaux, les 
terrains sont 
plus ou moins 
remplis, et 
donc plus 

ou moins 
complexes. 


= M 4 = = 
Le temps passe vite et vous n'aurez pas toujours 


PeEPCPCCARECACEEC. 
Si chaque niveau est basé sur un environnement différent, sales 
bêtes, pièges et bonus y sont quasiment identiques. 


ÿ —_— 


1 GAGNANT 
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NPD 5 San 


irby, cette espèce de petit personnage créé par Hal Laboratory qui ressemble vague- 

ment à un pingouin, est en passe de devenir un des héros fétiches de Nintendo. NINTENDO/SFC 
Après quelques apparitions sur Super Famicom et Game Boy, il nous revient dans un 
nouveau jeu, Kirby Ball - qui sortirait aux Etats-Unis sous le nom de Kirby's Tee Shot. 
Mais avant d'accéder à un statut comparable à celui de Mario, il lui faudra encore multi- 
plier ses apparitions en public afin d'accroître sa popularité! 
Le jeu se déroule sur une espèce de plate-forme flottant dans les airs. Ce monde com- 
prend plusieurs terrains aux forts dénivelés, couverts de damiers bleu et blanc. Ces ter- 
rains sont limités par des barrières. A la place d'une balle de goff, c'est Kirby que vous allez projeter, représenté sous la 
forme d'une boule rose. Vous devez l'amener jusqu’à un trou surplombé d'un petit drapeau, but ultime de vos efforts, 
avant de passer au parcours suivant. Avant chaque nouveau parcours, vous survolez le terrain afin de le découvrir dans 
sa totalité et d'appréhender les pièges et chausse-trapes qui vous attendent. En effet, vous n'êtes pas seul sur le terrain! 
Des tas de sales bêtes y circulent. Lorsque vous les dégommez, vous récoltez des étoiles. Celles-ci vous permettent 
d'augmenter votre pouvoir et vos performances (vitesse, allonge...). Bourré de gadgets, d’items et de pièges, bien réa- | 
lisé, Kirby’s Ball devrait plaire aux amateurs de jeux d’action/réflexion. | 
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dd 


En jouant 
avec les 
ricochets sur 
les barrières, 
vous allez 
pouvoir 
liquider ce 
Pas-beau. 


Vous pouvez récupérer des instruments 
aussi utiles qu'un parachute, En visant bien, 
vous arriverez directement dans le trou. | 


A deux, le jeu est encore meilleur. 
Envoyez voltiger votre concurrent pour 
arriver avant lui au drapeau. 


Cd 


Le nombre 
d'étoiles 
récupérées 

et le nombre 
de coups que 
VOUS avez 
joués détermi- 
neront votre 
score. 
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près À. IV, Art Dink se lance dans un autre type 

de jeu. On n’est pas loin ici de la simulation, 
puisqu'il s'agit de reproduire le plus fidèlement 
possible la vie sous-marine. Le jeu consiste en une 
sorte d'aventure au cours de laquelle vous allez 
explorer le fond des océans, découvrir des cités 
englouties et, peut-être, trouver la réponse au mys- 
tère de l’Atlantide. 


Entièrement réalisé en 3D, Aquanaut vous permet de vous déplacer à travers les 
fonds marins. Vous pouvez tourner autour des rochers, contourner les épaves, 


descendre au plus profond des failles abyssales… 
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n clone de Virtua Fighters, un vulgaire remake du jeu fétiche de 

Sega, sur Jaguar? Non! Mais il s’agit certainement d'un jeu de 
combat du même acabit, et qui recèle quelques surprises de taille. Je 
ne peux malheureusement pas toutes vous les révéler, les dures lois 
de la concurrence ayant amené l'éditeur à me faire jurer devant les 
dieux vidéoludiques que son secret ne dépasserait pas le seuil de 
mes lèvres purpurines. Vous ne perdez rien pour attendre, et ce que 
| je peux d'ores et déjà vous dire devrait vous intéresser. 
Le jeu est loin d’être terminé. Mais, dès à présent, après seulement 
quatre mois de développement et alors qu'une seule personne tra- 
vaille à sa programmation, le résultat est très impressionnant. Si les 
images et les personnages sont encore assez sommaires (| ne s'agit 
que d'une version de travail ), elles devraient s'améliorer grandement 
par la suite: plusieurs graphistes travailleront l'apparence des com- 
battants. De nombreux détails seront ajoutés. Par exemple, il est 
prévu qu'il y ait du sang. Et, pour la première fois dans l'histoire des 
jeux vidéo, les flots d’hémoglobine seront en 3D! Atari place de 
grands espoirs sur ce titre, aussi le soigne-t-il particulièrement. FfL 
va ainsi bénéficier d'un tournage en Motion Capture System avec des 
acteurs experts en arts martiaux. Ceux-ci seront filmés avec une 
série de pastilles blanches collées sur chacun de leurs membres aux 


AS 
ET SCENARIO 


FfL prend le contre-pied des jeux 
de baston habituels. Dans ceux- 
ci, vous êtes vivant, et vous vous 
battez pour ne pas mourir, vaincu 
par l'adversaire, Dans cette car- 
touche Jaguar, vous vous retrou- 
vez, en compagnie de sept autres 
personnages, au royaume 
d'Hadès. Tous les ans, le fils du 
Diable organise un tournoi des 
meilleurs combattants décédés 
dans l’année, Le gagnant, pour 
prix de sa victoire, est ressuscité, 


endroits stratégiques, en train d'effectuer les différentes attaques. Ils 
seront ensuite digitalisés, mouvement après mouvement, pour créer 
une animation totalement réaliste des personnages 3D. Au début du 
jeu, votre combattant ne possède que les coups de base, puis, au 
rythme de ses victoires, il récupère les coups spéciaux des adver- 
saires qu'il a battus, devenant ainsi de plus en plus fort. 


FfL met en scène huit combattants. Un ninja, grand classique du jeu 
de combat, un docker, un G.l., une amazone ainsi qu’un boxeur noir 
géant. Plus originale est la présence d’une golden-girl (un golden-boy 
au féminin), ainsi que celle d’un Touareg. Le dernier personnage ne 
devrait être nulle autre que Sarah O'Connors, qui était enfermée dans 
l'hôpital psychiatrique de “Terminator 2”. En plus de ceux-ci, vous 
découvrirez, bien sûr, le fils du Diable et... un combattant secret, à 
découvrir au cours du jeu. Chaque personnage peut choisir cinq:tech- 
niques spéciales parmi dix, que l’on peut conserver grâce à un sys- 
tème de mots de passe. 
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La caméra tourne lentement autour des deux protagonistes. 
“Hajime!” L'ordre de débuter le combat retentit! La jeune femme 
exécute un mawashi-geri, et ce coup de pied circulaire expédie son 
adversaire trop, sûr.de 

veau, l’action é 
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ATARI/JAGUAR 


2 42.80.29.49 
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LES 
TRIBULATIONS 
D'UN FRANÇAIS 
AU JAPO 
(ET AUX USA) 


L'auteur de Fight for Life est fran- 
çais. Cocorico! Il nous a raconté 
son parcours, plutôt original. 


REVOIR VOTRE 
. MORT EN 
STÉRÉO ET EN 
COULEURS! 


La version définitive de FfL devrait 
comporter une fonction Magnéto- 
scope qui permettra de revoir un 
combat. Actuellement, dans sa ver- 
sion de travail, cette fonction est 
représentée sous la forme d’un petit écran qui affiche les personnages en 
plus petits. A la fin du duel, l’image miniature se déformera jusqu’à occu- 
per tout l'écran, pendant que les images du combat défileront en arrière- 
plan à toute vitesse, comme si un magnétoscope rembobinaiït le film. Puis 
le “film” se déroulera lentement, vous permettant de commenter vos 
meilleurs coups ou bien d'analyser vos erreurs. 


N Los $ 


François-Yves, ton univers 
impitoyäâäâble! 
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Consoles+: Ton parcours? 
François-Yves Bertrand: J'ai tra- 
vaillé pendant onze ans dans le 
domaine de l’arcade pour une 
société française (Sisteme) qui n’a 
pas réussi à résister à la concurrence japonaise. J’ai 


fait partie de l'équipe de programmeurs de Virtua Figh- 
ters. Puis j'ai décidé de changer d'air et d'aller m'instal- 
ler aux Etats-Unis. Après avoir proposé mes services à 
3D0 et à Atari, où j'ai eu un contact très positif, jai 
décidé d'intégrer les équipes de développement de 
logiciels pour Jaguar. 


LES PLUS PAR RAPPORT 
A VIRTUA FIGHTERS 


Il est tout à fait possible de comparer PLACAGE DE 


Fight for Life avec Virtua Fighters. EX 
C +: Qu'as-tu retiré de ton expérience chez Sega ue ne ue pe agit & T TURE PRE 
Japon? e série de ques, Se jouant SU FfL incorpore du mapping, ce qui lui permet 
F.-Y.B.: Enrichissante, mais aussi très dure. Les Japo- des DR ATeE il ve de placer une digitalisation de visage sur la 
nais sont racistes. Les Américains, au contraire, n'ont ee M Fe e Ë e tête des personnages, ou une inscription, 
pas d’a priori négatif, ils n’essaient pas de vous mettre é COMPARE TERTÈLES on logo, mn tatouage... sur le corps de 
sans cesse de bâton dans les roues. Au Japon, lorsque ons côtés de VF, en rajou- ceux-ci. VF n'utilise pas ce procédé: les 
ones detecte ce nette lee en tant ou améliorant deux ou visages, par exemple, sont composés d’un 
Je prop quelq| ; J P trois points. assemblage de polygones plus petits. Mais 


compte car j'étais un “gaijin” [un étranger, NDB]. On me 
disait que c'était mauvais, et puis je m’apercevais, 
quelque temps plus tard, qu'un Japonais avait repris 
mon idée. à son compte! 


FfL va plus loin. Non seulement il a recours 
au placage de texture, mais ce placage est 
en couleurs 


pu {technique 
Wa absente de jeux 
comme Ridge 
Racer ou 
Daytona USA, qui 
n'utilisent le 
mapping qu'avec 
une seule 
couleur de base, 
plus ou moins 
éclaircie ou 


C +: Crois-tu au Jaguar? 
F.-Y.B.: On verra début 1995. Le marché sera alors 
plus clair. Le Jaguar a un énorme potentiel technolo- 
gique, son prix est intéressant et on peut l’upgrader en 
achetant un lecteur de CD-Rom par la suite. Je ne crois 
en revanche pas en l’Ultra 64, de Nintendo, et je suis 
déçu par la Saturn de Sega. La PS-X peut être intéres- 
sante. Il faut voir. 


C +: Y aura-t-il une suite à FfL2 assombrie). 
F.-Y.B.: Oui, une version CD, avec beaucoup de nou- 
veautés. En fait, tout ce que je n’ai pas eu le temps de 
mettre dans la première version. Entre FfL et la version 2 
Sur la tête des 


CD-Rom, je travaillerai sur un autre projet. Je ne peux 
encore en parler. Je dirai simplement que Doom, c’est 
sympa, mais qu'on peut aller encore beaucoup plus loin! 


combattants, on 


: , a plaqué l’image 
Be digitalisée d'un 
visage. 
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RTAGE 


REPORTAGE 


LES FONDS DU FOND 


Chaque duel est réalisé sur le même modèle: une 
plate-forme sur laquelle combattent deux per- 
sonnages, et, dans le fond, un décor qui n’est 
autre qu’une image digitalisée. La version 
actuelle de FfL comprend déjà cinq nouveaux 
écrans: la ville de Chicago en pleine nuit, une 
plage et deux paysages de collines et mon- 


tagnes. 
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GESTION 


DES SOURCES DE 


LUMIÈRE 


Lorsque la caméra tourne autour des 


ut 
z 


combattants, ou lorsque 
 -K 5 ceux-ci se déplacent, le 
” #” jeu prend en compte les 
- modifications de la 
lumière. Il recalcule 
alors la lumière réflé- 
chie sur le corps du 
personnage dans sa 
nouvelle position et 
modifie les couleurs 
en fonction. 


A chaque instant, les teintes 
sont modifiées suivant la 
source de lumière. 
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près l'avoir appelé un moment Crystal Labyrinth, From Software a 
finalement décidé de baptiser son premier jeu sur Playstation King's 
Field. Ce “champ”, ce terrain de jeu du roi, n’est autre qu’un gigantesque 
labyrinthe que vous allez devoir explorer. 
Basé sur un scénario d’heroïc-fantasy, il est directement inspiré de jeux 
qui fleurissent sur ordinateurs PC compatibles et autres Amiga, tels les 
successeurs de Dungeon Master, les Doom. La seule différence, c'est 
que, dans King's Field, tout est en 3D polygonale. Il est ainsi possible de 
tourner autour des différents monstres, de les voir sous tous les angles. 
Les murs des souterrains que vous parcourez bénéficient en outre d'un 
placage de texture afin de renforcer le réalisme des scènes. Certes, 
comme vous pouvez le voir sur ces premières images, pour des questions 
de rapidité d’animation, le nombre de polygones qui composent les Pas- 
beaux n'est pas toujours très important, ce qui rend les pRnnes peu 
précis. Mais From Software ayant 
commencé à travailler sur ce projet 
alors que Sony n'avait pas fini de 
livrer tous les outils de développe- 
ment, il est probable que les écrans 
de King's Field soient encore amélio- 
rés d'ici à la sortie du CD-Rom! 


Placage de lattes de parquet sur 


le sol et vieux tronc pas commode: 
les rencontres dans King's Field sont 


rarement des parties de plaisir. 
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Les squelettes 
sont parmi vos 
assaillants les plus 
impressionnants. 


Le jeu se déroule en plein écran. 
Les indications, assez sobres, ne 
comprennent que le nombre de vos 
points d'expérience et de vitalité, 
ainsi qu'une boussole, accessoire 
indispensable dans ce labyrinthe. 


STYLE PC POUR LA PS-X 


Depuis deux ou trois ans, avec la montée 
en puissance des consoles, le marché 


Ce fantôme qui flotte devant vous est une bonne 
illustration des capacités de gestion d'effets 
spéciaux de la PS-X. La console gère parfaite- 
ment les niveaux de transparence, permettant 
de voir, à travers l’ectoplasme, la texture des 
pierres du pilier, au centre de la pièce. 


Ce CD-Rom gère la lumière de façon très 
convaincante. Les parois au premier plan sont 
plus claires que celles du fond. 
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des jeux vidéo s’est scindé en deux par- 
ties distinctes. D'un côté, la Megadrive et 
la Super Famicom, qui dominent large- 
ment le marché grand public, avec une 
logithèque principalement constituée de 
jeux de plates-formes, de baston et de 
shoot-them-up. De l’autre, le PC (et 
quelques Amiga), censés proposer des 
jeux “haut de gamme” - voire intellec- 
tuels — avec une prédilection certaine 
pour les simulations et les jeux de rôles. 
Cette distinction est apparue à la fois à 
cause de la différence de puissance de 
calcul entre PC et consoles, et à cause 
de la différence de prix entre les deux 
types de machine — donc de la clientèle! 

Or, avec l’arrivée de la PS-X et de la 
Saturn, cette belle segmentation du mar- 
ché est remise en question. Ces deux 
consoles sont plus puissantes qu’un PC, 


même haut de gamme, et sont d’une 
facilité d'utilisation extrême. Avez-vous 
déjà essayé d'installer un simple lecteur 
de CD-Rom sur un PC? De gérer les 
conflits qu'il va entraîner avec le driver de 
la carte sonore, qui n’est pas compatible 
avec la nouvelle version du système, 
sans laquelle Windows ne peut tourner, 
et c'est trop bête de l'enlever car on vient 
juste de rajouter une petite fortune en 
Ram, juste pour permettre de faire tour- 
ner l'utilitaire qui va diagnostiquer une 
capacité du buffer vidéo de la carte vidéo 
trop faible, etc., etc. Enfin, dernier avan- 
tage de ces consoles 32 bits, elles coû- 
tent deux ou trois fois moins cher! 

Pour nous, consoleux ravis, ces nou- 
velles machines vont nous permettre de 
jouer à des jeux techniquement au top 
niveau: adieu les jeux à la Doom qui utili- 
sent des sprites bit-map, et bonjour le 
même genre de jeu en 3D polygonale! 


e ii 


Après 2 loopings et 4 vrilles pour échapper aux migs 
qui vous poursuivent, vous serez bien content 
d'avoir un tuyau d'évacuation accroché au casque. 
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C’est plus fort que toi 
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TAKARA/PS-X 
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Toshinden 


our son premier jeu sur Playstation, Takara a frappé un grand coup. 

Cet éditeur, qu’on connaissait jusque-là surtout pour ses conver- 
sions des hits de SNK sur Game Boy, Super Famicom et Megadrive, 
semble prouver qu'il nourrit d’autres ambitions que la production de 
simples conversions. 
Tôshinden est un jeu de combat qui s'inspire autant de Virtua Fighters 
que de Samuraï Spirit. L'ascendance de VF se retrouve dans la présence 
d’une série de duels qui ont lieu sur des aires de combat sans aucun 
objet ou décor, hormis à l'arrière-plan. Comme dans le hit de Sega, on 
retrouve des combattants en 3D, avec des animations de leurs mouve- 
ments très détaillées, ainsi que des déplacements de caméra, qui modi- 
fient les points de vue suivant l’action. L'empreinte de Samuraï Spirit, 
elle, transparaît à travers les différentes armes blanches dont sont équi- 
pés les combattants. Huit experts vont s'affronter à travers huit niveaux. 
Parmi ceux-ci, on trouve un Ecossais sorti tout droit de Highlander, Sofia 
(une Russe représentant le KGB), un samouraï. 
A côté des conversions d'arcade à succès qui vont fleurir sur la PS-X de 
la part des grands éditeurs comme Konami, Namco, Bandai.., Takara 
présente un jeu original parce que ne reposant sur aucune licence forte. 
Pour s'imposer, il ne devra compter que sur les qualités techniques de 
sa réalisation, ce qui semble bien parti. 
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Admirez la texture des murs de la pièce et les 
détails des combattants: on distingue même 
leurs doigts, et les ombres sur le sol ne sont 
pas de simples formes grossières, mais 
reflètent membres, sabres, etc. 


REPORTAGE ee 


Le gros balèze lève son énorme massue, s'appré- 
tant à en donner un coup à son adversaire, qui: 
s’élance au même moment, le sabre à la main. 


La caméra zoome légèrement sur l'action. Le 
mastodonte, plus costaud mais également plus 
lent, n’a pas bougé. Mais, durant cette fraction 
de seconde, son adversaire poursuit son bond, 
et son arme décrit un arc de cercle, remontant 
vers la poitrine du colosse blond... 


… qu'il transperce, arrêtant net le coup de massue. 


Le gros balèze, foudroyé, s'effondre 
lourdement en arrière. 


mu 12 - 15 VIOLET __— tit 
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Possible — 7 

Capturés - LE FE LE =. 
Vous êtes dans la salle de bains avec une charmante jeune fille, 


voire adversaire se cache dans la douche. 
Vous l’éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ? 


ACION 


MES A-Cs 


D 
y 
Û 


macn-crs 


È 


1.2 & M 
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É C’est plus fort que toi 


A. L'ECTS de Londres était 
plus rigolo que les années précé- 
dentes car, pour une fois, on pouvait 
découvrir quelques nouveautés sur 
console, ce qui était loin d’être le cas 
ces derniers temps. Bien sûr, cette 
manifestation ne pouvait se comparer 
aux salons américains, dans lesquels 
on croule littéralement sous les nou- 
veautés. Enfin, on a tout de même 
trouvé quelques petites choses inté- 
ressantes, comme Starblade, Le 
Retour du Jedi ou encore Indiana 
Jones, et même une nouvelle console: 
la 32 X en première présentation 
mondiale. Pas mal, non? L'ambiance 
était particulièrement bonne chez les 
éditeurs anglais, qui sont traditionnel- 
lement des inconditionnels des micros 
(personne n’est parfait!) et qui se 
réjouissaient de la très nette progres- 
sion du PC face à la stagnation du 
marché des consoles. Qu'ils se dépê- 
chent de fêter cette victoire, les 
bougres, car je doute fort que cela 
dure! Attendez un peu que les nou- 
velles consoles arrivent et on verra ce 
que l'on verra. De Dieu! 
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Allez savoir… Le fait est que les diverses adaptations de Rise 
of the Robots ont tenté d'exploiter au maximum les capaci- 
tés des bécanes respectives (3DO, SNIN, MD) tout en 
conservant la qualité graphique absolument extraordinaire de 
la version PC CD-Rom. 

Le tout a été conçu à partir de logiciels de modélisation en 
3D qui produisent des images en Ray Tracing (gestion de la 
lumière) d'un niveau excellent: métamorphose d'un robot en 
métal liquide, dislocation des vaincus. Le jeu vous invite à 
incarner un cyborg unique (en mode | joueur) confronté à 
sept robots tueurs. 
Les coups spéciaux 
se comptent sur 
une main de deux 
doigts pour chaque 
personnage et leur 
réalisation n'est pas 
très compliquée. 
Reste à voir si 
l'éclat ne l’empor- 
tera pas sur la sub- 


COMME SEGR 


Sega n’a pas failli à la règle: l'ECTS étant ce qu'il 
est, les nouveautés ne sont pas des plus nom- 
breuses… Toutefois, il était agréable de voir 
que quelques jeux 32 X étaient à présent jouables (voir lettre 
“X"), et que quelques gentilles nouveautés pointaient le bout 
de leur nez. On y retrouvait l’inénarrable Soleil (entièrement 
en anglais), qui n’est autre qu’un remake de Zelda “segatisé”; 
Sonic et Knuckles, dont nous vous avons parlé dans le 
numéro précédent, et qui vous permettra de jouer Knuckles 
dans Sonic, Sonic 2, Sonic 3 et Sonic Spinball, et ainsi découvrir 
B de nouveaux 
H tableaux; Ecco 
1 the Tides of 
{ Time, la suite 
des aventures 
de notre dau- 
phin perdu dans 
des mondes 
bien étranges, The Pagemaster, l'adaptation d'un des- 
sin animé prévu pour bientôt aux USA et qui vous per- 
mettra d'incarner Richard (un proche parent de Spy 
Goku?) dans un jeu de plates-formes où la magie tiendra 
une large place... Pas de Saturn, pas de Virtua Fighters, 
rien à manger, bref... Sega! 


The Pagemaster (MD) - Sega - 
Plates-formes - Novembre 94. 


Voici la borne d'arcade de Star Wars que 
vous devriez déjà pouvoir trouver en 
France. Le jeu 32 X est sur le même modèle 
mais vous ne pourrez y jouer à deux. 


HONG 


Ben non! Il n’était pas là, le gorille, et encore 
moins le nouveau Mario qui devrait sortir sur 
NES bientôt. Nintendo préfère nous ménager 
avant de lancer l'énorme campagne publicitaire 
qui devrait précéder la sortie de Donkey Kong 
à Noël. Il se retrouve donc avec un stand 
perdu dans les soubassements de l'ECTS, net- 
tement moins exotique que celui du CES de 
Chicago (jungle artificielle, itou, itou...). On 
pouvait y redécouvrir des jeux du genre de 
Super Metroid, Secret of Mana, et 
d'autres “déjà vus” ainsi que des jeux Super 
Game Boy sans grand intérêt. Par contre, on 
ne pouvait résister au plaisir de vous (re)mon- 
trer quelques écrans de Super Punch Out 
(un superbe hit de la NES) et de Kid Clown 
in a Crazy Chase, au concept de jeu com- 
plètement novateur: la course-poursuite! 


Kid Clown in a Crazy Chase SN - Kemco - Les animations ainsi que les graphismes risquent d'en fasciner 
Course - Début 95. plus d'un. Kid Clown s'annonce comme un très grand jeu! 


UN AVION PEUT EN © 
CRCAER UN AUTRE 


On n'imagine pas la cruauté des 
compagnies aériennes! Le jour du 
départ pour l'ECTS, nous nous 
ruâmes, Spy et moi, vers Orly. Nous arrivâmes à 
dix heures vingt-huit minutes, soit largement avant 
le départ de l'avion, qui décollait à dix heures trente. 
On nous refusa l'accès à l'aéroplane sous des pré 
textes futiles: il était plein, nous étions en retard... 

Toutes billevisées qui ne pouvaient masquer la réalité: les personnels au 
sol d'Air France ne voulaient pas nous laisser prendre l'avion parce 
qu'ils étaient jaloux de rester en France au soleil, et de ne pas aller sous 
la pluie en Angleterre, comme nous! Après avoir calmé Spy à coups de 
valise (il veut toujours avoir raison, et prétendait que j'étais arrivé à 
notre rendez-vous avec vingt-cinq minutes de retard, que c'était ma 
faute si nous avions loupé l'avion... Je lui expliquais que je ne pouvais 
décemment prendre l'avion avec dans mes bagages une paire de chaus- 
settes composée d'une seule chaussette et que j'avais dû consacrer le 
temps nécessaire à régler ce délicat problème), nous glandâmes six 
petites heures durant en attendant l'avion suivant. 


Dh IT 


Habiles comme pas deux, nos trois repor- 
: ters de choc vous ont dégoté au détour 
The Pagemaster (MD) - Sega - d’un “choli” resto cette non moins “cho- 
Plates-formes - Novembre 94. lie” carte postale. Cherchez l'erreur! 
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Un jeu de billard de cette trempe ne pouvait 
passer à côté de l'œil averti du spécialiste de 
Snooker sans trou (et sans queue, au préalable) qu'est “Mic- 
key-Banane”. Fort de son succès sur Atari, Amiga et PC, ce 
Jimmy White Whirlwind Snooker est en passe de deve- 
nir une référence pour tous les passionnés de ce sport sur 
MD. Très complet et 
particulièrement ergo- 
nomique, ce billard 
vous propose des 
angles de vue éton- 
nants et une anima- 
tion en 3D époustou- 
flante. Reste à 
apprendre à jouer 
aussi bien que notre 
banane de service. 


Jimmy White's Whirlwind Snooker 
(MD) - Virgin - Snooker - Novembre. 
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IC Ib bb : 

"Fffizzz.….": c'est le cri de ralliement de la 
banane et de l'espion au moment où ils tom- 
baient sur une simulation de course auto/moto quelconque. 
Autant vous dire que les "fffizzz..." fusaient. Le "ff..." émana 
des nasales de la banane au moment où il découvrit le Super 
Motocross de chez Electro Brain. Ce "ff..." saluait le Super 
FX dont le jeu était affublé. Ça lui 
fait toujours cet effet-là, le FX. Le 
".." jaillit de la bouche de Spy au 
moment où il découvrit chez Grem- 
lin (un revenant!) Top Gear 3000, 
dans lequel il est à présent possible 
de jouer à quatre. Le "zzz..." fut 
commun puisqu'ils s'endormirent 
tous deux devant le stand Domark, | 


STREET 
RACER 


Présenté pour la 
première fois au 
CES de Chicago, 
] Street Racer 
sera l'un des 
concurrents les plus sérieux 
des Donkey Kong et autres 
Earthworm Jim de cette fin 
d'année. Le cocktail est parfait! 
Une course endiablée, un 
mode 4 joueurs ébouriffant, 
des personnages hétéroclites — 
et un designer, Mevlut Dinc, 
fort sympathique. Interview. 


C#: Street Racer et Mario Kart 
sont-ils très différents? 
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Mevlut Dinc: Très! Street Racer 
est techniquement supérieur 
sur bien des points. Comme 
vous pouvez le voir, il est plus 
rapide, les voitures sont plus 
grosses et les modes Rumble et 
Football viennent diversifier les 
courses traditionnelles à la 
Mario Kart. Mais vous savez, ce 
n'est qu’une version 8 mégas et 
la place nous manquait… 


C+: Combien de temps vous a 
pris le développement du jeu? 


.M.D: A deux (un artiste et un 


programmeur), nous avons mis 
dix mois à finaliser le produit. 


C+: Avez-vous l'intention 
d’ “Hapiss Street Racer sur 


1 
1 
d'autres consoles? ! 
M.D.: Oui, nous travaillons! 
actuellement sur une version ! 
MD du produit mais pi 
machines sont différentes et! 
, n : 1 
l'adaptation le sera certaine: 1 
ment. Nous allons aussi com-1 
mencer le travail sur Playstation ! 
(RAS 
d'ici peu. à 
1: 
1 
1 


C+: Quel genre de travail? 
M.D:: Nous allons réutiliser 1 
personnage turc dans un je 
CD-Rom pour la Playstation 
Un genre de “cartoon” qu 
nous dévoilerons d'ici peu! 


C+: Merci. Est-ce que vous 
auriez une cigarette? 


qui leur proposait Formula One 
World Championship. 


Motocr 
o Brain - 


Super 
Elec 


COMME GAMETER 


Gametek continue à étendre sa gamme de Digital Movies (films 
enregistrés sur CD-Rom: “Metropolis” de Fritz Lang, “La Nuit des 


> ADS) 


Carrier Aces (SNIN) - Gametek - 
Combat aérien - Décembre. 


COMME HAL HIRA 
BIEN AI RIRA LE DERNIER 


Peu, voire pas remarquée, la conversion du célébrissime Akira sur MCD, MD et SNES, 
n'était présentée qu'en démo sur un écran gros comme mon pouce. Peut-être THQ ne 
voulait-il pas renouveler son erreur du CES: l'éditeur avait présenté une version peu avan- 
cée et avait essuyé de très vifs reproches. Nous n'avons pu y jouer, mais nous nous 
sommes fait un plaisir de glaner quelques infos: Akira regroupera divers genres (beat-them- 
all, aventure, action et réflexion) et proposera des phases très variées, qui iront de la 
course de motos à la séquence de combat en passant par une partie aventure où vous ver- 
rez l'action par les yeux du personnage. Il ne devrait pas tarder à les ouvrir. 


CONSOLES + 46 


morts-vivants”…) et poursuit ses développements sur la plupart des machines exis- 
tantes ou en passe de l'être. Nous avons donc pu nous délecter d'une version Super 
Nintendo de Brutal, ainsi que de quelques nouveautés en matière de simulations 
“sportives” et aériennes. Côté simulations aériennes, nous avions droit à Carrier 
Aces, qui nous permettait de nous affronter (à deux) dans des décors tout de mode 
7 vêtus. Côté simulations “sportives”, Full Throttle Racing nous proposait diffé- 
rentes courses à moto et à jet-ski fort originales. Patience. 


Full Throttle Racing (SNIN) - 
Gametek - Course - Novembre. 


Akira (MD, 
MCD, SNIN) - 
THQ- 
Multigenre - 
Début 95. 


<< 


COMME INFOS 


US Gold fêtait ses dix ans sur le salon (petit, mais déjà tellement grand!) - STOP - Acclaim a décliné l'invi- 
tation qui lui était faite de tenir un stand sur l'ECTS. Problème d'argent ("A vot’ bon cœur, m'sieurs 
dames!"), de cœur, manque de motivation? - STOP - Au chapitre des absences, on découvrait qu'Atari ne tenait pas 
non plus de stand - STOP - Sony n'était finalement pas installé dans les locaux de l'ECTS. Faute de place, ils ont pré- 
féré se louer un énorme local pour des présentations spéciales. Il semblerait d’ailleurs (notez l'emploi du condition- 
nel) que l'organisateur du show leur ait intenté un procès! Info? Intox? - STOP - Petite page de pub pour un confrère 
qui devrait voir le jour bientôt: Micro Kids Multimédia, le journal! - STOP. 


C'est la mère porteuse, l'entité créatrice, la source à laquelle 
s'abreuve notre confrère Spy Goku. Il y a vu le jour, il a 
vagabondé dans le labyrinthe de ses entrailles de nombreuses années 
durant, et verse une petite larme à chacune de ses nouvelles incursions. 
Le salon lui a permis de retrouver ses racines, avec des jeux tels que The 
Flinstones (adapté du film du même nom), ou encore Pitfall (adapté du 
jeu Atari du même nom!). Nous l'avons vu blêmir et se recroqueviller 
devant les somptueux veloci- | 
raptors de Jurassic Park Il, 
d'Ocean, auquel il jouait avec | 
son compère Banane. Mais il 
nous a fallu l'empêcher de 
détruire la Super Nintendo sur 
laquelle tournait la conversion 
de Jungle Strike: il ne pouvait | 
supporter l'idée que ce superbe | 
hélico fasse cramer sa douce 


COMME HAPU] 


Acclaim n'a pas trouvé nécessaire de venir présenter 
son MKII (au vu des notes publiées dans les journaux, 
vous me direz que ce n'était plus forcément nécessaire!), mais nous 
avons réussi à nous trouver quelques jeux de combat intéressants. Tan- 
dis que le Clayfighter Il (SNIN) est actuellement en cours de dévelop- 
pement dans les labos d'Interplay (24 mégas et dix nouveaux person- 
nages), le premier du nom arrive enfin sur MD. Pas de changement 
majeur à noter (la pâte à modeler est toujours de mise) mais la jouabi- 
lité semble avoir été es 

revue à la hausse. En ce 
qui concerne Double Es 
Dragon V, cette ver- 
sion n'a plus rien à voir 
avec les simili beat- 
them-all qui encom- 
braient la plupart des 
bécanes. Vous voilà à 
présent au cœur d’un 
jeu de baston qui 4 
emprunte à SFII la 
représentation des com- C/: 
bats. î 


NEW GAMES 


VENTE - ECHANGES - REPRISES 


8 rue Jean-Pierre Timbaud 
75011 PARIS (M°Oberkampf) 
Tél : 48.06.69.23 


OUVERT : 
lundi de 14h à 19h. 
mardi au samedi de 10h30 
à 12h30 et de 13h30 à 19h. 


SUPERNINTENDO 


NBA AM (VF) 449 
SCHTROUMPFS (VF) 449 
ROCIN ROLL RACING (VF) 429 
SUPERSTREET FGT (JAP) #9 
DBZACT. (VAP) 
SUPERMETROID (US) 

FIFA SOCCER (VF) 

SECRET OFMANA (US) 

MORTAL COMBAT 2 (TAP) 

SOCCER SHOOT OUT 


Pour autres titres et occasions 
téléphoner au 48 06 69 23 


MEGADRIVE 


STREET OF RAÇE (CAP) 
FIFA SOCCER (VF) 

FATAL FURA 2 (TAP) 
SUPER STREET FGT (TAP) 
SAMPRAS TENNIS (VF) 
VIRTUAL RACING (VF) 
NBA CAM (VF) 

DUNE2 

LAND STALKER (VF) 


WORLD HEROES ET 
SUPER SIDE AICK 2 
WINDZAMMER 
AARNOUS REVENGE 
TOPHUNTER 


CONSOLE CD ÉD géo 
LT JEUX DISPONIBLES 


CONSOLE LINK 
ET PLUSIEURS TITRES LUWX À 59 


BON DE COMMANDE 


Livraison garantie par colissimo 


raélteunmenensan 
Î chèque  [ mandat lettre 


TITRES ET CONSOLES (Précisez sur quelle console) | PRIX 


FRAIS D'ENVOI (jeux : 29F - console : 55F) 


TOTAL À PAYER 


Offre valable dans la limite du stock disponib 


On ne pouvait passer à Londres sans visiter pour vous quelques 

hauts lieux de l'univers ludique. On commencera par le traditionnel 
Funland (sur Picadilly Circus) qui, sur deux étages, vous propose les jeux les plus 
récents du moment (ne loupez sous aucun prétexte Virtua Formula à quatre!). 
L'amateur de jeux Sega se devra de passer par le magasin de jouets le plus grand 
d'Europe (dont Banane n’est pas capable de se rappeler le nom) sur Regent 
Street, qui propose en ses soubassements une salle d'arcade entièrement consa- 
crée à notre hérisson speedé. Pour finir, plutôt que de vous conseiller quelques 
pubs bien à la mode du genre de Planet Hollywood (bien que la bière y soit bonne), nous préférons vous vanter les mérites 
de Forbidden Planet, un magasin référence pour tous les passionnés de comics et de films de SF. Une librairie incroyable, 
incontournable, d’où les plus avares sortiront les poches vides… 


Mickey Mania est indiscutablement un grand jeu. Maniable, aux 
niveaux variés et superbes, recourant à des techniques de programma- 


tion hallucinantes, il allie à la magie des premiers dessins animés de Dis- 
ney une réalisation technique irréprochable. Afin d'en savoir plus sur ce 
bijou, nous avons questionné John Burton, programmeur, et Andrew 
Ingram, graphiste du studio de développement Travelers Tales. 


C+: Quels jeux aviez-vous réalisés précédemment? 
Travelers Tales : Nous avons fait Leander sur Amiga. Puis nous 


2 L'ascenseur vous amène à des étages 
sommes passés aux consoles, Puggsy et Dracula sur SFC et MD. gr 


remplis de squelettes. Vous pouvez 


: , RE . " utiliser vos munitions pour les liquider. 
C+: Comment s’est passée la réalisation de Mickey Mania? 


T.T: Dix personnes y ont travaillé pendant environ neuf mois. Sony a 
proposé l'idée de Mickey Mania à Disney. Puis nous avons été contac- 
tés pour le développement. Les relations avec Disney n'ont pas été 
simples au début, mais tout s'est très bien passé par la suite. 


Mickey Mania (SNIN) - Sony - Plates-formes - 
Décembre 94. 


C+: Quels sont votre machine et votre jeu préférés? 
T.T: Daytona USA! Quant au Jaguar, il a l'air cool mais les spécifica- 
tions de la PS-X paraissent bien meilleures. 


A la manière d'un Cool Spot ou d'un 


PSN ” 
Ce Lépres Mickey Hans À : es Addams Family 2, votre personnage 
T.T: Nous avons plusieurs projets. La version MCD devrait incorporer + entouré d'un halo de lumière 


des digitalisations. Un Mickey Mania sur PS-X est possible. Nous allons jorsqu'il évolue dans l'obscurité. 
aussi commencer un Mickey Mania Il, peut-être avec deux joueurs: Mic- 
key et Minnie ou Pluto. Nous aimerions nous spécialiser dans des adap- 
tations de Disney. Bien sûr, c'est un peu enfantin comme univers, et on 
aimerait aussi travailler sur des mangas nippons. Mais avec Nintendo. 


C+: Merci. Heu, dites-moi, Travelers, ça a à voir avec les chèques? 


Dans ce niveau, prêtez attention à Pluto, 
car c'est lui qui vous préviendra de l’arrivée 
des élans, qu'il faudra éviter.,, 


Un passage délicat qui vous entraîne 
sur un chariot lancé à 100 km/h. 


COMME OH! LA BELLE AVENTURE... 


Oyez! oyez! braves gens, le roi de l'ECTS, accompagné de ses fidèles serviteurs, Elite, Virgin et 
Interplay, vous propose une sélection des meilleures aventures disponibles, tous supports confon- 
dus. Heart of the Alien, sur MCD, vous invite à poursuivre les aventures commencées dans Another World, 
d'Eric Chahit — celui-ci, qui n’a pourtant pas participé à la création du second épisode, a refusé que cette suite soit 
commercialisée sur une autre plate-forme que le MCD. The Lord of the Rings (SNIN) vous proposera d'incar- 
ner le jeune Frodon, neveu de Bilbo le Hobbit, qui devra parcourir les contrées des terres du Milieu pour dérure[” 
l'anneau de Sauron. Blackthawk n’est, pour sa part, qu’un ersatz revu et amplement corrigé de Prince of Persia. 


Un ersatz où votre personnage pourra tirer et parler aux habitants des mines. Flashback yen 

n'est pas loin. ES Darkseed (MCD) - Virgin - 
Aventure - Aventures - Ê 

Cyberdream - Décembre 

Début 95. 94. 

Blackthawk (SNIN) - 

Aventure - — | 

Interplay - The Lord ofthe Rings (SNIN) - Aven- 


Fin 94. ture/stratégie - Interplay - Fin 94. 
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COMME PREMIER PRODUIT PRÉCALCULE POTRBLE… 


Enfin, Silpheed n'était pas mal dans le genre, mais l'adaptation 

de ce hit d'arcade qu'est Starblade devrait le surclasser. Sou- 
venez-vous de cette borne d'arcade qui vous faisait vivre une aventure toute de 
3D emplie. Un subtil mélange de StarWing et de Silpheed, qui ouvrait la voie à 
tous les shoot-them-up en 3D. Le voici à présent sur MCD. La 3D précalculée 
est de qualité, son animation fluide, la maniabilité du curseur presque irrépro- 
chable et l'action trépidante. Possesseurs de MCD, préparez vos brouzoufs! 


Starblade (MCD) - Shoot-them-up - Sega - Début 95. 


Les ennemis sont féroces. 


Dépêchez-vous de détruire ces 
missiles, sinon votre bouclier 
risque d'en prendre un coup. 


EHERGY 100 LIVES 1 


d'y) mL 
Virtuoso (3D0) - Elite - 
Aventures - Décembre 94. 
Ce jeu est l’un des rares 


produits 3D0 que nous n'avions 


pas encore vus. L'action est 
soutenue, la réalisation de 


qualité. On risque de s'amuser. 


00%2600 


Ce Starblade vous proposera un 
mélange de SD fil de fer et de 3D 
surface pleine. À trop admirer les 
décors, on en oublie de tirer. 


Ici, visez le réacteur de cet engin. 
Cette technique avait déjà été 
utilisée dans StarWing: les points 
sensibles clignotent.. 


Sur l'ECTS, à l'occasion de lassortie dé Super Return of the (Super) Jedi, 
était présent Mark Hamilr le niais quiyineame Luke Skywalker dans “La 
Guerre des étoiles”. Les jo@imaliste se bousculaient'pour lui demander 
une interview! Nous décidâmes de ne pas/céder äja.facilité, et de frap- 
per plus fort, beaucqaup plus fort: aller du côté obsaur de la Force, inter- 
viewer Dark Vador! 


= + Salut, Dark! On n'a plus béaucoupléntenduParler de toi après 
l'attaque de l'Etoile nôire. Qu'étais-tu devenu? 

Je’me suis complètement rémis en quésStion.. La vie, la 
mort, les caramels mous. Etais-je toujours le plus froid de tous les 
monstres froids? J'ai alors décidé de suivre un stage zen à Katmandou. 
Je me nourrissais de bourgeons de fleur de lotus et arrachaïis les ailes 
des papillons à distance grâce à la Force. 
© — Justement, Dark, certains de tes concurrents prétendent que ce 
n'est plüs/la Force que tu maîtrises, mais la Farce. 

Comme toutes les stars, j'ai beaucoup de détracteurs. 
Superman veut ma peau. Earthworm Jim envie mon style à la fois san- 
glant et délicat. J'ai eu un petit passage à vide mais je peux vousidire 
qué' je vaiswevenir très fort dans le peloton de tête des ordures-de 
l'espace! 
© = On a entendu dire que tu as signé un contrat colossal’avec üun'édi- 
teur japonais, dont le nom commence par un “S” et finit par.un “A”, avec 
un “E” et un “G” au milieu. Il paraît que tu débugges la version Star Wars 
pour 32 X. Des commentaires? 

Je ne peux rien vous dire. Tout est possible, même 
l’improbable. Ce qui est sûr, et je tiens à ce quélvous l’écriviez pour que 
vos lecteurs en profitent, c'est qu'un bon tiens Väut mieuxigue deux tu 


l'auras. 
© - Merci, Dark. Heu”tuaurais pas un 


retour 
de 
BROLY 219f( 


DBZ HT 


Manga38  639F 


SOCCER SHOUT OUT SNES 
SUPER PINBALL SFC 
WORLD HEROES 2 SFC SDF — 


EN AXE 3 MD] 399F 
SAMPRAS MD 449F 
VIRTUAL RACING MD 539F 


EYE OF BEHOLDER SN 549F LEGENT OF THE RINGGEN  399F 
RTPED SC 99e LANDSTALKER MD 420F 
Re 39F  SMPONSNIGHTGEN 399 
RARE 38 F  ROCKET KNIGHT MD) 399r 
KINCOS DRAGONS SEC A WING COMMANDER MCD) 399F 


MUSCLE BOMBER SFC 
BASTARD SFC 

WORD CUP USA SN 
SUPER GOAL 2 SNES 


EL.SIRCUS CD MCD] 399F 
DUNGHQN MASTER 2 MCD 429F 
FORMULA ONE MCD 429F 


coLuMs 3 MDj 399r 

PRE F sam opfoon mo; 459 F 
HYPER V BALL SFC/SN Et LEA 
ARSTEREN HEIMDALL. MCDUS 449F 
NIGNT OF THE ROUNDSNES 4995 Rene ASSAULT MCDUS 449 
BREATH OF FIRE SNES DR RO iANDU En DAS 


CHTOUMPFS S 5 
NE 4595 MorraLKkoMBAT2c8  290F 


S BUNNY SNI 
BUGS BUNNY SNES 49F  MorrALKoMBAT2cG  360F 
STUNT RACE FX SNES 549r 290F 


SAMOURAI SPIRIT GB 
SAMOURAI SHOWDOWN SR 


à L FURY 2 GB 290F 
COR CD NC 
RES | LS CE KID 300 459 
SECRET OF MANA 2 FC | Gr ES 
Een À Ÿ msrävo 459 
NBA JAM SN/MD ne 0e 
FIFA SN/MD 489 - 439F MICROCOSM 3D0 349 
D 8Z 2ACT SN/MD 499 - 449F 


BURNING SOLDIER 3DO 459F 
STAR CONTROL 2 300 459F 
V.R STALKER 3 DO 439F 


SSTREET FIGHTERSNES/MD]  539F 
FLINSTONE SN/MDJ 439 - 299F 
MORTAL COMBAT 2SNMD  549-489F 
LEUVRE DELAJUNGLESN/MD 549-4897 
BRUTAL SPORT FOOT JG 99r 
WOLFEINSTEIN 3 D J, 499F 
DOOM JAG 
REDLIN RACING JAG TEL: 


PROMOTION 


KASUMI NINJA JAG PE FAMILLY STAR 2 SFC 169F 
AIR CAR JAG TEL: ULTRA MAN SFC 89F 
ALIEN VS PREDATOR JAG TEL XZONE(S.SCOPE)SNES  169F 


ACCESSOIRES 
TRANSFO MD/MD 2/SNES/SN/sFC/GB/GG 
prix 99F/130r/130r/130r/99F/79F/89 F 


PERITEL MD 2/GEN2/SN/SNES/SsFc 
PRIX 120F/120F, F/130r/139F/139r/139F 
GRAND + MANETTES (TEL) 

NEUE DaPARTIRAE 80F 


ADAPT 50/60HZ MD/SN 139F 
99F AVEC L'ACHAT D'UN JEU 


NOUS 
RACHETONS 
VOS JEUX ET 
CONSOLES 


KIT 
50/60 HZ 
De K7 VIDEO (ORIGINAL) 
K7 DBZ VOL 1 À 4 VER FR 149F/K7 
K7 DBZ VOL 1 A 4 VER JP 99F/K7 


OBSR T2 ver jp 175F/K7 


NTASY 169F OAV 

1G.169F OAV 
5 K7 AU CHOIX =1 K7 CADEAU AU CHOIX 
FIGURINE, MANGA, CARTES TEL 


LIVRAISON «COLISSIMO RECOMMANDÉ» 
LES REGLEMENTS NE SONT ENCAISSE 
QU'APRES ENVOI DE VOTRE COLIS 


IL EST UTILE DE METTRE SON N° DE TEL 
POUR TOUS RENSEIGNEMENTS 
N'HESITEZ PAS} JUS TELEPHONER 


DERNIERE MINUTE... DEI NUTE... DERNIERE MINUTE... 
Illusion of Gaia SNES, Urban strike MD, Shining Force 2 
horaires : du lundi au samedi de 10h30 à 19h30 
et le dimanche de 14h à 19h30 


Scrolling : 33 rue Planchat 75020 Paris M°Avron 
Tel:(1)44937067 Fax 


NOM … 
ADRESSE. 
VILLE. 


DESIGNATION | QUANTITE | MONTANT 


C+36 


FRAIS DE PORT : 30 SQU'À 3 JEUX - CONTRE REMB: 50 F 


LE 
CHEQUE CIN NDAT 


DATE SIGNATURE 


BALCON . SALON . COULOIR . SALON . LOGGIA . SALC 


COMME RETARDATAIRES 


Toujours au fait de l'actualité, les éditeurs sortent 

des jeux de foot. trois mois après la Coupe du 

monde! C'est Electronic Arts qui ouvre les hostilités avec une 
conversion du célèbre FIFA sur 3DO. Les options sont tou- 
jours aussi complètes, mais la vision de jeu a été revue totale- 
ment. Dorénavant, on vous propose de jouer en choisissant 
l'emplacement des caméras (épaule des joueurs, vue 
aérienne)! Superbe. Virgin poursuit son petit bonhomme de 
pelouse en proposant Dino Dini Soccer, sur MD et SNIN. Un 
choix de 80 équipes différentes, options traditionnelles, option 
Replay des actions sous des angles différents, simplification des 


FIFA (8D0) - EA - Foot - 


commandes sont les points forts de cette simulation. Domark Novembre 94. 

clôt ce chapitre en offrant un Total Football à la MD ainsi 

qu'un John Ritman’s Soccerama à la SNIN. Le premier pro- 

pose des animations de personnages très détaillées, tandis que le Per < . e, 
second vous permettra de jouer à cinq simultanément. Dino Dini's Soccer (SNIN) - Virgin - Foot - Novembre 94. 


rss LES ee 
Jon Ritman’s Soccerama (SNIN) - Total Football (MD) - Domark - Foot - 
Domark - Foot - Début 95. Début 95. 


COMME STATION 


Un peu à l'écart de l'ECTS, Sony organisait une “présentation” de la 

Playstation. Ce terme désignait en fait une bande vidéo qui ne 
révélait rien de plus que ce que Consoles+ vous avait déjà montré, ainsi qu'une 
simple maquette de la Playstation. Pas de machine en démonstration, pas de jeux, 
juste deux, trois démos en vidéo. La Playstation à L'ECTS: un pétard mouillé! 


COMME TROU 


Amateur de golf, voici pour vous. Electronic Arts putte pour le birdie 
avec PGA Tour Golf III, qui innove en proposant des animations 


plus soignées (encore!) et un travail sur la balle encore plus précis. Virgin fait dans 
la FMV avec Links, sur MCD, auquel sont intégrées des séquences vidéo fort 
impressionnantes, mais avec un “game play” assez traditionnel. US Gold drive pour 
le par avec World Championship Golf, sur 3DO et MCD. Ce jeu, qui 
s'annonce déjà comme une valeur sûre, fait largement appel à la FMV et à l'IA 
(‘intelligence artificielle”, hum...). Ça swiiingue… 


PGA Tour Goff Ill (MD) - EA - Golf - World Cup Golf (3D0) - US Gold - Golf - 
Novembre 94. Décembre 94. 


Ernie Els Golf (GG) - Codemasters - 
Golf - Début 95. 


World Cup Golf (MCD) - US Gold - Golf - Décembre 94. 
CONSOLES + 50 


} Pour ceux que la cinquième mi-temps et la mêlée intéressent, nous 
avons dégoté un jeu de Rugby d'EA, Rugby World Cup 95, qui 

restera certainement dans les annales. Comme dans FIFA, les animations 
des personnages sont nombreuses et les options toujours aussi fouillées. Il va sans 
dire que le quadrupleur d'EA sera 
mis à profit, laissant à vos amis le 
choix parmi trente équipes inter- 
nationales. À surveiller de près. 
Dans un genre complètement dif- 
férent, mais qui requiert un esprit 
d'équipe toujours aussi poussé, 
Cannon Fodder débarque de 
l'Amiga sur SNIN et MD. Vous E 
allez devoir gérer une troupe de 
soldats débonnaires qui auront à 
accomplir une trentaine de mis- 
sions dans cinq mondes diffé- 
rents. Une référence! 


COMME VARC.… 


.… pour ces quelques jeux sortis tout 
droit de chez Sunsoft. On commence avec 
le Looney Tunes Basketball, qui vous permettra 
d’incarner tous vos héros favoris, Retrouvez donc Mar- 
vin le Martien, Daffy, Buggs et compagnie dans un jeu 
de street-ball original. Daze Before Christmas est, 
pour sa part, le premier jeu à mettre en scène le Père 
Noël dans un jeu de plates-formes. On attend de voir. 
On finira avec Bubble and Squeak, jeu d'action/aven- 
ture assez sympathique qui vous triturera les méninges 
des heures durant. 


| : 


NHL' 95 (MD) - EA - Hockey - 
Fin 94. 


Bubble and Squeak (MD) - Sunsoft - 
Action/aventure - Fin 94. 


agréable, c'est wiïizzzz, quoi! Ça? C'est Pac in Time, sur SNIN 
et GB (bientôt sur MD et GG), et c'est à Atreid Concept (un studio de développe- 
ment français!) qu'on le doit. Vous allez donc incarner Pacman dans un jeu de 
plates-formes/réflexion qui ne comporte 
pas moins de cinquante niveaux. Sur GB, 
il vous faudra user des quatre “transfor- 
mations” que découvrira votre person- 
nage pour pouvoir nager, vous accro- | 
cher, détruire les obstacles ou encore 
tirer, tout ça dans le but de trouver la 
sortie des niveaux. Pour la version SNIN, 
les niveaux diffèrent, mais le principe ; 
reste à peu près le même. Les niveaux in Time 
sont longs, les énigmes décapantes. 


Looney Tunes Basketball (SNIN) - Sunsoft - Streetball - Fin 94. 


SUPER NINTENDO 


Fatal Fury Spécial 
Fifa Soccer 


Art of Fighting2 1290 
Karnov's Revenge 1450 


World Heroes 2 Jet 1450F| 


GOODIES DBZ 
RANMA, SAILOR MOON 


RAMI CARDS, FIGURINES 
POSTERS, MANGAS. 


Manettes Infra-rouges 


ELEFLY & 
249F 


METTEZ UN TURBO 
DANS VOTRE CONSOLE ! 


Daze Before Christmas (SNIN) - 
Sunsoft - Plates-formes - Fin 94. 


HRWOZEHNQ nHs>Q OnDn< 


Je paie au facteur + 40 F 
Frais de port ( console : 50 F/autres 30 F} 


TOTAL A PAYER 


Je règle: © parchèque OC par mandat 
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VIDEO GAMES 


5, rue Paul Bert - 38000 GRENOBLE 


Tél. 76850964 Fax. 76 46 17 41 


Pour la première présentation de jeux 32 X “jouables”, Sega a fait 

fort! Très fort. Non content de convier la presse sur une passe- 
relle encore moins grande que le studio de Banana San à Tokyo, Sega présentait des 
préversions complètement buggées de Virtua Racing Deluxe, Doom, Metal 
Head et Star Wars. Bon d'accord, on chipote, mais quand on réussit à planter la 
démo des uniques quatre jeux (et donc à faire se déplacer le vigile colossal chargé 
de la bonne tenue du stand à chaque fois!), vous comprendrez qu'il y avait de quoi 
pester! Outre cela, nous n'arrivons toujours pas à saisir pourquoi Sega ne propose 
pas un jeu véritablement novateur pour la sortie de la 32 X. Un jeu du genre 
“Waouh! Regarde! Le délire!” et pas des jeux comme Star Wars (dont le succès en 
arcade est plutôt douteux), Virtua Racing Deluxe, qui apporte peu de chose par 
rapport à la version MD, Doom, que tout le monde connaît déjà, ou Metal Head, 
pas transcendant pour un pixel! Allez, le temps est un bon conseiller… 


V7 COMME Ÿ A D'L ESPOIR 


On ne sait pas grand-chose de ce nouveau produit de Disney Soft- 
! ware qui devrait voir le jour en 95. On sait qu'il est adapté d’une série 
télévisée créée par Disney, “Gargoyles”. On sait que la démo présentée sur le 
stand Disney Software n'avait rien à voir avec le futur jeu finalisé (ou était-ce une 
démo d’un jeu prévu pour tourner sur des machines plus puissantes que la SNIN 
et la MD?). Mais, surtout, on 
sait que Gargoyles est sup- 
posé être un jeu de plates- 
formes ébouriffant usant des 
meilleures techniques d’ani- 
mation de chez Disney. 


La démo de Gargoyles présentée sur le stand 
était vraiment impressionnante. Le personnage, 
présenté sous tous les angles, courait et sautait 
d'un building d'une dizaine d'étages. 
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LAPONTEDELÈPE 2 


Vous avez trouvé! Zorro arrive sur 
SNIN. C'est à US Gold que nous le 
devons, et les deux écrans présentés 
dans nos pages sont tirés de versions 
très peu avancées du jeu. En définitive, 
nous devrions hériter d’un jeu 
d’action/aventure assez varié qui met 
en scène le célèbre justicier masqué. 
Au passage, sachez que Hulk 2 est en 
cours de développement (toujours 
chez US Gold!). 


Sur photo, cette séquence n’est pas 
très révélatrice. En fait, les mouvements 
du cheval au galop ont été très 
décomposés, pour un rendu très fluide. 


A partir du moment où vous avez 
engagé le combat avec le personnage, 
un zoom se produit pour se 
concentrer exclusivement sur l'action. 


CONSOLES + 52 


VIVANTS! EIRE REP EPTETT 


Vivants, nous sommes vivants! Malgré les obstacles et les traquenards, nous 
avons quand même réussi à rentrer en France entiers, et l'estomac non troué! 
Nous avons triomphé du complot ourdi contre nous. Complot? Oui! Je dis bien 
complot, car, au retour, nous avons encore réussi à rater l'avion! Mais, rassu- 
rez-vous, la perspicacité légendaire de Spy et l’opiniâtreté renommée de 
Banana sont venues à bout de l'adversité. En ce moment, nous enquêtons 
encore pour avoir tous les détails sur le déroulement, et les commanditaires, 
de l’Affaire. Spy et Banana étaient persuadés que leur avion décollait de 
Londres à 9 heures. Or, il atterrissait à Paris à 9 heures! A-t-on placé une 
drogue dans le nuage de lait de leur thé, qui leur a fait confondre les deux lignes 
des billets? Ont-ils, comme le prétend Banana, été hypnoptisés par deux éner- 
gumènes, un Rich Tailor et un Bobby, qui dans le métro répétaient inlassable- 
ment les “chaussettes-de-l'archi-duchesse-sont-elles-sèches- 

et-archi-sèches” avec un accent de Birmingham? S'agit-il 
d’un picpocket qui aurait habilement remplacé le 
vrai billet d'avion (celui qui partait de Londres à 

9 heures) par un faux (qui arrivait à Paris à 
9 heures) comme en est persuadé Spy? 

De même, a qui doit-on attribuer ce malheu- 
reux épisode, cet attentat raté pour bloquer les 
forces vives en Angleterre, et les empoisonner lente- 
ment avec de la “jelly” au hareng? Des concurrents 
aux abois et audacieux? Des extraterrestres comp- 
tant envahir la Terre en transformant les fanas de 
jeux en trisomiques épileptico-photosensibles 
grâce à des jeux nullissimes, que seul C+ 
pourfend? Une nouvelle aventure de 
Diana, tombée folle amoureuse de 
Spy (au moment même où le Prince 
Charles craquait complètement pour 
Banana)? Il est encore trop tôt pour le dire. 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


La Console 350 
1 Control Pad + 1 Jeu 


Une | console aux 
caractéristiques | } 


Console 3D0 Panasonic 
Européenne (PAL - Péritel) 


e CPU: 32 Bits Risc 12,5 MHz 
e Animation : 64 millions de Pixels/seconde 
e Affichage : 640 x 480 en 16 millions 
de couleurs 
e Son stéréou16 Bts 


LE 30RDA% 


De nombreux privilèges avec 
la Mégacarte et 5% de remise* 


MS RER Le lee ax SO 7 Tél 98 8201 vi 
re IMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 7|MICROMANIA LYON LA PART-DIEU : 
“84, av. des Champs-Elysées = RER Ch. de Gaulle-Etoile * Niveau 1 - Face sortie Métro - 69000 Lyon 
George V - Tél. 42 56 04 13 Tél. 78 60 78 82 


?IMICROMANIA ROSNY 2 _ wi MICROMANIA LILLE V2 
Centre Commercial Rosny 2 Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Niveau bas 
Tél. 48 5473 07 Tél. 20 05 57 58 
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MICROMANIA VELIZY 2 
sur des prix canons !! 
sur des prix canons! Ces ct Veïizy 2 


IMPORTANT : Les prix indiqués sont valables jusqu'au 6 novembre 94 
po ee COMMANDE EXPRESS à envoyer à CEE B. P. 009 - 06901 gré ie nt 


fiires PRIX Nom 


Code postal . 


Commandez par tél. 92 94 36 00 PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Ouvert de 8h à 19h dulundiau, || || |) |,1111111 


Participation aux frais de port et d'emballage {Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F 


Précisez (DC ] Cartouche Total à payer = F vendredi, de 9h à 19h le samedi Date d'expiration …… Signature: 
Règlement: Je joins Chèque Bancaire [1 CCP [1 Mandat-lettre 
Je préfère payer au facteur à réception!(en‘ajoutant/3:51F) pour frais de remboursëment N° de membre (facultatif. Lee 2m) |] 


Entourez votre ordinateur de jeux: [1300 LJ]PC3P []PCCDRom Game Boy CL] Megadrive [_] Gamegear Super Nintendo 1 Macintosh 


sat is ds 1 


à est là, il arrive ! 
Le quatrième volet de Sonic débarque sur votre 
Megadrive. Mois voilà que Sega change ses 
régles. Grôce à un nouveau système 
vous pourrez adapter cefe cartouche 
sur toutes les aventures précédentes À 
du hérisson Super Soniç, qui n'a pos 
fini de vous étonner. 


de 


Les Méga oi Micro romania 
INewile 


LR Es LE 
TINY TOON ACME ALL STARS URBAN STRIKE 

Vous êtes en dred du stade où tous les toons Lo suite attendue du Hit Jungle Strike : cette 

vont paripe dun maich plein d'humour et fois les combats se if en pleine ville 
de courses folles. Crise de rire assurée {New York, Las Vegas...) 


Imaginez un marfien fou qui a k mauvais idée 
Di dm ras 


DRAGON 
Retracez la vie de Bruce Lee le maîre des arts 
a parer one 12 ce Red 
grands combattants sur 12 ni 


SUPER STREET FIGHTER 2 

Le hit des hit ! Une re à ne 

Ep fomahg ae qui indut les nouveautés de ! 
récober des ru pour file nivecu. es gris d'endar el ala ! 


STAR WARS REBEL 4 nur 
Vivez l'aventure de la des Etoiles” 


Paper 2 Le, 
SR pepe orne) Ms 
parfaitement votre Mega (D ! 16 circuits pour des courses délirantes ! 


SPARKSTER 


Vous en avez rêvé, Konami ‘a fait! 
La suife de Rocket Knight sera bientôt disponible, mais attention 
notre héros est bien 
diHérent parsa 
toille et parses 
a 


Logique caril 
devra aronter. 


erifionts que à 
jm, LT 


manquer 
faire des Cu 


sv tar 


à partir de’ 


Un el 
spl Ed 
Let E ya 


sprites 


INY TOON 
Retrouvez vos héros dans des aventures 
s, d et passionnantes. 
idez le à retrouver et sauver fous ses amis. 


faire do 
Ur 


“GLOBAL GLADIA TOR 
ds vont nettoyer la terre de ses 
cochonneries polluantes. Ârmé d'un pistolet à 
glue vous n'aurez pas le temps de souffler. 


LHX ATTACK CROP + 
Avez vous déjà ressenti le souffle 
vos trousses ? | vous suffit 


grimper dans le cockpit du 


sr 
Apache. 


disponibles jusqu'au 6 noveml 


sk 


LE *Valobledans lo limite 


SUFER NINTEND 


Les nouveautés ! 


Avec ce nouveau jeu de plateforme qui enchantera petits et grands, | 
revivez les plus grands moments cinématographiques de 3 
souris la plus célèbre du & ; 
monde dans des 
aventures palpitantes 1! 


3615 
d MIGOMAE 
d volet des DBZ ! Les graphismes ont été retravaillés. MT ET ICE ITS 
Les sh un être combinés, les parades sont plus nombreuses etplus des jeux P 
efficaces. Un épisode orienté mul F 


1 STOP !!! Des Promos 
0 ET) pe de: 
rm 8 SUPER 


me ee | 
nt EI SUPER SOCCER © 


SEE. AR ent fou : il Pr er eg res 
ne connaît aucune disapline. Il devra ne 1 des7. combat 
parures daiière regageant effectuez 3 rounds avec es 


SUPER STAR W! 
LA REFERENCE ! 14 niveaux, tous variés et 
différents les uns des autres; vous aurez à 
dévoster une caverne, traverser 5 déserts, 
détruire l'étoile noire. 


 POPNTWINBEE 


DO PE se de st ue  inferan Wir 5 
RE oh incamez 0 n passiomante pour 1 ou ? joueurs ! 


[ \ 

&K) Un mois, eh, oui! un mois a déjà COTTO| À 

| YES et alors que certains font tra- 

vailler leur matière grise sur les 

bancs de l’école, que d’autres ont 

epris leur boulot, l’été s’est tu pour 

une petite éternité (snif!). Les pre- 

miers jours, on n’y pense pas, 

æ, et puis, un beau matin, on 

saute du lit, et on réalise... 

Le Le jour se lève de plus en 

& plus tard, on sort les pulls... 

1 LÉ L'hiver approche, vos softs et 

vos consoles ont à nouveau un usage 

quotidien, vous êtes pâle, les nouveautés 

affluent en masse. Eh bien, pour vous 

consoler de tout ça, je vous ai mis 

quelques tips bien chauds de côté. Attention, ceux-là 

sont inédits, c’est pas du réchauffé mais ça réchauffe! 

Il y en aura pour tous les goûts: plates-formes (Le Livre 

de la jungle, Aero the Acrobat sur SNIN et MD et notre 

ami Gadget, l'inspecteur, sur SNES...), course automo- 

bile (Rock’n Roll Racing), baston (Mortal Kombat sur 

MCD), sans parler des astuces pour Prize Fighter sur 

MOD, Actraiser 2 sur SNIN, Super Bomberman 2 sur 

SNIN et, en bouquet final, X-Kaliber 2097 sur SNIN, 

dont le nom, allez savoir pourquoi, me rappelle une 

épée mythique. Commencez à couper du bois pour la 
cheminée, et à dans un mois: novembre... brrrr... 

Switch 


SPOWER POINTS Tr [ INTERACTIVE CREDITS 
SAVE GAME : 4 u re entertainment 
Æ RESTORE GAME 
Æ DELETE SAVED GAME 
CONTROL CHANGES 
Æ TRAINING MODE OFF 
Æ HIGH SCORE LIST 
SEXIT 


CONSOLES + 56 


INSPECTEUR GADGET 


END VER. 


LE LIVRE 
DE LA JUNGLE 


Pour passer de niveau en niveau 
Pas de“discriminationtconsolesque’”” à Consoles+! Pour la Megadrive 
aussi, illy a des.astuces!/Jungle Book n'est certes pas le jeulle plus: diff 
cilesur MD; maisilin'est pas non plusile plus facile, non? C'est d’ailleurs 
pourcela que Virgin a pensé à introduire ce 
que-l'on pourrait appeler les friandises des Pendant le jeu, faites 
jeux vidéo, j'ainommé les tips. Voici donc Pause, puis:B/A, AB, B, À, 
un tip qui Vous permet de paramétrer vos 27 
vies, votre niveau, etc. 


Surcettephoto,le petit d'hommetest Un petit coup de pouce/.etle voici 
autroisièmeiniveau.. catapulté'au quatrième. 


ACTRAISER 2 


Pour jouer aveciun boss du premierlépisode 
Que ceuxiqui n'aiment pas le premiervolet.d'Actraiser passent toutide 
suite au tip suivant, car Vous allez pouvoir affrontemun des bossiles plus 
redoutables'de cet épisode-la. Pour ce faire, il Vous faudra tout simple- 
ment entrerun code magique, habitude de 
“tipsman//que vous avez sûrement perdue Entrezllejcode: 
pendant les vacances... Bonne chance! XxxxX VYYY 2227: 


Entrez dans'les passwords le code ... etvous pourrez combattre un: 
donné: vilain Pas-beau du premier Actraiser: 


30A 


ASSINS 09PIA Xnof JO-NIOD 


sreuodel uiseSeuu 2x 


Tout sur Dragon Ball Z 
+ 
Mangas (Toutes les séries) 
CDs (Séries + Jeux) 
Goodies 


Réparations toutes consoles 
Modification MegaDrive (50-60Hz) 


Nintendo - Sega - NEC - 3DO 
Import JAPON - USA 
Av. de la Gare 6, 1022 Chavannes $/Lausanne 
Tél: 021 /636.08.50 
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Le 4 Décembre pour le SUPERGAMES SHOW de Paris, 
prix voyage au départ de LENS + entrée = 150 F 


CARTE DE 
FIDÉLITÉ 


VPC : CONSOLES GAMES - 153, rue E. Gruyelle 
62110 HENIN-BEAUMONT - Tél. 21 76 23 26 
102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10 


[RGADIIVE] ner cc frere 
00 300 
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Console NEO GEO 
Console NEO CD 
King of Fighters 

Way of the warriors 

Gun 

Manette 

Autres titres 


MANGAS & GOODIES Samouraï Showd 


MANGAS DBZ 1 à 13 Mt 
Autres … 


ENVOI COLISSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : 50F, CRTB : 30F - Règlement : CB, chèque, CRTB 


Sat 21414414 4144 
AAAAA AA 
214414121214 414 
084421441414 
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CODES ACTION REPLAY 


& Streets of rage 3 
Energie infinie pour le joueur 1 : FFDF6C0032 
Energie infinie pour le joueur 2 : FFE06C0032 
Vies infinies pour le joueur 1 : FFDF8B0005 
Vies infinies pour le joueur 2 : FFE08B0005 


& Chaos Engine 
Vies infinies pour le joueur 1 : FF004D0003 
Vies infinies pour le joueur 2 : FF004F0003 


AKALIBER 2092 


Pour choisir son niveau 
X:-Kalibertest unijeurd'Activision, un beat-them-all àtla Run Saber. 
Votre personnage est'armé, d'une sorte d'épée et doit évoluer au 
cœur:de différents niveaux infestés' de monstres. \Cejeu vient\à peine 
de sortir en France, et Votre dévoué serviteur voustoffre déjà un code 
pour choisir votreniveauSiclest pas dultip qui arrive à point nommé, 
ça, je ne sais plus quoi faire pour vous. 


CONTINUES & 
»SELEGT ROUND 
ROUND 4 


Vous'aurez ainsila possibilité de 


Surla page de titre/réalisez le tip 
choisirvotre niveau: 


La/preuve:.vous voiciface au dernier méchant..: 


Sur la page de titre, faites: Droite” Droite/Gauche, Gauche, Haut, Bas, Gauche, 
Bas, Bas, Bas. Appuyez surV/allez dans ONEW/GAME/ validez de nouveau avec 
Y et le Select Stage apparaîtra 


ÿ Dracula 
Cœurs infinis : FF096F0005 
Vies infinies : FF0979006 
Missiles infinis : FFOAAFO00A 


& Super Street Fighter Il 
Coups spéciaux en l’air pour le joueur 1 : FF80C10000 
Coups spéciaux en l'air pour le joueur 2 : FF83C10000 
Energie infinie pour le joueur 1 : FF803D0090 
Energie infinie pour le joueur 2 : FF833D0090 
Turbo Speed pour le joueur 1 : FF80750001 
Turbo Speed pour le joueur 2 : FF83750001 
Commencer le combat avant le Fight : FF97EB0000 


& Virtua Racing 
Temps toujours à 99 secondes : FFD0550063 
Premier joueur toujours premier : FFD30C0001 


& Zool 
Vies infinies : FFEA670005 
Stopper le temps : FFEB6900BD 


ACHAT / VENTE 


NEUF =” (=) 
36.15 D 
IMPORT “# a J M nd KI DS ECHANGE 
OCCASION 8, PLACE RENOUX Tel 73-92-08-19 
ATARI - AMIGA - SNIN-SEGA CLERMONT FERRAND JAPANIMATION 
 MEGADRIVE S.NINTENDO: 
NEUF / OCCASION] [Breath of Fire (US) 489 NEUF / OCCASION 
Hockey 95 389 Tel | Dragon BallZIV(SFC) 569 | MortalKombat2 479 Tel 
Urban Strike 375 Tel | [Brain Lord (US) 489 | |S. Street Fighter Tel Tel 
Mr Nutz 410 Tel | |Megaman Willy Wars Yogi Bear 449 Tel 
Shining Force Il Tel Tel | |(US) MD 419 | Lemedkhldunge 449 Tel 
Mortal Kombat 2 395 Tel | SuperlkæHodey 419 Tel | 
GAMEG - | @amEe8ov 
NEUF / OCCASION SUPER ! [ NEUF / OCCASION] 


Mortal Kombat 2 259 Tel | échange tes jeux SEGA et NINTENDO Donkey Kong 239 Tel 
Pete Sampras 269 Tel | Tétéphone a0(16) 738208 18 Wa Kombat2 239 Tel 
Global Golf 269 Tel | “2 Lena étre Yogi Bear 239 Tel 
Star Trek 239 Tel à 2,19 FTTC la minute [Megaman V 219 Tel 


BON DE COMMANDE à retourner à JMB KIDS, 8, pl Renoux 63000 Clermont Ferrand 


Frais de pot (+30F) TOTAL 


Soquodsip SYOIS S0p OU LI sue 


svgid sues sajgepoui jU0S xud 507 


Nom rénom : 

CP:. … Ville Tel : 

Je règle : CHEQUE MANDAT 9 CARTE BLEUE 9 
NWCB L///1111LIIII1111 DATE EXPIRATION LIL 


C+36 


TefIe7-VOUS Ü6S apparences, 
IBS GIPCUIS 06 rangs prix Sont trop minables pour elle. 


«STUNT RAGE A: premier rodé0 mécanique. 


Avec STUNT RACE FX, bienvenue 
dans la quatrième dimension. Le 
microprocesseur SUPER FX 
intégré au soft STUNT RACE FX 
permet une fabuleuse gestion des 


KS Ë # effets 8 D qui dote les 4 bolides 


d'une vraie personnalité leur 


permettant d'accomplir tous les délires 


possibles et inimaginables qui vous 
passeront par la tête. Pour visualiser 
cette course folle vous disposerez de 


19 


4 perspectives (Vue rapprochée du 


véhicule, éloignée du véhicule, du 
cockpit et panoramique).Un bon 
À conseil, avant de prendre la route, 
attachez vos ceintures, ce jeu n'est 


pas pour les amateurs. 


SUPER NINTENDO 


ERA ENET TETE É ILE 


SUPER MINTENDD 


ENST RETÉANANAMRENRETE STE SI EM 


38615 Nintendo 


(1,27 F/mn) 


[NEWS = 


e plus dur, avec le R 360, ce n’est pas tel- 

lement d’encaisser le choc d’un looping et 
de rester indemne pour revenir se poser sur le 
porte-avions. Non, le plus dur, c'est certaine- 
ment d'arriver à placer aux commandes... 
votre vénérable mère! Ne rigolez pas, c’est 
tout à fait sérieux, les jeux vidéo se jouent 
désormais en famille. En tout cas, c’est le but 
que s’est fixé le tout nouveau centre de loisirs 
Sega, à Amiens. “La Tête dans les nuages” 
(ben oui, c'est son nom!) s'inspire d’un 
concept qui fait fureur au Japon depuis 
quelques années: de véritables parcs 
d'attractions virtuels, où jeux vidéo et 


machines d'arcade ultraper- 
fectionnées remplacent les 
manèges et autres mon- 
tagnes russes, qui font en 
1 comparaison figure de ves- 
tiges du XVIII siècle. Fini les 
spasmes nauséeux, prix à 
| payer pour deux minutes de 
Ë Grand Huit: avec le R 360, 
vous vivrez des sentations 
dignes d’un véritable pilote de 
chasse et, en plus, vous êtes 
le seul maître de vos acroba- 
ties! 
Imaginez-vous dans une très, 
très grande salle, aussi spacieuse que lumi- 
neuse, si pleine de jeux vidéo que vous ne 
savez plus où donner de la tête! Seuls points 
de repère: des petits panneaux blancs en 
forme de nuages pour indiquer le thème de la 
zone dans laquelle vous vous trouvez. 
Simulations aériennes, courses de motos, 
Grand Prix de formule 1, combat de boxe 
(avec des joysticks en forme de gants, s’il 
vous plaît!)}, bagarres en tout genre, dont le 
superbe Virtua Fighters, jeux de tir interactifs 
(revolver pour le western ou pistolet- 
mitrailleur pour la chasse aux aliens, au 
choix...) et, bien sûr, quantité de jeux de sport. 


Bref, vous l’avez compris, il y en a Vraiment 
pour tous les goûts. Même les tout petits, dès 
l’âge de deux ou trois ans, peuvent s'initier 
aux joies du pilotage, à bord d’un avion 
minuscule, ou bien tirer sur de petits dino- 
saures à l’aide d’un pistolet laser tout droit 
sorti de “La Guerre des étoiles”. Car “La Tête 
dans les nuages”, ne l’oublions pas, se fait 
fort de vous accueillir en famille. L'endroit n’a 
rien d’une salle de jeu classique: lumières et 
couleurs chaudes sont de mise, inévitable 
interdiction de fumer... De superbes créa- 
tures, qui répondent au nom générique 
d’hôtesse, sont à votre disposition pour 
répondre à toutes vos questions! De plus, si 
vous vous sentez l'estomac dans les talons, 
vous pourrez toujours vous rendre dans le 
plus petit McDonald de France, inauguré pour 
l’occasion. 
Le premier centre de loisirs Sega, qui compte 
déjà 75 machines d'arcade, n’est que le pre- 
mier d’une longue série. Sega compte en effet 
en ouvrir d'ici peu une vingtaine d’autres en 
Europe. À commencer par l'inauguration à 
Paris, cet automne, d’un centre de loisirs au 
moins deux fois plus grand que celui 
d'Amiens. 
C'est Mickey qui doit se faire du souci! 
Fabrice Collaro 


UN OCEAN DE NOUVAUTES 


’ici à Noël, attendez-vous à être englouti par un raz de [FEES 
marée de jeux Ocean. Outre le tant attendu jeu de bas- [ss 
ton Shaq Fu, créé en association avec Delphine Software 
et Electronic Arts, et distribué par Ocean (voir preview dans 
ce numéro), ce ne sont pas moins de sept nouveaux jeux | 
qui vont déferler: NBA Live 95 sur SNIN, une simulation 
pure et dure de basket; toujours sur SNIN, Michael Jordan 
Adventure, un jeu de plates-formes mettant en scène le roi 
Jordan, ex-champion des Bulls de Chicago; Jelly Boy, un 
autre jeu de plates-formes, destiné aux plus jeunes d’entre 
vous, qui sortira sur SNIN, GB et MD. Mister Nutz, le sym- 
pathique écureuil friand de noisettes, est bientôt terminé 


sur GB, avec des tableaux diffé- 
rents et plus longs que ceux des Ha 
versions SNIN et MD. Alien 
Olympics, sur GB, est un remake 
du célèbre Track and Field des 
salles d'arcade, à cette diffé- 
rence près que ce sont des 
extraterrestres que vous dirige- 
rez et non plus des sportifs de 
haut niveau. Enfin, le meilleur le 
pour la fin, Desert Strike, sur GB, 
est lui aussi sur le point d’être 
achevé. Le jeu paraît tout aussi 
réussi que sur MD et SNIN. 


Michael Jordan Adventure, SNIN. 


Jelly Boy, SNIN. 


NBA Live 95, SNIN. 


CONSOLES + 64 


n beau matin 

de fin d'été, le 
roi du yaourt, # 
Danone pour ne 
pas le nommer, 
passa un petit 
coup ‘de télé- 
phone à" Virgin 
Games |Interac-# 
tive. Voici, mot 
pour mot, la 
retranscription du 
dialogue: “Allo, Samant(biiip) Woo(biiip}? Bonjour, ici Mosieur 
Danone. Je voudrais vous passer commande d’un jeu’de plates- 
formes:dont les personnages seraient Dany, Mathilde et Marius. 
Oui, ceux-là mêmes que l’on voit sur tous nos pots de yaourt. Bon, 
je veux cinq niveaux gigantesques, des graphismes fous, des pièges 
en tout genre et des passages secrets à n’en plus finir. C'est O.K.? 
Bien, merci, et rendez-vous en décembre.” 
Sur ce, Samant(biïip) Woo(biïp) téléphona sans délai à Cryo pour 
leur demander de programmer Super Dany, et plus vite que ça. 
Résultat des courses dans le numéro de décembre. 


ACCLAIM LES NOUVEAUTÉS 
(DIXIT JOHNNY HALIDAY) 


A n'est pas du genre à se reposer sur ses lauriers. Après la 
sortie mondiale de Mortal Kombat Il, Acclaim annonce, pour 
Noël, la sortie de NBA Jam sur Game Boy et sur Mega CD. L'éditeur 
se lance par ailleurs dans un genre nouveau avec Nigel Mansell Indy 
Car, qui invite deux joueurs à s’affronter en simultané sur les quinze 
circuits du championnat Indy. Dans la série “comics”, Wolverine, 
plus connu en France sous le nom de Serval, va venir faire des 
siennes sur les consoles SNIN et MD. D'après ce que l’on a pu voir, 
le jeu est graphiquement très réussi. Sortie prévue la première 
semaine de décembre. 


Wolverine 
version SNIN. 
Ça sent bon le 
super-héros. 


On attend 
beaucoup du 
premier jeu 
de course de 
voitures Indy, 
Nigel Mansell 
Indy Car. 


Le numéro 1 du TURBO kit !! 
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ur « LEE 
Du Lundi au Samedi, 10H30-13H30 / 14H30-19H 


Si NINTENDO DUSEGA 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 449 | MORTAL KOMBAT II 430 
MORTAL KOMBAT 2 529 ‘ 
SAILOR MOON 549 || GOODIES 
SUPER GAME BOY 449 == 
SUPER STREET FIGHTER 2FR TEL | SUPER BATTLE COLLECTION me 
Si VOUS CHERCHEZ UN AUTRE TITRE TEL ARTICULÉS 20 cm 4 modèlés TEL 
CUIPERINE FIGURINES DBZ 1à9 (15cm) 119 
: SUBERINES JEU DE 54 CARTES DBZ (2 modeles) 68 
BOMBERMAN 2 460 | WALL SCROLLS DBZ/RANMA/YUYU 
BREATH OF FIRE 549 | (Poster tissu 7 grands modèles) 195 
HYPER VOLLEY BALL 449 | MANGAS COULEUR DBZ 8 & 9 75 
ILLUSION OF GAIA 475 |_— Re | 
POCKY AND ROCKY 2 490 MO ÉROMQUES 
SUPER SHOCKOUT (Et stage 94) 480 #22" 1NTrRomM AUX MOINS DE 16 ANSE "8 


SUPER STREET FIGHTER 2 549 | LE GIGOLO _ 

STUNT RACE FX 450 | LE SENSUALISTE 189 
VORTEX 499 

SI VOUS CHERCHEZ UN AUTRE TITRE TEL ULTI MAT TEACHER 1 69 

-| UROTSUKIDOII 1 169 


DA SUPERIFAMICOME TEE NE 169 
DBZ 2 449 | UROTSUKIDOJI 3 169 
DBZ 3 Es TEL | CRYING FREEMAN 1/2/3/4 169 
DEMON BLAZON (garçon ouest) 590 | "+ 4 CASSETTES 580F «n 
FATAL FURY SPÉCIAL 429 


RANMA 1/2 4 EEE a K7AVIDÉO 
SAMURAI SHOWDOWN 620 | bBzZ FR 1 La poursuite de Garlic 150 


EU D test! 200 | DBZ FR 2 Le robot des glaces 150 
SI VOUS CHERCHEZ UN AUTRE TITRE TEL DBZ FR 3 Le combat fratricide 150 
DBZ FR 4 La menace de Namec150 
7 LE RETOUR DE BROLI 249 
RURALE Dominion rank POLICE 1/2 150 
DOMINION TANK POLICE 3/4 150 
,.® |3X3EYES PART 1/2 150 
| MACROSS 1/2, 3/4, 5/6, 150 
TOKYO BABYLONE fé 150 
VENUS WAR 150 
=" 4 CASSETTES 500F 4 


GENGAMEIBOYE 
D JUNGLE BOOK 239 
Û COOL SPOT 239 
Transformation 


BATTLETOAD VS DRAGON 199 
MORTAL KOMBAT II 249 


j =] he SUPER MARIOLAND 3 249 
D 1) IE Délais 6h ARRET = —_— 
| - Garantie 3 mois ROUE XPC ÉROUTQUES 


= ST INTERDITIAUX MOINS DEB'ANS 1 


PLUS DE 10 TITRES CD ROM TEL 


BON DE COMMANDE LÉ 


Articles 


(En plus si Console / 4 K7 / 3 jeux ou +) 


Chèque Mandat-lettre [avec bon de commande) L1Carte Bleue 


Frais de port (en Recommandé et COLISSIMO) 


Offres valables dans la limite des stocks disponibles. Prix, textes et photos non contractuels. 


[ 


LA MORT ET LE RETOUR DE SUPERMAN 


oicisque le super-héros le plus populaire des comics améri- ÿ ‘ RE I] The Death and. 
cains arrive, meurt et revient sur SNIN. Ça fait beaucoup en . V7 return Of Super- 
Unesfois, Vous netrouvez pas? A Voir. Imaginez seize mégas de PR F man(SNIN), 
données,-un.beat-them-up'àWl'action-trépidante et un Superman prévu pour, 
plus beaugosse que jamais. Jeunes donzelles s'abstenir, il|a décembre 94 
autre chose à faire. || ne vous reste plus qu'à attendre décembre 
pourlevoirtourner. Dans un'genre moins coloré, attendez-Vous à 
Voirdébarquer, incessamment sous peu, Daffy Duck et le Diable 
de Tazmanie sur GB, ‘deux jeux de plates-formes drôlatiques qui 
reprennent les héros de la Warner. 


M} Daffy Duck sur 
} GB. 


p:" ceux qui en ont assez d'aller dépenser leur 

argent à tort et à travers dans les salles 

d'arcade, Liberty Games propose des cartes 

d’arcade et leur système d'exploitation afin de pou- LES à E 

voir vous défouler sur vos jeux préférés à domicile! tell : A droite, l’arcade système 
Avec près de deux mille cartes de jeu en stock, | x (1 490 francs) et une carte de 
vous avez de quoi voir venir. Pour les petits porte- l @ jeu (le prix varie selon 
monnaie, sachez qu'un système de location est s e l'ancienneté). 

déjà mis en place. On peut ainsi, pour 300 francs la d 

semaine, avoir son DBZ à la maison! Renseigne- 

ments: Liberty Games, 42 boulevard Magenta, 

75010 Paris. Tél.: (1) 42.00.09.99. 


Dans la lignée des grands jeux de parcours/combat, Et oui, DBZ existe aussi sur carte d'arcade (4 490 francs à l'achat 
Knights Slasher va vous en mettre plein la vue (4 890 francs à l'achat ou ou 300 francs la semaine en location). 
300 francs la semaine en location). 


CONSOLES + 66 


ARCHER L’A RÊVÉ, 
MACLEAN L’A FAIT! 


A MacLean.. Ce nom ne vous dit certainement pas grand- 
chose. Pourtant, derrière ce banal patronyme se cache l'une des 
plus grandes figures de l'informatique: Si je vous dis “Drop Zone”, 
“International Karate Plus” ou encore “Jimmy. White’s Whirlwind 
Snooker”’, ça vous en dit davantage, non? Une histoire qui com- 
mence il y a dix ans... Archer se réveille un matin avec une idée en 
tête: créer un jeu de billard aussi! vrai que nature, offrant au joueur. 
toutes les sensations qu’apporte un véritable billard. Hélas! nous 
sommes en 1984'et il doit se rendre rapidement à l'évidence: aucun 
ordinateur n’est assez puissant pour développer et faire tourner un 
tel jeu. Cinq ans plus tard, notre homme, têtu, n’a pas renoncé. 
Nous sommes en 1989, et les ordinateurs ont maintenant la puis- 
sance nécessaire pour concrétiser son rêve. Après de longs mois de 
programmation, Snooker sort sur PC puis, quelque temps après, sur 
Amiga. Le succès est immédiat, et la presse spécialisée unanime: sa 
simulation de billard est un chef-d'œuvre. Aujourd’hui, en 1994, c'est 
au tour de la Megadrive d'accueillir le fameux Snooker. Pari impos- 
sible, disaient certains, pari tenu, peut répondre Archer. Avec les 
164 millions de coup de queue possibles, les 88 niveaux de puis- 
sance de frappe, les 81 points d'impact potentiels de la queue sur la 
bille blanche, les 23 040 vues différentes et un jeu tout en 3D aussi 
rapide qu'un Virtua Racing (sans l'ajout d'un Sega Virtua Processor), 
MacLean vient de réaliser le meilleur jeu de billard qui puisse exister, 
toutes consoles confondues. 1994, année faste, puisque Archer 
MacLean s’est amusé à reprogrammer sur Super Nintendo un 
méga-hit des années 80: Drop Zone. Le jeu n’a rien perdu de sa 
saveur et dispose de graphismes formidables. Le genre n’est pas 
nouveau, certes: il ne s’agit que d’un shoot'em up, mais quand 
Archer s'y met, le jeu prend une autre dimension! Quant aux projets 
du bonhomme, il a dans l’idée de sortir son Snooker sur la Mega- 
drive 32 X et de , 

préparer une 
sorte de Gala- 
xian 3 sur la 
PSX de Sony. 
Quand on sait 
ce que devien- À 
nent les rêves À 
de Sir MacLean, E 
on peut rêver! 
Que tes flèches B 
continuent d'at- 
teindre leurs 


Un shoot'em up à la sauce MacLean, ce n'est plus 


cibles, Archer! seulement un shoot'em up! 


Snooker sur MD: 
la référence 
ultime. 


Archer MacLean, 
cent quatre-vingt- 
dix centimètres de 
savoir-faire unique! 


Si on assure? Affirmatif ! La concurrence ? No comments ! 
Connecte toi rapidos !!! Ce soir on te met le feu! 


NHL HOCKEY 95 395 F + 0° 
NBA 95 395 F + 0° 
TAZ MANIA 2 395 F + 0° 


TITI ET GROSMINET 395 F + 0° 
DRAGON 


9 F + 0° 


NOUVEAUTES JEUX $. NINTENDO 
EURO ET US 
NHL 95 419 F + 0° 


BRAINLORD (US) 449F+0' 
LORD OFTHE RING 479 F # 0° 


Déjà + de 20 jeux 
dispos à partir de 


399 F 


NOUVEAUTES 3 DO 


SLAYER ADD 395 F + 0° 
RISE OF THE ROBOT 395 F + 0° 
MEGARACE 395 F + 0° 


SHERLOCK HOLMES 395 F + 0° 
OFF ROAD ORION 395 F + 0° 


8,9, 10 


est encore les seuls 11! 


VOUTESUES GONSONES D'OGRASION 
ARDIESAPIRIAADIENTIRERI 
MEGADRIVE à eu de 399 F + 0! 
SUPER NINTENDO à pair de 449. F + 0! 
GA CD 32 à partir de O49!F + 0! 
GEO!G partir de. 990 F + 0! 


ON RACHETE CASH 


JEUX MEGADRIVE 70/150F 
JEUX S. NINTENDO 100/200 F 


12. es frais de port ? Quels frais de port? 
FA ic est gratos ! 


TITRES 


Nom : 
Prénom 
adresse 


res limitées en fonction 


pendant du service 


EA. TENNIS 395F + 0° 
URBAN STRIKE 395F+0 
FLINK 395 F + 0' 


MEGADRIVE II 


+ 2 PADS æ 689F+0' 
+2PADS+5JEUX > 989 F + 0' 
+2PADS+SREETF2 2 1089 F + 0° 


TOP DU MOIS $. NINTENDO 


ILLUSION GAIA 479 F + 0° 
DRAGON 499 F + 0° 
SAILOR MOON (VF) 499 F + 0° 


DRAGONBAL Z 4 (SFC) 629 F + 0° 


SUPER NINTENDO 


+IPAD+STREETF2 > 689 F + 0 


+ 1 PAD + STREET F'2 + CLAYFIGTHER 
OU LE COBAYE OÙ ALADIN OÙ JURASSIC P. 


OÙ MARIO ALL STAR 889 F + 0' 


NEO GEO CD +1PaD 3390F +0 
3 DO (euro) + roraLecupse 2990 F + 0 


JAGUAR +1 manette + 1 jeu 2290 F + 0’ 


JAPANIMATION 


Eclate toi sur : 


- Ramicards officielles - VHS 
- Goods - Mangas 
- CDV - Art Books... 


CASSETTES VHS 
129 F 


N° 1: GARUC F 

N° 2: DOC WILOW 
N° 3 :THALES 

N° 4 : NAMECK : DOC EIGUI 

N° 5 : KOURA 4 LE RETOUR DE BROLY 


Versions Originales 


NOUVEAU ! 7 RER 


1:GARUC V49F4+0F 3 :LE COMBAT 
EH 149F40F 4:NAMEC 


ou LES 4 POUR 
449 F+OF 


+ METAL KOURA 
+ RED RIBBON 

+ BROLY STORY 
+ BOJACK 


AICDE 149F#0F 
149F+0F 


CONSOLES 


REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL : 

[_] CARTE BANCAIRE 

Expire fin LL 

O CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) 


e 8 personnages hyper sympas dans des bolides 


délirants ! 


e 24 circuits différents dans 8 décors 
fabuleux... 


° Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse à 
l’homme), un “football“ et un playback“ ! 


+ 2 mofs clé : jouabilité et mode 7. 
° un mode “4 joueurs” hyper excitant ! 


PER nue 


JOUE ET GAGNE AU 36 68 


L_ 
| Ubi Soft 
68 77 


LM C'estrapide, 
| c'est fou et plein de punch, c'est le ù 
premier jeu de course et de baston 

4 joueurs, c’est STREET RACERT" ! 


eo blé Falls Là 
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out le monde attend avec impatience la sortie du nouveau chef-d'œuvre de 

Walt Disney.en France. Les adaptations en jeux vidéo du Roi Lion sont, quant 
à elles, déjà presque achevées. Pour la MD, pas de doute, la merveille semble 
bien au rendez-vous. Comment ne pas craquer devant les déambulations d'un 
bébé lion dans la jungle! Fils durroi, le lionceau a été abandonné dans la brousse 
parle frère du souverain, qui veut être calife à la place du calife. Le roi part à la 
recherche de sa progéniture et meurt... Tout jeune, mais très malin, le lionceau va tenter de reconquérir le trône. L'histoire 
duffilm aété fidèlement reproduite dansile jeuet le petit grandit au rythme des niveaux: vous verrez un lion presque adulte à 
la fin du jeu! L'idée d'un sprite évolutif est'excellente. En'plus, l’animation’est à la hauteur. de ce nouveau challenge: le lion- 
caupossède!une palette de mouvements'et d'expressions impressionnante: Du'pur-dessin animé. Les graphismes sont très 
beaux, les actions variées et les thèmes musicaux, bien sûr, sont ceux du film. Notre héros se sert des singes, des girafes, 
des hippopotames ou encore des courants d’eau pour avancer, il combat les hyènes et les orangs-outans, fuit devant les 
antilopes... Tous ces animaux sont animés de façon très fluide. Et si le lionceau saute sur la tête de ses ennemis pour les 
assommer, ce qui est plutôt classique, il peut également les terrifier par son rugissement! Devenu adulte, il combattra avec 
ses pattes. Enfin des idées originales pour un jeu aussi réussi qu’Aladdin mais. beaucoup plus difficile! Le bonheur. 


L'ENFANT 
ROI SUR 
GAME GEAR 


Le jeu sur Game Gear 
paraît aussi beau que sur 
la 16 bits. Le lionceau 
traverse aussi la jungle, 
le cimetière, sans oublier 
la rivière où, pour avan- 
cer, il grimpe sur des girafes et se laisse glisser sur leurs longs cous. 


Près de la rivière, le petit prince s'agrippe aux 
queues des hippopotames. Les singes roses, 
eux, se l’envoient de l'un à l'autre, comme un 
ballon de football. 


Le lionceau rugit pour que le hérisson se 
retourne surle dos. Il n'a plus qu'à lui sauter 
dessus sans craindre ses piquants. 


Accroché au/rebord pour grimper... . 
Aamirez.cet écran etla posture de'notre héros! Devenu'adulte, lellion change de mode de 
combat. Ses pattes entrenten action. 


Difficile d'éviter le troupeau de gnous en 
pleine course... 


Pour vaincre les hyènes du cimetière, il faut attendre z & : DRE 
qu'elles soupirent, éreintées après leur saut: c'est le La course à dos d'autruche: il s'agit de sauter 
seul moment où elles sont vulnérables: par-dessus des obstacles. 


CONSOLES +70 


quand 5 
déroule en milieu aquatique avec des bumpers- 
étoiles de mer et des éruptions sous-marines 
qui secouent le flipper, le Trick or Treat est peu- 
plé de moult fantômes et, enfin, le Psycho est 
une fête foraine très particulière, où il est en 
effet possible de passer du Psycho à l’un des 
trois autres flippers en entrant dans les tentes 
de la fête foraine marquées de leur sigle! Ça 
varie pas mal le jeu, par ailleurs plutôt classique: 
extra-ball, tilt, etc. Mais ce n’est pas tout! Dans 
chacun des flippers, vous pourrez accéder à un 
Bonus Stage de pure plates-formes, histoire de 
varier les plaisirs! Avec ses multiples options de 
vitesse de balle, de difficulté, et la possibilité de 
jouer à quatre, Psycho a de quoi charmer. 


ECUDIS/MD Ce flipper au nom du jeu (ou \ 


l'inverse) donne accès aux 

SE trois autres flippers. Si vous 
ES mettez la balle en option rapide, 
nombre vous risquez effectivement de 
perdre la tête. Psychopathe! 


SELECT GAME 


4 DEO 
11370 OKAZS 


wi LES UCCAZS A 299 F. 
LE OKAZ(PAL/NTSC) | 
PHONER | || 


7{ 


NOVEMBRE 1994, RESULTATS DANS 
\ FUBDENO! 


tar Wing n’est plus! Vortex est là! Béné- 

ficiant du même habillage polygonal 
que son petit frère, Vortex, d'Electro Brain, 
contient également le même Super FX 
développé pour gérer la 3D de Star Wing. 
Les amateurs liront avec intérêt ce petit 
entretien que nous a accordé Nic Cus- 
worth, le designer du jeu. 


Quelques mots sur Vortex, d'abord. 

Nic Cusworth: Vortex est un shoot-them- 
up futuriste où vous allez diriger un robot 
“transformeur” tout au long de dix niveaux 
(sept niveaux de jeux, trois mondes 
d'entraînement). Vous devez récupérer cinq 
pièces manquantes d'une Intelligence Arti- 
ficielle disséminées dans la galaxie. Nous 
avons essayé de proposer aux joueurs un 
jeu bourré d'action tout en lui laissant la 
possibilité d’aller où il veut. 


PNKEUVIEUVS 


Vous aviez également une petite 
remarque à faire au niveau du son? 
N.C.: Oui [rire entendu], Vortex est le pre- 
mier jeu en 3D à proposer un son Dolby 
Surround qui donne à l'ambiance une 
touche très particulière. Imaginez que l’on 
vous tire dessus de toute part, eh bien! 


AIT 
ml. 


vous aurez l'impression d'être complète- 
ment encerclé. Nous sommes très fiers de 
ce procédé. 


L'adaptation aux commandes de 
l'engin n'est pas évidente pour les joueurs 
débutants. Auriez-vous quelques conseils? 
110: Soyez patient, avec le temps, le 
maniement du vaisseau se fera sans pro- 
blème. [NDSpy, il fallait le voir jouer. In- 
cro-ya-ble!] Nous ne voulions pas que le 
jeu soit trop facile et, de toute façon, diriger 
un engin de cette nature n'est pas facile! 


Pourquoi créer un robot de cette sorte 

pour votre jeu? Avez-vous une source 
d'inspiration particulière? 
N.C.: Nous avons été bercés au Gundam 
[NDSpy, série TV japonaise mythique met- 
tant en scène des robots] et un robot était 
l'engin parfait àtraiter en polygones. 


Combien de genres d'ennemis diffé- 
rents rencontre-t-on dans le jeu? 
N:C.: Ils sont très nombreux, je dirai une 
trentaine en tout! 


Il va y 
avoir du boulot. 
Merci! 


Propos recueillis 
par 


près!FIFA’Intenational Soccer, Electronic Arts nous'a concocté 

une nouvelle version du-jeu, très originalement intitulée FIFA 
Soccer ‘95. Le jeu utilise toujours la perspective en 3D isométrique 
qui avait si bien réussi au premier du nom. Matchs amicaux, ligues, 
tournois, éliminatoires ou reprise d’une partie sauvegardée consti- 
tuent les options de base de FIFA. Mais bien d’autres possibilités 
s'offrent ensuite à vous: action ou simulation des parties; choix du 
temps (sec, humide, pluvieux ou chaud); durée de la mi-temps 
(jusau’à 45 minutes!); terrain de pelouse naturelle ou artificielle; gar- 
diens en manuel ou gérés par l'ordinateur; deux niveaux de difficulté; 
marche ou arrêt des pénalisations (!). Cette liste n’est pas exhaus- 
tive. Le jeu propose en outre la traduction des textes en huit langues, 


quelques anima- 
tions des joueurs 
et, surtout, la possi- 
bilité de jouer à 
quatre. Préparez les 
bières en attendant 
le test complet. 


Fouiouse Fr 


Tournoi en France: 
choisissez vos 
équipes'etleurs. 


L 3 +/+ Changez équipe 4-Ajout /B-Retr 
Stratégies d'attaque: 


CONSOLES +72 


71€ TOURNAMENT 


France 


Dans les séquences 
d'entraînement, vous allez pouvoir 
vous rendre compte de la 
puissance de vos armes et de vos 
transformations. 


L 3 
NE co ft © [TEE 


L’intro vous'indiquera tout ce qu'il 
faut savoir sur votre mission. 


400 


Vous voilà largué dans l'espace 
intersidéral. La transformation en 
Sonic Jet sera fort utile pour les 
déplacements rapides. 


Une vision en 3D 
isométrique des 
joueurs. Clair et 
plaisant, non? 


Sur la touche, vous 
choisissez le joueur 
à qui vous désirez 
passer le ballon. 


ELECTRONIC ARTS...ELECTRONIC 


‘app: O cl t que le 
jeu, Shag-Fu, est sur le point d'être terminé. Si tout va bien, il sera sur 
nos écrans au mois de novembre. Une dernière et importante chose: 
les personnages du jeu ont été digitalisés à partir d'acteurs ayant été 
filmés. Inutile de vous dire que le mouvement et l'attitude des person- 
nages du jeu sont très, très proches de la 
réalité. Parmi l’équipe des acteurs, on a eu 
la surprise d’apercevoir - attention les 
gars! - Shaquille O’Neal, le fameux basketteur 
de la NBA! Chaud devant, le jeu de baston! 


Voodoo face à lui-même. L’alter ego, après un coup spécial, 
se transforme en loup. 


Attention aux 
Indiens qui lancent 
des flèches 
enflammées. En sur 
visant juste, vous FE : Les options d'armes, visibles 
pouvez modifier 5 Un tableau-bonus où il vous faut ou données par des bandits vaincus, 
leur trajectoire. 9 59 dégommer des bouteilles. ne se rechargent pas. 


Gaoul Puirol 


à V bre qui risque de plaire aux inconditionnels de Zombies! Vi! vi! C’est la 
Vs ze retour! Lucas Arts n’a pas chômé et, après le succès de la pre- 
mière entreprise, n’a pas tardé à nous concocter une suite plus longue, plus 
mouvementée, et toujours aussi plaisante. Au rang des nouveautés, vous 
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ucas Arts boucle, avec ce nouvel 
épisode, la trilogie de Star Wars. 
Nous avions eu droit à la Guerre des 
étoiles puis à l'Empire contre-attaque, 
et voici qu’arrive Super Return of the 
Jedi! Comme à l'accoutumée, les chan- = _ 
gements sont mineurs et le principe, un 9 à Gr > 
cocktail plates-formes/action ponctué C D £ eNPTE FE: EI 
de phases mode 7 est conservé. Toute- = = ; — 
fois, cette version vous propose enfin S me 
de jouer avec la princesse Leïa. Le déroulement 
du jeu est par ailleurs relativement fidèle au scé- 
nario. Tout commence par votre intrusion dans le RE 
repaire de Jaba avec, en prime, une séquence en 
landspeeder. Vous vous retrouverez ensuite prison- 
nier de l’abominable créature, devrez vous enfuir du 
“bateau volant”, etc. Pas d'énormes nouveautés à part, 
bien entendu, un scénario différent et de nouveaux 
monstres (qui n'apparaissent aucunement dans le film!). Les amateurs s’y 
retrouveront, mais les esprits chagrins feront remarquer que toutes ces suites 
ne sont pas assez novatrices. Attendons le test. 


Luke est toujours de la fête. Vous me Ce landspeeder vous mène au repaire de 
direz que faire une adaptation du film Jaba. Il vous suffit d'accélérer, de freiner 
sans Ce personnage aurait été osé. ou de sauter. 


L'apparition de la princesse Leïa. 
Elle est habillée de la même façon 
que dans le film, lorsqu'elle ramène 
Chewbacca à Jaba. 


Chewbacca 
(Chewie, pour les 
intimes) bénéficie 
d’une force de 
frappe étonnante. 


Poursuivi par une énorme pierre, tâchez 
d'éviter les pics (en bas à droite de la photo) 
— 2 au moment où vous sautez. 
ASS 0 
D AGEN 
Les animations d'Indiana Jones ont été 
oici enfin une adaptation de la saga d’Indiana qui  Admirez la qualité des textures sur les particulièrement soignées: elles sont fluides 
fleure bon l'excellence! Souvenez-vous des diverses pierres et le halo de lumière qui luit et réalistes. 
adaptations qui tournaient sur MD, SMS ou GB: nous pla- dans cette grotte ténébreuse. À 
nions dans les sphères du ridicule. Cette nouvelle adapta- 
tion risque de nous réconcilier avec le mythique Indiana. 
Le voici donc ressorti de son dernier épisode pour atterrir 
dans un jeu de plates-formes traditionnel, mais bourré de 
petites touches originales, telles que le moment où une 
pierre fonce sur vous, ou encore, dans le dernier niveau, 
les différentes “épreuves de la foi”. Le scénario du jeu 
étant très fidèle au film, vous y retrouverez les diverses 
galères du bel anti-héros. 
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corinwormiiim. 


l’occasion de la sortie d'Earthworm Jim, sur Super:Nintendo et Megadrive, nous 
avons kidnappé David Perry, créateur du: jeu, le temps d’un interrogatoire en règle. 
Pour mémoire, David Perry est le cerveau de jeux tels que Mic et Mac Global Gladiators, 
Cool Spot, Aladdin, et c'est lui qui mit sur pied la programmation de Jungle Book sur MD, 
avant de quitter les studios de Virgin pour monter sa propre société: Shiny Entertainment. 


Les animations 
d'Earthworm 
Jim sont tout 
simplement 
hilarantes. 


Consoles+: Pouvez-vous vous 
présenter à nos lecteurs? 

Je le peux [rires]... Je m'appelle David 
Perry, j'ai 27 ans et je vis en Californie. sous le 
doux soleil de Californie! 


C+: Quelles études avez-vous faites? 
J'étais plutôt du genre dernier de la classe, 
puisque je passais mon temps à jouer. Je voulais devenir pilote, mais 
jouer aux jeux vidéo, c'était bien plus fun. 


C+: Hum. passons à autre chose. Pourquoi avez-vous quitté Virgin? 
Parce que je voulais être indépendant et, surtout, monter ma 
propre société de développement. C'est chose faite avec Shiny. 


C+: Qu'avez-vous retiré de votre passage chez Virgin? 

J'y ai appris à voir les choses en grand. Virgin voit tout en grand, 
est implantée partout sur la planète. Je pense que c'est la recette à 
suivre si l’on veut réussir! 


C+: À propos de Shiny Entertainment, pouvez-vous nous dire com- 
ment vous avez choisi vos collaborateurs, et combien de personnes 
compte Shiny actuellement? 

Nous sommes une dizaine de personnes, que j'ai choisies sur 
des critères très précis: avoir déjà conçu des jeux, être bon dans ce 
domaine. Classique! En comptant les jeux réalisés par chacun, nous 
arrivons à un total de 200 pour tout le groupe. 


C+: Comment vous est venue l'idée de créer Earthworm Jim, et com- 
bien de temps vous at-il fallu pour le réaliser? 

Nous avons créé.Earthworm Jim à partir d’un test que nous 
avons fait passer à un de nos artistes: Il! devait créer un!personnage:.… 
Jim est né. Nous avons mis sept mois à réaliser le jeu dans sonentier. 


C:: L'animation du personnage est exemplaire. Comment êtes-vous 
parvenus à ce résultat? 

Nous avons commencé en dessinant des croquis. Puis nous 
sommes passés à la phase d'adaptation sur micro grâce à un procédé 
que nous appelons “animotion”. A la différence d'un jeu comme Alad- 
din, pour lequel vingt-cinq personnes ont été nécessaires pour tra- 


La séquence dans le 
sous-marin Vous 
demandera autant de 
jugeote que d'esprit 
d'initiative. Vous faut- 
il récupérer au plus 
vite dell'air? Ou: 
atteindre une base 
plus proche?. 
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vailler sur les animations, 
ce procédé nous a permis 
d’avoir recours à deux per- 
sonnes seulement pour un 
résultat comparable! 


C+: Quelles’ sont les diffé- 
rences entre les versions 
MD'et SNIN? 

La version MD est 
meilleure [rires]. [NDLR, 
David Perry est un incondi- 
tionnel de la MD!] Sur la 
MD, vous disposez d’un niveau supplémentaire, mais la version SNIN 
offre de meilleurs graphismes! 


Vos munitions sont comptées. 
Veillez à les utiliser avec parcimonie. 


C+: Auriez-vous des conseils particuliers à donner aux joueurs? 

Achetez les magazines! Le jeu est très difficile et vous ne pourrez 
le finir que si vous avez recours aux tips. Sans eux, à moins d'être un 
joueur confirmé, vous aurez beaucoup de mal. 


C+: Quel est l'avenir du personnage d’Earthworm Jim? 
Nous allons certainement le réutiliser dans un autre jeu, un des- 
sin animé et un comics, ainsi que pour des jouets à son effigie. 


C+: Pour en revenir à un sujet plus général, quelle espérance de vie 
donnez-vous à des consoles telles que la SNIN et la MD? 

Un an, tout au plus. Ces consoles sont appelées à disparaître au 
même titre que la NES et la SMS. Elles seront toujours là, mais beau- 
coup moins présentes. La Saturn, l’Ultra 64 et la Playstation contribue- 
ront grandement à leur destitution. 


C+: Vous avez des projets pour ces nouvelles consoles? 
Bien sûr! Mais nous allons essayer de sortir du lot en proposant 

des:jeux originaux et marrants. Tous les éditeurs sortent des jeux de 
combat ou de sport. || faut 
varier les plaisirs! Shiny est 
là pour çal 
C+: Merci. Heu... Puis-je 
avoir un autographe pour 
ma petite sœur? 


Propos recueillis par Sam. 


Ce tube vous obligera à éviter les ennemis ou à les détruire. 
A vous de choisir. 


Earthworm Jim 

est à l’origine un ver 
de terre sur lequel 
est tombée une 
combinaison spa- 
tiale. Il vous faut ici 
tenter de récupérer 
cette combinaison 
en évitant le chat. 


e mois dernier, je vous présentais 

\ les premières photos de Rayman 

-«{ou Raymen, le titre n'est pas encore 

| définitif). Ce jeu de plates-formes 

haut en couleur édité par Ubi Soft 

sera le premier du genre sur Jaguar. 

# Little Jimmy Cliff, le personnage que vous 

= jncamez dans ce jeu, est un génie de l'informa- 

tique. Avec son ordinateur, il a en effet créé un 

monde imaginaire, plein de champignons, de musi- 

ciens et de fées. Ce nouveau monde est appelé 

Hereitscoo. C'est par un malheureux concours de circonstances 
que l'ordinateur décida d'envoyer son créateur à l’intérieur même 
de Hereitscool. Voici comment Little Jimmy Cliff devint Rayman, et 
voici pour le scénario. Au vu des graphismes qui nous sont propo- 
sés et des différentes animations des personnages rencontrés 
dans l’aventure, je me demande si Rayman ne sera pas le plus 
beau jeu de plates-formes de l’année 1995. L'avenir nous le dira. 


Rayman, pour se déba- 
rasser de ses ennemis, 
doit leur sauter sur la 
tête. Un excercice qui le 
rend fort heureux! 


Admirez un peu ces décors: la roche semble 
plus vraie que nature et la forêt vierge est plus 
angoissante que jamais. 


Pman n'est pas le genre de gars à se laisser faire: il s'apprête ici à 
æcocherun direct du droit dans la tronche de ce gros moustique. 
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DURSUITE 


e commence après le Tenkaichi Budokei 
oi d’arts martiaux) où s'affrontent Sangokh 
Satan Petit Cœur), mais avant l’arrivée st 
aditz (le frère de Sangokhu). . 
, nous connaissions déjà le héros de cette 
puisqu'il s'agit de Garlic junior, qui faitume 
apparition.dans la série télévisée 
juste après la mort de Freez 
avant l'arivée. de Ti 


vu la "suites 
Ce que nous 
à l'apprécier: au 
contraire, ce petit retour.en arrière a 
un parfum de nostalgie. Ah! le 
temps où Piccolo était vraiment fort, 
bats étaient le plus sou- 
rps à corps, où les 
tesques ne se pro- 
toutes les vingt 
secondes, le temps perdu du karaté comme quand 
Gokhu était petit. 


Garlic devienf immortel grâce 
aux boules de cristal 
Je vais tenter de vous en dire le plus possible sans vous 
gâcher Igplaisir de la découverte. Garlic junior veut 
vengegSson père, qui était entré autrefois en compétiti 
pou#’devenir le “Très Haut” (ou le “Tout Puissant”, aÿ 
gré des différentes traductions). Mais cet êtremaléfique 
échour, fut évincé et exilé dans le royaume des ombreëste fils, 
qui ne vaut pas mieux que le père, détient déjà six boules et 
veut récupérer la septième pour devenir immortel. 
est accompagné de trois sbires: Ginger, Nicky et Sancho, qui, 
is ne valent pas tripette pris séparément, se révèlent redou- 
quand ils joignent leurs forces. Aidés de l'effet de sur- 
trois réussissent à vaincre Piccolo. Puis ces gredins 
gohan et s'emparent de la boule que celui-ci 
apeau, celle-là même que Gokhu tenait de son 
tout début de la première série. Le but de Gar- 
Ête dre terreur et désolation, il s'oppose forcé- 
ment au Tout Puissant. C'est pourquoi Piccolo est obligé de 
s'en mêlerscarsile Très Haut vient à disparaître, il le suivra 


Quand il pige dans la mort. Quant à Gokhu, i élivrer son fils. Le problème est que, par définition, on 
il fait mal! ne peut tuer un imm MAlors, que faire? C'est bierigur à vous de le découvrir, si vous vous 
décidez à ca: tirelire. 


Piccolo vraiment 
aussi fort que Gokhu 
Mais pourquoi acheter celui-là plutôt 
qu'un autre? D'abord parce qu'il faut 
bien commencer sa collection par un 
bout et, dans ce cas, autant acheter 
le premier. Mais, surtout, car Piccolo 
est dans cet épisode réellement aussi 
fort que Gokhu et, pour ceux qui 
aiment ce personnage, c'est très 
agréable, Dans la suite de la série, il 
sera plus faible. Les combats sont 


D — à par ailleurs bien orchestrés, avec des 
2e n'est pas passé loin! Décoiffant! Gohan crée un champ de force qui ravage tout. enchaînements de coups superbes. 
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CEMSEAN LE ROBOT DES 
DORA GLACES 


Le deuxième filmest communément 
appelé “Doctor WillowMoiciä/quel 
niveau du scénario/illsesitue Sangokhu, 
après avoir rendu visite à Caïioh, rentre 
sur Terre pendant le combat. gu#oppose 
Vegeta à Piccolo. Célui-ci trouve la mort 
en sauvant Gohän. Incohérence du scé- 
nario entredla série TV etle film, puisque 
Piccolo ne sera ressUScité que lorsqu'il 
combattra-Fréezer, sur la planète 
NamecGokhu a rapporté deux “nou- 
vellestattaques de son stage d'entraîne- 
ment chez Caioh: la force universelle et 
« le Caioh Ken (ou attaque de Caioh, ou 
4 a encore puissance maximale: les voies 

MOL2| du doublage sont impénétrables...). 


Willow veut s’approprier le corps de 
Tortue Géniale 

Le début n'est pas très original: le 
docteur Cashin a réuni les sept 
boules du dragon, et cela lui per- 
met de réveiller le docteur Willow 
de sa tombe de glace. Ces deux 
scientifiques, qui cherchaientun 
moyen d'asservir la Terre, étaient 
faussement donnés pour morts 
depuis cinquante ans. Deplis tout Tortue Géniale après un combat 

ce temps, il ne reste de WilloW particulièrement éprouvant. 

qu'un cerveau dans une armure 

de métal. Celui-ci a créé trois androïdes pour le servir, et c'est Tortue 
Géniale qu'il utilisera pour tester leur puissance. Dans quel but? Parce que 
Willow cherche l’homme le plus fort du monde afin de greffer son cerveau 
dans le corps de celui-ci. L'infâme a réussi à emprisonner Tortue Géniale 
mais Sangokhu part pour le sauver... 

Les points forts de cet épisode? Pas le scénario, en tout cas! En revanche, 
es combats sont très bien réalisés et plutôt originaux. Pour l'anecdote, 
Vous remarquerez une grosse erreur de traduction dans la scène où Gokhu 
est paralysé par unegattaque du type Yoga (il est alors recouvert d’une fine 
couche de glace).#La glace m'empêche de nager”, se plaint notre héros. 
Hilarant, non? Pâr ailleurs, la chanson de Gohan, en version française, 
devient une mélodie sans paroles. Certes, la version originale était un peu 
délirante (Gohan est alors complètement ivre), mais rien qui justifie la cen- 
Sure. C'est probablement la flemme des traducteurs qui est à mettre en 
£ause, à moins que ce ne soit une bête histoire de gros sous! Enfin, toutes 
ces remarques relèvent du détail. 


LE COMBAT FRATRICIDE 


Egalement appelé “Thalès”, cet 
épisode se situe un tout petit peu 
plus tard, à peu près quand 
Gokhu arrive pour la première fois 
sur Namec. Il s'est entraîné dans 
sa capsule, où la gravité repré- 
sente cent fois celle de la Terre. 
Sa puissance surpasse mainte- 
nant largement celle de Piccolo. 
Au même moment, un gigan- 


Allons, ce n'est rien qu'un mauvais 
moment à passer... 


0,12F à la connexion puis 1,27 F/mn 


Piccolo, après un lavage de cerveau, 
se retourne contre Gohan. 


Dans ce passage, la chanson, en version 
française, a perdu ses paroles. 


L'attaque de la Force universelle, 
sa dernière chance. ’ 


Retrouve les traductions de toutes tes séries préférées 
sur 3615 DBZ. 


Toute la japanime 24h/24. 


Des tonnes de rubriques pleines d'infos, de bons plans, 
de news... 


Un QUIZZ pour tester tes Connaissances en japanime 
et gagner.des posters DBZ. 


Un jeu de rôle interactifet convivial oltupeux être, 
toi aussi, un supersaiyan !! 


3615 DBZ le serveur 
des supersaiÿyan 


SARL NIBBLE, Photo (c)Bird Studio Shuieisha 
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ONE RARE Raditz est Parnrapport à la série télévisée, on Si 
retrouve à l'époque du combat conts 
Fréezer, au cours duquel Gokhu se trans 
forme en super-sayajin (super-guerriet 
pour la première fois. 

AUne nouvelle menace plane!sur notes 
bonne vieilléiT eme: un météore fonce dre 

è e Sur elle. Gokhuet Krilin exécutentüt 

graine, celle de l'arbre Kämeham Our En dévier la trajeCtoire 

fruits permettent d'augmefite: = : mais le retoln d'énergie leur fait perdré 
sance de celui qui les md dd conscience. 

reusement, la planète sur lue % 3 

: planté s'épuise et devient stétile, selon 

le système des vases communicants. 

\g 
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son arrivé 


Kamehameha 

Dans“e-même.temps, un très vieun 
Namecet'ses'sbires arrivent dans un vais 
seau spatial. Passe encore qu'il fasse 
e sur les boules de cristal 

tenir la jeunesse éternelle 

mais, le vieillard dépasse les 
bornes en installant un nuage tout 
autour de la planète pour permettre 
Les amis de à son armée de s'acclimater. Le À 
Gokhu nuage filtre les rayons du Soleil, ce 
montent au qui implique un net refroidissement 
front... a et une baissé de la luminosité. Les 
En fait; Gokhu est#éi puissant conséquences, d'un/Point de Vue bjccolo en pleine-action. 
que ses alliés font'auprès de lui écologiques sont 
pâle figure. Clest lui qui mène désastreuses, lé: 
combats et ses amis sont là plantes et les ani- 
t pour lui faire gagner du maux ne pouvant 
and il prépare l'attaque résister au froid... 
e universelle, un peu C'est tout d'abord 
fait Piccolo, face Gohan qui va ten- 
ter de les affronter 
je néces- mais, bien sûr, 
Sont trop il ne sera pas à 


Caioh, qui a rapidement ressenti ce 
phénomène, prévient Gokhu et ses 
amis. Cette fois, Tchaose et Ten- 
Shin-An prennent part au com- 
bat, même si leur participation 
relève un peu de la figuration... 


da la hauteur... Pic- 
n'est pas à la hauteur lorsque colo vole à son 
Gokhu déploie toutesahpuis- secours, et fait de 
sance. Heureusement, léfruit son corps un 


bouclier pour sau-  Gohan reprend son souffle après une attaque. 


é permet à ce dernier d'aug- 


menter considérablement s ver Gohan d'une boule de feu. Puis 
potentiel. Gokhu arrive et le vrai combat com- 
La disproportion des forces finit mence. Vous qui connaissez la 
par donner l'irritante impression série TV, ça ne vous rappelle rien? 
Gohan enfin hors de danger. que les protagonistes ne sont Mais si! le combat contre Vegeta, 
pour Gokhu que des faire-valoir. où Piccolo trouve la mort, bien sûr. 
Un peu comme dans “Saint Ici, l'affrontement sera rude. Gokhu 
Seiya” (“Les Chevaliers du se transforme en super-guerrier 
zodiaque") où Shun, Yoga et mais pendant un laps de temps trop 
Shiryu semblent n'avoir d'autre court (le processus de métamor- Le dragon sacré, auprès de 
rôle que celui de faire mousser phose s'ébauche mais ne s'achève qui le vieux Namec a retrouvé une 
le héros. pas) pour qu'il en finisse avec le éternelle jeunesse. 
À Un petit détail amusant, pour Namec. D'autant que le bougre a 
ee. rs finir: la voix française de Thalès plus d'un tour dans son sac... 
x De, = a déjà servi, c'est celle qui dou- 
En vol un qui ne s'en relèvera pas. bjait Vegetal Dans Hplétes Sans doute le meilleur des quatre 
ordre d'idée, la voix de Garlic ressemble bizarrement à celle de Pilaf, De Ce film a ma préférence car Gokhu ne domine pas son adversaire et il 
laçon générale, on peut se féliciter de ce qu’Aka vidéo a conservé toutes réellement besoin de ses amis. De plus, les combats sont passionnants. 
es voix françaises de la série télévisée, sauf celle de Krilin, qu'ils ont pleins de rebondissements. Les graphismes y sont plus travaillés que dans 
hangée - et pas en mieux, malheureusement. les précédents épisodes. Alors, attendez de voir la suite... 
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Ê Ê Le 
Piccolo dans toute sa splendeur. 


UNE SÉRIE CULTE 


D'où vient la fascination qu'exercent sur nous “Les Che- 
valiers du zodiaque" ou “Dragon Ball Z”? Leurs scéna- 
rios sont souvent répétitifs (bien que ce soit beaucoup 
plus flagrant pour les CDZ), leur qualité est très irrégu- 
lière, les incohérences nombreuses... DBZ est pourtant 
devenu une série culte, et c'est peut-être parce qu'elle a 
évolué en même temps que ses spectateurs, non seule= 
ment sur le fond (on y voit grandir Gokhu, de Lenfant 
sauvage au père de famille) mais aussi syla"forme (les 
dessins d’Akira Toriyama, très agréables, ont beaucoup 
évolué, la chorégraphie di mbats est passée 
"film-de-karaté-japonajssclassique” à un mer 2 
Wars"...). Par ailleufS, c'est bien grâce à un pl 

comme Dragon Ball que la passion du dessin animé 
japonais se propage. 


Aléas de la 

version francaise 

A propos de cette version française, il est fort dommage 
à mon sens que les génériques japonais ne figurent pas 
sur la vidéo, au moins en fin de bande. AK Vidéo s'est 
contenté de reproduire les génériques du Club Doro- 
thée, franchement médiocres. 

Quant aux chansons qui ont disparu, pourquoi pas, 
mais que, au moins, cela ne s'entende pas: les raccords 
n'ont même pas été faits ! 

Voilà ce qu'il faudrait améliorer pour les prochains épi- 
sodes à sortir. Malgré tous ces petits défauts, je ne 
peux que vous conseiller chaudement l'achat de ces 
idéos: elles ne sont pas trop chères, et vous rateriez 
quelque chose... A suivre. 


Gokhu 
utilise le 


Cet 
ennemi 


mal à 
D personne. 


LA FAMEUSE 
PHOTO QUE VOUS 
NE VERREZ 
JAMAIS! 


Il y a une coupure à la fin de “À la poursuite de 
Garlic”. On ne le voit pas se débattre dans un 
morceau de verre au fond de l’eau. Pourquoi? 


DES PATRONYMES 
LOUFOQUES 


La plupart des personnages ont 
des noms totalement dingues, ce 
que vous ne pouvez pas savoir 
puisqu'ils n’ont jamais été traduits. 
Ainsi, “Garlic” veut dire “Ail”, 


“Chichi”, la mère 


de Gohan (qui a 
aa 


un sacré carac- 
tère) signifie “pa- 
pa” en japonais. 
“Trunks”, le fils de 
Vegeta, se traduit 
par “slip”. 


Caioh Ken. 


15 BD VOLTAI 
75011 PARI 


Tel : 48 06 70 
Fax 48060 
Vente NEWS US/JAI 
NEUF & OCCASIC 

REPRISE 
Vente par correspond: 


Mortal Kombat 2 499 
Le Livre de la Jungle 449 
Secret of Mana TEL 
Street Racer TEL 
Legend TEL 
Super Game Boy (FR) 499 


Dragon Ball Z 4 599 
Samouraï Spirit 599 
Fatal Fury Special 599 
Nos Feratu TEL 
ER 
| Bomberman 2 499 
| Brain Lord 549 
Illusion of Gaïa 549 
Vortex TEL 
World Heroes 2 549 
Lemmings 2 549 
Pocky & Rocky 2 499 
Urban Strike 449 F 
NHL Hockey 95 449 F 


Shining Force 2 TEL 
Jurassic Park 2 
MEGAMAN, Willy LUars 
Bomberman TEL 
Rero Fighter 2 1498 | 
Agressor of Dark kombat 1498 I 
ABRIVAGE UE JEUX NEO CU 
+ CONSOLE NEO GEU CD (UFI 


BON DE COMMA 
à renvoyer à 

Sarl A.S - SAT.ELITE GA 

15 bd Voltaire - 75011 

Téléphone : 48 06 70 


Dans la limite des stocks dispo 
. Prix modifiables sans préavis. 
Livraison 48 Heures chre 


OCS//JISSIIIIIIIN SI SI 
Signature 


Mel 2708000000 
» 
vscmisertus vez ar MD)EE  eôrmû ARCARE 


mais sans doute pas les versions 

arcade! Préparez vos crédits, car la passion du jeu 
risque de vider votre portefeuille. Deux versions 
très différentes existent à l’heure actuelle, et leur 
seul point commun, c’est qu’elles vous donneront 
envie de jeter votre console! 


HONNEUR AU PLUS VIEUX 


Ce jeu est sorti en 1993, et ressemble en gros, quant au prin- 
cipe de jeu, aux versions sur console. Les graphismes sont 
largement supérieurs, beaucoup plus détaillés, notamment au 
niveau des visages. On reconnaît vraiment les personnages. 
De plus, les fans de la série TV seront enchantés par les digi- 
talisations vocales, très soignées. Quand Sangokhu fait une 
attaque, par exemple, il crie: “Caioh Ken!” et, vraiment, on se 
croirait devant son écran de télé. Tous ceux qui ont aimé DBZ 
Action Game ne pourront qu'être séduits par ce jeu qui en 
possède les principaux avantages et en ajoute de nouveaux. 
Le niveau de difficulté n'est pas trop élevé pour un jeu 
d'arcade: il accroche bien, et les parties à deux joueurs 
s'enchaînent facilement. Une petite critique, quand même: on 
voudrait que ce soit encore mieux réalisé. Encore plus beau, 
que diable! Car je pense honnêtement qu'il est possible de 
faire mieux. Comment se procurer cette merveilleuse carte 
| Jamma? C'est très simple, il suffit d'aller faire un tour du côté 


Pour trouver ce jeu rarissime, il m'a fallu parcourir Paris pour a 
chez Samouraï. Dans cette boutique, j'ai trouvé une machine € 
Frantz m'a gentiment expliqué comment prendre en main ke 

un choc! L'écran est séparé en deux dans le sens e : 


haine... Je remets ça puis, au bout de pe P 
dits, d’ailleurs), je commence à rentrer dans le jeu: 
nologiquement parlant, c'est incroyable! L' 
pour venir enchaîner une série de coups de. 
tomber par terre de réalisme! On n'en croit 
direct. Les divers coups sont parfaite 
parfaite. Malheureusement, la jouab 
attaques du type kamehameha, il faut toi 
aiguilles d'une montre... entre trois et huit fois! 
on voit des dingues en train de s'acharner sure. 
hargne plaqué sur le visage, la sueur coulant tel un torre 
dés par l'appétit de vaincre! Mais ce n'est pas tout, 
déroule en un seul round, ce qui a pour 
effet de ralentir le jeu. En effet, on passe 
bien cinq minutes à chercher au fond de 
sa poche la pièce de dix francs indis- 
pensable pour continuer à jouer. En 
mode 2 joueurs, ce jeu est génial mais 
beaucoup trop “claque-thunes”. Si l'on 
est seul, après un temps de prise en 
main, on s'en tire sans trop se ruiner. a 


Ce jeu ne propose 
aucun personnage 
en super-guerrier, 

le dernier boss étant 
Freezer. 


‘attaque du “Caioh 
Ken” de Sangokhu 

est aussi 
impressionnante 
qu'efficace! 


. 
=. +. 


A 


Les coups spéciaux 
ne sont pas faciles à 
réaliser car il faut 
garder le bouton 
enfoncé longtemps. 


L'écran de jeu ne se 
sépare pas en deux 
comme dans la 
version console, et 
c'est tant mieux! 


CONSOLES + 82 


avez déjà vu cent fois Sangokhu sur votre 
de télévision, mais le connaissez-vous sous 
ses facettes? Au Japon, les séries à succès 
immanquablement l'objet de toutes sortes de 
ies. Laissez-vous tenter par la DBmania! 
: 


> Si vous avez des fournitures à acheter, n'hésitez pas: 
un cahier, des gommes, une trousse... De quoi devenir 
ke parfait petit écolier-otaku. Et si vous voulez décorer 

» vos cahiers, il y a plusieurs options: les Shitajikis, 
sortes de dessous de table en plastique (environ 25 x 
18 cm); les Cardass, de la taille d'une carte à jouer, les 
Rami-cards, qui sont à peu près de la même dimen- 
sion mais recouvertes de plastique transparent. Il 
existe aussi des maquettes de figurine mesurant une 
vingtaine de centimètres à monter et à peindre. 


DBZ 
Au Japon, on ne fait 
pas les chansons et les 
BGM (“Back Ground 
Music”, ou musique de 
fond) de film ou de 
dessin animé n'importe 
comment. Ce sont des 
groupes de rock 
connus qui se char- 
gent du boulot. En ce 
qui concerne DBZ, 
sont sortis déjà plus 
d'une quinzaine de CD, 
d'environ quarante- 


cinq minutes chacun. collectionneurs. 


Vous avez aimé un des films? Alors, ache- 
tez “l'animée comics”: c'est un manga 
retraçant l'histoire de l’un d'eux, au 
moyen de superbes photos couleur, Dans 
le même genre, vous avez les “Pam- 
phlets”, qui sortent en même temps que 
les films au cinéma, et sont au format A4. 
Ceux-ci sont moins complets, car il s'agit | 
de résumés. Si vous aimez un auteur en 
particulier - Akira Toriyama par exemple -, 
il existe des “art books” regroupant des 
dessins couleur, des crayonnés et une 
interview du maître. Ce sont généralement 
des éditions luxueuses: le must pour les 


Apprenez à dessiner un joli Piccolo, 
c'est moins facile qu'on ne le pense! 


veau film... Et c'est 
moi qui l'ai! 


A1, Z 


|[CELLULO: LE VRAI , LE FAUX 


Afin de percer le mystère des Celluloïd - vous savez, 


| ces choses sur lesquelles on dessine chaque image 


d'un dessin animé -, je me suis rendu chez Katsumi (une 
boutique parisienne) interviewer Franck, un spécialiste 
de la question. 

Alors, comment savoir si c'est un vrai? 

Eh bien, prenons ce cellulo de Vegeta, par 
exemple. Tout d'abord, on observe que le décor est dis- 
socié du personnage, qu'il est placé sur un autre cellulo 
juste en dessous. S'il n'y avait 
en avait qu'un... 


C'est qu'il serait faux. 
Donc, un pour le personnage et 
un pour le décor. Et ensuite? 

La Toeï [le studio qui produit 


DBZ, NDLR] donne un certificat 
d'authenticité. Là, c'est un vrai. 
À Sachez qu'il existe de 
On ne badine pas avec DBZ! nombreuses 
De plus, un crayonné du contrefaçons. 
personnage doit être fourni. 


Comme ça, les plus coura- 
geux peuvent tenter de refaire 
aussi bien que l'original! 

Enfin, il faut que soit inscrit, 
directement sur le cellulo, un 
numéro de série. 


Merci, Frank, pour tous ces Le certificat de la Toeï 
renseignements, qui éviteront  estune garantie 
aux lecteurs de se faire rouler! indispensable. 


A l'origine, DBZ est un manga. Celui-ci sort toutes les 
semaines dans le “Shonen Jump Comics” (publication 
qui compte plusieurs centaines de pages et regroupe 
plusieurs BD différentes). Tous les trois mois sort un 
“Jump Comic” qui regroupe tous les épisodes parus 
dans “Shonen”. Comme DBZ a très bien marché, une 
série télévisée s'en est inspirée, puis des films et, enfin, 
des jeux, sur presque tous les formats de console et 
même sur arcade. La version NEC devrait être dispo- 
nible quand vous lirez cet article. 
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ÉDITEUR: BANDAI 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


BASTON 
2 JOUEURS 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: OUI 


Rs 
PRESENTATION 10% 


Deux animations très sympa mais une notice en 
japonais. en attendant la version officielle, 


GRAPHISMES 15% 


Des efforts très nets par rapport à la version 
précédente, mais on pouvait faire mieux... 


ANIMATION 92% 


Vitesse d'exécution et fluidité considérablement 
améliorées par rapport aux autres DBZ. 


MUSIQUE 87% 


Une des grandes améliorations par rapport à 


DBZ 2, qui était franchement léger sur ce point! 


BRUITAGES 18% 


Honnêtes, Comme dans le deuxième épisode, on 
DUREE DE VIE 94% 


Aussi longtemps que vous trouverez quelqu'un 
pour relever le défi et se mesurer à vous, vous 
continuerez à y jouer! 


JOUABILITE 8% 


vous avez déjà joué à DBZ 2. 
INTERET 0) 


Si vous possédez déjà le deuxième, attendez 
plutôt la version officielle. Le prix de la 


artouche en import est assez excessif, 


JEUX PAR TELEPHONE EN REGLANT 
PAR CARTE BLEUE AU (1) 43.79.12.22 
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MEGADRIVE 


FINS DE 
NIVEAU 
MONSTRUEUSES 


Comme dans tout jeu de 

- plates-formes qui se res- 

pecte, la fin de chacun 

des mondes donne lieu à 

une confrontation avec un 

terrible boss, bien animé 

Le boss de Moodÿ Land'estune énorme: et généralement de taille 
Quelques coups sur la tête et c'en: ; impressionnante. 


en que pour vous, le boss final, le Yéti 
cière vous attendl. Elle tentera de vous en personne. Ne vous étonnez pas de sa pos- 
envoyer valser avec son balai magique. ture avachie: Mister Nutz vient de l'achever. 
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ÉDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 80% 


Un écran-titre pas vraiment formidable, mais 
une démo correcte nous est proposée. 


GRAPHISMES 90% 


Malgré le peu de couleurs de la Megadrive, les 
graphismes sont fins et détaillés. 


ANIMATION 90% 


Rapide et fluide, tout comme dans la version 
SNIN. Pas de ralentissement. 
% 


MUSIQUE | 


On retrouve ici les thèmes de la version SNIN. Ils 
ont été revus et leur réalisation est excellente. 


BRUITAGES 85% 


Sans être des plus réussis, ils sont 
suffisamment nombreux et variés. 


DUREE DE VIE 861 


Les Continue infinis font que les acharnés termi- 
neront le jeu assez rapidement. 
8% 


JOUABILITE 8 


Le personnage répond bien. On fait de Mr Nutz 


ce que l’on veut. Si, si. 
92% 
0 


INTERET 
Malgré ses airs de fête, le monde de Mean 


Streets est plein de dangers: les abeilles, les Mr Nutz version MD est identique à la version 
oiseaux et autre tomates sont ici légion. SNIN. Les tableaux sont aussi nombreux et les 
graphismes très réussis. À quand la suite? 


ère. Attention, vous êtes ici gros comme une puce. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Sr est un personnage déjà connu pour 

certains d’entre vous. Il fut le héros, voilà environ 

un an, d’un jeu sur Megadrive appelé The Rocket 

Knight Adventure. Depuis, il a fait bien du chemin, et 

est devenu une mascotte célèbre, celle de Konami. 

Rappelez-vous de son terrible combat contre Pigstar 

dans le premier épisode: partie laborieuse, mais, grâce 

à vous, Sparkster a réussi à le vaincre. Ce qui vous a 

d’ailleurs permis de contempler la superbe fin du jeu. 

Entre-temps, notre petit héros s’est entraîné et est 

devenu beaucoup plus puissant. C’est alors que, un 

jour, il aperçoit au loin un énorme vaisseau spatial. Or, 

manque de pot, comme dans tous les jeux vidéo, la princesse du château Ezinaheem se 
promène dans les parages, et Sparkster, impuissant, assiste à son enlèvement, effectué de 
main de maître par l’immonde Axel Gear, commandant de bord du vaisseau ennemi. Cet 
Axel Gear, qui ressemble beaucoup à notre ami Sparkster, travaille sous les ordres du ter- 
rible colonel Wolf. Vous voici donc plongé au cœur d’une nouvelle aventure qui s'annonce, 
une fois de plus, très difficile. Dans cette nouvelle version sur Super Nintendo, notre héros 
possède une attaque inédite. De plus, le sprite du personnage a été complètement redes- 
siné, et Sparkster est beaucoup plus beau. Quant au jeu en lui-même, il vous fera traverser 
une bonne dizaine de vastes niveaux variés. La réputation de Konami, géant japonais de 
l'édition, n’est plus à faire: Sparkster fait p: de ses meilleures productions, frappée du 
sceau de qualité que l'on connaît déjà. 


s'apprête à 
donner 


RES cn 
| US RULES Res 2 23 HS ta À de 
YA A 7 #4 # VE 


Sparkster sur Super Nintendo fait partie des incontournables de la fin de 
l'année. Il n'y a qu’à voir ses graphismes: superbes! Les niveaux sont 
variés, débordants de couleurs. De toute façon, disons-le franchement: la 
diversification est à l'honneur dans Sparkster. Le jeu même sort des sen- 
tiers battus du plates-formes. Les sprites des personnages (que ce soit 
du héros ou des ennemis) sont bien dessinés, et ceux des boss sont car- 
rément géants. Une mélodie différente vous sera proposée par niveau. Le 
jeu est long et, avec trois niveaux de difficulté, il ne sera pas facile à finir. 
D Néanmoins, on observe de temps en temps des clignotements de sprites 

et des ralentissements, seul petit défaut relevé. Mais qu'importe, la réali- 
SAM sation est réussie, et elle est signée Konami. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


>| 
[ans 


Au sortir de la pyramide, le combat avec le serpent de 
désert aride sera achamné. 


DANSE" 


Armés jusqu'aux 
dents, vos 
ennemis 
n'abandonneront 
pas, c'est sûr. 
Ils font d'ailleurs 
les fiers à bord 
de cette espèce 
de vertébré 
tétrapode 
métallique. Mais 
VOUS aussi, vous 
n’abandonnerez 
pas, la fin est 
proche... | 


ie Hire 


Mes Wlise8 


soldats du colonel Wc 
gie (noire) aura envahi le 


4 Pa = Ça y est, on l’a, notre Sparkster! 
{ : &, Il est enfin arrivé, et c'est tant 
ie, mieux car il est bon. Eh oui! je 


dirai bon, sans plus. Certes, les 
graphismes sont d’une beauté 
saisissante, aux nombreux 
& dégradés, aux milliers de cou- 
leurs, et d’une finesse indéniable. 
Certes (bis), Sparkster est très 


SUPER NINTENDO 


oui, mais. 


= ve 


ds 


SWITCH 


maniable, on peut le déplacer 
dans tous les recoins du jeu avec 
facilité. Certes (ter), la musique et 
les bruitages sont sans conteste 


de qualité, variés et nombreux. Vous avez bien lu, 
tout va bien... Mais (on y arrive!) les clignotements 
de sprites sont trop fréquents et on relève quelques 
ralentissements. Sparkster n’est certes (quater…) 
pas le jeu de l’année, même si les situations sont 
souvent renouvelées et qu'il fait preuve d’un mini- 
mum d'originalité. Que dire de plus, sauf que sa 
durée de vie est correcte et que, quoi qu'il en soit, 
c’est un bon jeu dans son genre. 


E punch, mais hélas! un tout petit peu trop court. 


REVIEW 


ÉDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: OUI + PASSWORD 


NE), 
PRESENTATION 15% 


Une petite séquence d'introduction vous dévoile 
rapidement le scénario du jeu. 


GRAPHISMES 90% 


Que c'est beau, que c'est coloré! Certains effets 
spéciaux graphiques sont impressionnants. 


ANIMATION 10% 


On observe de temps à autre des ralentisse- 
ments et des clignotements de sprites. 


MUSIQUE 89% 


Thèmes très variés et différents pour chaque 
niveau. 


BRUITAGES 80% 


Tout à fait dans la lignée d’un jeu Konami, c'est- 
à-dire de qualité. 


DUREE DE VIE 710% 


Onze niveaux pour un jeu de plates-formes 
varié, c'est assez difficile. 


JOUABILITE 


Un jeu de plates-formes beau, varié, plein de 


vu es bleaqué 
SUFÉICRCONSOIC 


Appelle 


Re 


Q ù Ÿ 


Pose tes questions par téléphone au Maître du Jeu 
et consulte les trucs et astuces des nouveautés 
et des meilleurs jeux vidéo. 


Toujours au fait des dernières 
innovations en matière d'hélicoptères et autres armes 
et équipements de guerre, l'équipe d'E.A. vous pro- 
pose ce qu'il y a de mieux dans le domaine — seul 
problème, et de taille: vos ennemis seront également 
fort bien équipés. Outre votre hélicoptère, qui n'a 
pas subi d'énormes modifications depuis Jungle 
Strike (seulement six personnes seront acceptées à 
bord!), vous pourrez pénétrer dans les entrailles d'une 
espèce de tank puissamment blindé, le Gav, ou 
encore dans la carlingue d'un hélicoptère de trans- 
port spécialement prévu pour les sauvetages en tout 
genre (capacité de stockage: 20 personnes). Il vous 
faudra, comme à l'accoutumée, accomplir des 
missions fort délicates: de la simple destruction de 
radar au bombardement d’une vingtaine de batteries 
censées protéger une usine d'armement. Le tout 
dans un théâtre urbain de villes telles que San Fran- 
cisco, Mexico, New York ou encore Las Vegas, où se 
terminera votre périple. || vous est à présent possible 
de descendre de l'hélicoptère pour pénétrer de 
plain-pied dans certains 
immeubles et ainsi participer 
à une toute nouvelle mission 
(des plus délicates), qui 
consistera à délivrer des 
otages, à détruire des sites 
ou à désamorcer des 
bombes... Croyez-moi, les 
villes américaines vous réser- 
veront bien des surprises! H È LI 


AV 


(souvenez-vous: il vous fallait 
déterrer Saddam Hussein, et le 
liquider!), il faut bien avouer que 


3D isométrique, c'était superbe! 
Depuis cet épisode, bien des 
progrès ont été accomplis. 
Jungle Strike renouvelait habile- 
ment le genre 
tour de Urban Strike. C'est sûr, le principe n'a p: 
quand on a aimé | pisodes précé- 


on n'a de commencer encore et 
encore. ction est sou la r 

f les voix digitalisées, insupportables!). 

encore plus de petites nouveautés, 

s le genre du désamorçage des bombes ou de la 

pied, mais elles figu ment dans 


PIN CRIER A CE 


Ces grosses bombes 
vous seronbfort utiles: 
une fois larguées, elles 
détruisent tout sur un 
rayon de plusieurs 
dizaines de mètres. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


PLUS D'BATEAUX, 
PLUS D'MOTOS, MAIS 
DES GROS HÉLICOS! 


Jungle Strike innovait en vous proposant de 
changer de moyens de locomotion. Urban 
Strike continue sur la lancée. Il vous sera 
maintenant possible de pénétrer dans un 
énorme hélico doté d’un blindage consé- 
quent, mais d’une force de frappe ridicule. 
Vous pourrez conduire un tank surblindé qui 
vous permettra d'en détruire d’autres, ou 
encore investir des immeubles à l’aide de 
vos petits petons. Ça change la vie, des 


Vousallez vite comprendre qu'ilne faut pas avancer trop vite lorsque vous à pied. Prenez votre 
temps ebürezSurles ennemis deloin de manière à ce qu'ils ne puissent répliquer. 


RE 
EL Très lent, mais particulièrement blindé, ce Gav est Cet énorme hélico est très résistant, peut 
Vous pourrez vous considérer maître de votre indispensable pour détruire ses collègues. Ne cher- contenir de nombreux passagers, mais dispose 


appareil quand vous aurez Saisiqu'ilne faut chez pas, votre hélico ne pourra rien contre eux. d'une force de frappe trop lègère. 
JAMAIS affronter ce genre de batterie de face. 


Comme de bien entendu, voici votre hélico de base. Rapide, efficace, 
mais peu blindé, il s'avérera indispensable pour les missions périlleuses. 


TORRENT 
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PÉRIPLE URBAIN 


C’est en ville qu'auront lieu la plupart de vos missions. Il vous faudra épar- 
gner les civils ainsi que certaines constructions, défendre certaines places 


ou encore dégager la voie pour que la population puisse fuir. Bref, la ville 
sera le théâtre de missions très délicates, d’autant qu'il ne faut pas tirer 


partout. 


SAN FRANCISCO 
Occupez-vous en priorité 
de ces mines sur le pont, 

sinon vous serez bon 
pour recommencer 
toute la mission. 


MEXICO 

Une bonne dose de téquila s'impose pour 
affronter les différentes plates-formes 
pétrolières investies par l'ennemi. 


UHRRNING! LOU REMOR! 


LAS VEGAS 

Pas question de jouer. Ici, c'est du sérieux! 
La mission se passe dans la nuit la plus 
totale et vous vous retrouverez confronté à 
des adversaires très résistants. 


NEW YORK 

Les sauvetages seront ici des plus délicats, 
car les hélicos ennemis sont. partout! 
Tournez-leur autour pour voir. 


HAWAII 

Pas de jolies donzelles, 
pas de bronzing sur la 
plage, mais plutôt des 
bateaux furtifs, des 
tireurs embusqués et 
des missiles en 
pagaille. 


LAS VEGAS 

Toujours à Las Vegas, 
mais cette fois-ci au 
cœur du repère de la 
chose immonde qui 
vous tient éveill 

depuis quelques jours. 
Soyez économe sur 
vos armes. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


ÉDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT 
DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
PRIX: D 


SIMUL'ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: OUI 


PRESENTATION 80% 


Tout en anglais, sur des images de piètre 
qualité. On apprécie toutefois les explications. 


GRAPHISMES 


Certains décors sont bien travaillés, d’autres 
moins. Le souci du détail fait plaisir. 
81% 


ANIMATION 


Quelques légers ralentissements quand l'écran 
est encombré mais fluide dans l’ensemble. 


MUSIQUE 14% 


Absente durant les phases d'attaque, elle ne sert 
qu’à égayer les diverses présentations. 


BRUITAGES 85% 


Le bruit des ns tirs et explosions est bien 


rendu. 
DUREE DE VIE 89% 


Plus facile que les épisodes précédents, Urban 
Strike propose néanmoins des niveaux très 
délicats, surtout avec un temps limité! 

87% 


JOUABILITE 


Identique aux anciens épisodes: inertie, 


commandes inversées, etc. 


INTERET 


Les passionnés des premiers épisodes 
retrouveront avec plaisir leur hélico de choc. 
es autres se doivent de le découvrir 


ATTENTION JOUEURS 


AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ? 
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ? 
N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ? 
VOUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ? 


SUPER GAME MAGE 


IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO. 
SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU 
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE. 


FONCTIONS DU SUPER GAME MAGE : 


1- 300 CODES EN MEMOIRES POUR ENVIRON 200 JEUX. 
2PRÉCONNAPIQUS LESJEUXAEUR US JA PIN FRODUIS DANS CA CONSOLE, 
ÉNAFHICHÆNE LEUR NOM. > 
É-RETRQUNF AUTOMATIQUEMEN\LES CODES CORRESPONDANT AUJEU 
CHARGE, 

ZIAFONCHON-DE-CODE EST-INSCRITE SUR F'ECRAN, 
3-AULORISF-8-CODES.DIFFERENMS EN MEME TEMPS» 

6. POSSIBETTE D'ENFRÉRYOS PROPRES CODES, 


SUPER FAMICOM 


l'est dans l’air du temps d'adapter tout 
ce qui est adaptable, de pondre des 
suites en quantité. Par ailleurs, sur 
SFC, la mode est aux très bons jeux 
de baston. Fatal Fury Special est 
donc doublement à la page. 
Digne héritier de son grand 
frère sur Neo Geo, ce Fatal 
Fury special a tout du grand jeu de baston. 
Le choix des personnages est colossal puisque vous 
disposez de dix-sept combattants (dont un person- 
nage de Art of Fighting, caché) à choisir dans tous les 
modes. Chacun de ces personnages possède en 


ete Te LES NOUVEAUX PERSONNAGES 
ee ci : A Six nouveaux personnages ont fait leur apparition depuis l'excellentissime Fatal Fury Il. 
F Ils ne sont pas vraiment inédits puisque ce sont les boss, mais la nouveauté tient à ce 


que vous pouvez maintenant jouer avec'euxen modes 1 et 2 joueurs. N'hésitez pas à les 
essayer, leur puissance est démoniaque... 


TR deux derniers boss sont enfin réunis is dans 
un combat hors du commun. La musique est 
Axel Hawk (le boxeur) fera-t-il le poids: ici grandiose, et l'instant n'en est que plus 
contre Duck King? A vous de voir... solennel. Un moment d'anthologie. 


GR 


Admirez les rouages qui apparaissent au secondplan, dans le décor... 


Se 


FATAL FUÜRY Il SUR [e] AM E [21014 Vieux et vicieux, Tung est si costaud qu'il peut 


terrasser n mpoie) quel ennemi. 


= = — —_# continue dans les adaptations qui rap- 
DIE SSIOS DIRE 0 || Far des brouzoufs aux éditeurs avec 
L 4 À 


tal Fury Il sur GB. Cette version est de 
nne qualité mais pas tout à fait à la hau- 
eurde Samourai Spirit et de Mortal Kombat 
Si, toutefois, vous êtes un inconditionnel 
e Terry. et d'Andy, vous ne serez pas déçu 
cette adaptation qui vous propose tous 
coups originaux. Du bon travail. 


CONSOLES + 100 


Le License Play est un 
nouveau mode de jeu qui 
vous permettra de combattre 
n'importe quel adversaire 
sans que celui-ci puisse vous 
causer de dommages. 

Vous n'avez toutefois que trois 
minutes pour le terrasser. 


Pelle mettre un terme à 
1ommÉ? 


2 Æ 
LES MEGA-C{ 
Encore plus destructeurs que les cou iux traditionnels, encore plus difficiles à 
éga=coups spéciaux sont fort intéressants. 
Vous ne pourrez les réaliser que lorsq| tre énergie sera au plus bas, et ils pourront 
alors faire basculer la situation tant'ils issants. Les manipulations à accomplir, 
longues heures d'entraînement. 


Andy enflamme son coup de pied pour infii 
le double de dégâts à son adversaire. 


OUI ! 


Je crois que c'est clair: le Fatal Fury Special que nous a concocté Takara 
est démentiel! Sur Neo-Geo, il était déjà très bon. Et si la conversion que 
nous avons eue sous les yeux n'est pas une conversion hypra réussie, 
c'est que je ne m'y connais pas en matière de jeux vidéo. On retrouve 
bien entendu toutes les mélodies originales, mais aussi les digitalisations 
présentes dans les combats, dont celles des personnages. De plus, la 
bande-son est en Dolby Surround, comme celle de Super Turrican ou de 
Jurassic Park sur Super Nintendo; autant vous dire que ça cartonne. 
Quant aux graphismes, ils sont très beaux. Les coups spéciaux se réali- 
sent sans trop de difficulté, mais certains sont vraiment tordus. Encore un 
hit à l'affiche ce mois-ci sur la 16 bits de Nintendo, parmi tous les autres 
jeux de combat... 


SUPER FAMICOM 
REVIEW 


SPECIAL 


QUDGLEY SURROUHD) 
OSNK 1993 


EPROCRAMMED OTAKARA 193534 
ÉDITEUR: TAKARA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 8 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 88! 


Une notice colorée vous dévoile tous les coups 
spéciaux, photos à l’appui. 


GRAPHISMES 94, 


Superbes, fins, détaillés, colorés. Nous sommes 
dans le domaine de l'excellent sur cette console. 


ANIMATION 81% 


Pas de vitesse modulable mais de superbes 
décompositions de mouvement. 


MUSIQUE 89% 


Des airs originaux et variés, et en 
Dolby Surround SVP! 


BRUITAGES 84% 


Beaucoup de voix digitalisées de qualité, 
mais des bruitages dans l’ensemble assez 
ditionnels. 


DUREE DE VIE 89% 


En mode Hard, je ne donne pas cher de votre 
peau. 


JOUABILITE 18% 


La manette SNIN n’est pas bien adaptée à 
certains coups. 


INTERET 07) 


Une version graphiquement superbe 
qui comblera, de par ses nouveautés, 
out amateur de Fatal Fury. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


Je n’ai rien compris à l'histoire si ce n'est qu'elle 
semble rigoureusement semblable à celle du premier 
épisode! Des aliens piquent toute la laine de la Terre 
et Bubsy, en bon matou, veut récupérer son jeu 
favori. Il part donc en Egypte, dans l’espace, au 
Moyen-Age, dans un monde musical puis à bord d'un 
avion (shoot'em up) pour collecter les pelotes et 
quelques options. C'est un jeu où il y a foule à l'écran, 
autant le dire tout de suite: entre les décors, souvent 
très fournis, et la multitude d'ennemis, c'est parfois 
un peu confus (genre James Pond). Pour faire de la 
place, Bubsy saute sur la tête des bestioles ou les 
cogne de son ventre quand il descend en planant. Il 
doit souvent actionner des mécanismes pour pouvoir 
avancer, tels que des interrupteurs de courant ou des 
murs à abattre. Mais l'originalité du jeu tient surtout à 
son déroulement: chaque monde est divisé en trois 
niveaux, un facile, un moyen et un difficile. Chacun de 
ces trois niveaux se trouve à un étage différent de la 
Tour principale, et chaque étage permet l'accès aux 
cinq mondes (je sais, c'est compliqué). Ainsi, au pre- 
mier étage, vous ferez un long niveau de chacun des 
cinq mondes puis, une fois le boss de l'étage éliminé, 
vous monterez au deuxième et recommencerez le cir- 
cuit (dans l’ordre que vous désirez), dans des niveaux 
aux graphismes semblables mais encore plus longs 
et difficiles. Atteindre la sortie n’est pas une mince 
affaire. Et si je vous dis que la Tour peut être explorée 
par l’est ou par l’ouest, vous comprendrez qu'il y a 
deux fois trois étages de cinq niveaux, soit trente 
niveaux en tout! Vous l'aurez compris, vous n'êtes 
pas au bout de vos peines. En plus, trois tableaux- 
bonus parsèment les niveaux... Et je ne vous ai pas 
encore parlé des options à deux joueurs, qui chan- 
gent la tactique de jeu, ni des objets à ramasser! 
Suivez le guide... 


Ici, il s’agit de lancer des grenouilles sur les bateaux. 


CONSOLES + 102 


Le mode Mini vous fait jouer exclusivement sur les trois tableaux-bonus. 


= 


Un niveau de shoot’em up où les ennemis sont nombreux. Apprenez à faire demi-tour. 


Vous jouez seul, ça va être dur 


A deux joueurs, vous jouez l'un après l’autre 


mais tant pis! Touchez les points en Bubsy. Le second joueur prend alors la 
d'exclamation - pour reprendre forme d’un petit être volant qui aide Bubsy. 

le jeu au dernier point touché en cas de Ce sprite envoie des bananes sur les ennemis 
décès - et suivez les flèches et ne peut être blessé. Le diriger est si difficile 
pour trouver la sortie. que c'en est presque injouable. 


Vous pouvez également prendre l'option deux joueurs ennemis! Auquel 
cas, l'être volant balance des bananes sur Bubsy.et celui-ci glisse dessus. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


|Au cours s des\ 

niveaux, vous 

ramassez des 

 pelotes de laine 

et, parfois, des 

options. Celles-ci 

facilitent grandement 

l'avancée de Bubsy, 

= a ; comme la bombe qui fait 

74:05 14 Æ.01S exploser 

tous les, 


Le bazooka permet de tirer de loin et d'éviter ennemis 
des sauts sur la tête parfois approximatifs. à l'écran. 


La tour Amazotorium! Ses deux versants, ses huit étages, 
ses niveaux infernaux de longueur... 


Le scaphandre pèse He très lourd 


Les bouches du monde 
musical donnent accès à 
des tableaux-bonus ou 
vous amènent à d’autres 
bouches du niveau. 


Il faut actionner des interrupteurs pour ouvrir des passages. 


DL. x | 


ani @ 


ÉDITEUR: ACCOLADE 
DISTRIBUTEUR: N.C. 
DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: À RÉCOLTER 


PRESENTATION 30% 


Bubsy se retourne et fait des clins d'œil tandis 
que les ennemis défilent dans le fond. Sympa. 


GRAPHISMES 80% 


Très fins mais le choix des couleurs est 
discutable. Question de goût. 


ANIMATION 80% 


Tous les mouvements de Bubsy sont fluides. 
A deux, l'animation du copain volant est trop... 
fluide! 


MUSIQUE 18% 
Différente pour chacun des cinq mondes. R.A.S. 


BRUITAGES 85% 


Une voix digitalisée genre cartoon présente les 
niveaux. Sons des impacts et des rebonds bien 


DUREE DE VIE 88% 


ès long, surtout si vous faites le 
(1 


JOUABILITE 19% 


Quelques problèmes pour gérer l'accélération 
sans se faire blesser. A deux, le lanceur de 
bananes se dirige très mal. 


INTERET  ÿl} 


Un jeu long et rapide mais aux actions répétitives. 


ULTIMA - REPUBLIQUE ULTIMA - GOBELIN 
NEUF - OCCASION - ECHANGE NEUF - OCCASION - ECHANGE 


5, BD Voltaire - 75011 PARIS 57, avenue des Gobelins - 75013 PARIS 
Tél : (1) 43 38 96 31 Tél : (1) 47 07 33 00 


ENFIN LA 1ère CONSOLE 64 BITS sr 


DISPONIBLE EN VERSION FRANCAISE 


= Jeux 
Jaguar française : — 
+ 1 jeu CYBERMORPH 2190 F DINO CITY A99 10 


Jaguar française : TEMPEST 2000 499 F 


+ 1 jeu CYBERMORPH »2390 LO CRESCENTGALAXY 499 

+ 1 jeu TEMPEST 2000 RADER 199 F 
Certains magasins votre ancien WOLFSTEIN 3D 499 LO 
matériels et jeux pour tout achat d’une Jaguar. = 
Tél. ALIEN PREDATOR 499 
‘garantie 1 an Q 

L . 
LS 


DOOM - CLUB DRIVE CHECQUERED FLAG II 
KASUMI NINJA : FLASH BACK … 


Attention : certaines Jaguars sont importées des USA et ne sont pas aux normes françaises, elles peuvent endommager votre téléviseur et être dangereuses pour vos enfants. 


ULTIMA Boutiques Province BON DE COMMANDE à renvoyer uniquement à notre agence ULTIMA, | 
13100 4 5 Bd Voltoire, 75011 PARIS - Tél. : (1) 43 38 49 98 - Fax : (1) 43 38 11 86 pour la VPC demander Vincent. 
20200 7 Nom Prénom | 
és Adresse complè 


11000 
18000 
11000 
81100 L : 
38000 
nt 06160 T — L. Q CHEQUE Q CARTE BLEUE 
ellanger 76600 35 1S 2 | Q Contre remboursement 35 F 
68000 | 
30000 LLILLJ DATE D'EXP. 
66000 68 50 89 50 1 (CRRRRRRRRRSNE 
17300 46 99 81 25 
31000 Tél : 61 12 33 34 


FRAIS D'ENVOI | | DATE SIGNATURE 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


urfant sur le succès grandissant des courses de F1 à la télévision, Human propose une 

suite au superbe F1 Pole Position. Dans cette nouvelle simulation de course automobile, 

les options ont été revues à la hausse et le mode 1 joueur se déroule en plein écran. 
C’est le moment:de vous plonger dans le monde tumultueux'et bouillonnant de la formule 1. F1 Pole 
Position 2 invite un ou deux joueurs, et en simultané s’il vous plaît, à s'affronter sur les plus grands 
circuits du monde. Et ne vous attendez pas à un jeu d’action tel Mario Kart, ni à une course futuriste 
à la F-Zero. Non, F1 Pole Position 2 est une simulation pure et dure. Tout concourt au réalisme: 
l’angle de vue est le même que celui’ d’un. pilote, c’est-à-dire que l’on voit les virages au dernier 
moment. Les conditions climatiques varient durant une course: ainsi, il n’est pas impossible de 
débuter une épreuve sous un soleil de plomb'et-de la terminer sous une pluie battante! Tout comme 
dans la réalité, vos pneus se détériorent, ainsi que l’état général de votre voiture (les sorties de route 
sont très fréquentes). Un arrêt au stand est alors nécessaire. Ce sont alors quelques-secondes de 
perdues sur les autres concurrents. Vous le voyez, lalvie d’un coureur.n’est pas de tout repos. Usez 


de toutes les ruses d’un pilote authentique si vous souhaitez devenir champion du monde. En mode 2 joueurs, l'écran se sépare en deux, 
chacun des joueurs disposant de son propre 


écran. Bien pensé et bien réalisé. 


ee ee 


__ DÉROULEMENT D'UNE COURSE 


# 
f 
0 


Une bonne dizaine de pilotes sont propo- 
sés. Parmi eux, Alain Prost: Poisson d'avril? 


y Sur la ligne de départ, vous n'attendez que le Ce regroupement de voitures signifie la proxi- 
(| feu vert pour avaler les kilomètres. mité d'un virage serré. Passez à la corde. 


La | 
Après quelques tours, un arrêt au stand Après une course menée tambour battant, 


semble nécessaire. Le changement de pneus voici la récompense méritée: une coupe et les 
11° doit s'effectuer le plus rapidement possible. dix points de la victoire. 
s , _—— 7 


Voici, comme à la télévision, ce que vous allez pouvoir suivre sur votre petit écran. Tour de | 
chauffe, derniers petits réglages avant le départ, tours de qualification, passage au stand | 
pour le changement de pneus. Tout est fidèle à la réalité, on s'y croirait. 


Hi] BELGIUM HUHGHRY BRAZIL 
TIonaL CIRCUIT DE SPA-FRANCORCHAMPS HUNGAROR 1 MG AUTODROMO Jose cart 
PRIX CIRCUIT 
4.-261Km 
course _REcoRD 
1'17"S7 


6.974Km 
course REconD 
1°53"79 


3.968Kk" 
course RECORD 
1'18"36 


H.schunacner 
BÉMETTO! 


san MARINO SPAIN MOHAGO GREAT BRITAIH 


auro DROMO EMzo CIRCUITO DE caraLunya CIRCUIT DE monaco SILVERSTONE CIRCUIT 


DINO FERRARI 
3.2328K 
course reEcorD 
1°21"S9 
N-MonsELe 
HiLLIans 
PE à 


S.040Km 4.737Km 
course REcOoRrD 
1°26"16 
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CR, APT MOT NE SR 


F1 ROLEPOSITION 2 CONTRE 
FMEXHAUST HEAT 


Deuxjeuxdé F1, mais deux jeux franchement 
différents! Exhaust Heat est une simulation de 
formule 1 davantage axée sur l’action (un peu 
comme F-Zero). La vue proposée est loin de 
la réalité: on voit à trop longue distance, et on 
a donc le tempsid'anticiper les virages ou les 
voitures adverses:Côté options, Exhaust Heat 
n’a rien à envier à F1 Pole Position 2! Seule 
lacune: il est impossible de jouer à deux 
itaänément. De son côté, F1 Pole Position 2 
À ua iSposerd'un mode 1 ou 2 joueurs (en simul- 
nl, #tané),etl’aspect simulation est poussé à 
(| fond: l'angle de vue est très bas et le manie- 
| mentdeWotre voiture délicat. Par ailleurs, les 
1 _ graphismes sont plus soignés. Les deux jeux 
[utilisent à merveille le mode 7 de la console. 


[l æ 


RE 10 FRUITS € 


22 Me 


GEBMAHY 


EUROPE 
HOCKENHE IM-R IMG THE DOMINGTON Park 


RACE CIRCUIT 
4.023Km 


cour 
1 


Nirensece 


FRANGE 
CIRCUIT DE NEVERS 
Macny cours 


4.250Km 4.430Km 


course _Recoro 
F57867 CS 
F T ;MenseLL ” G.BEeRGErR 
ji , FE ie LARE 


GAHADA 
CIRCUIT GILLES VILLENEUVE 


©i995HumAN 


ÉDITEUR: HUMAN 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
PRIX: E 


SIMULATION DE F1 
2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: DÉLICAT 
DIFFICULTÉ: JOUEUR CONFIRMÉ 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


PRESENTATION 85% 


Quelques jolies images de courses, des options 
claires, mais un écran-titre pauvre. 


GRAPHISMES 91% 


On distingue parfaitement les différents types de 
voiture. Les circuits sont fidèles à la réalité. 


ANIMATION 


Le mode 7 est utilisé à merveille. Pas de ralentis- 
sement malgré un scrolling rapide. 


MUSIQUE 12% 


Répétitive et pas vraiment intéressante. Mais 
dans un jeu de F1, ce n’est pas l'essentiel. 


BRUITAGES 85% 


Les bruitages du moteur sont bien réalisés, 
surtout quand on met la gomme. 


DUREE DE VIE 90% 


un temps d'apprentissage, le plaisir de 
conduire est total. 


JOUABILITE 89% 


Avec la possibilité de forcer les vitesses à tout 
instant de la partie, on prend vraiment son pied, 


INTERET 07 


F1 Pole Position 2, très réaliste, 
est à coup sûr la meilleure simulation de F1 du 
marché. Une prise en main difficile... 
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LYON 


x cours fau Tél : 78-60-33-60 
DOTE BORDEAUX 


4 rue da Pas St Georges Tél : 56-01-13-19 


Nous Achetons Vos Jeux 
CASH"au Meilleur Tarif 


Nous Disposons dans NORD LA 
nos Magasins d'un Stock H GRENOBLE 


de plus de 
30 000 Cartouches et CD” 


Nous Vendons les jeux Vidéo 
de -30 à -70% du Prix Neuf 


MANGAS - FIGURINES 
CARDS - POSTERS 


DOUCE BTS ANGOULEME 
7, rue Beaulieu Tél : 45-94-43-15 


DOCK GAMES NIORT 


Galerie Sainte Marthe Tél: 49-77-05-13 


DST] VALENCE 
1, Cité Chabert (PI de la république) TÉL : 75-56-72=90 
DDASS Si BRIEUC 
13, rue de Rohan Tél : 96-62-33-13 
DOCK GAMES TOURS 
5, rue Auguste Comte Tél : 47-20-42-30 
DOTE] BRIVE:-Gaillarde 
Place de la Halle Tél : 55-17-10-59 
Doc TENTAS St ETIENNE 
4, rue Georges Tessier Tél : 77-41-84-79 
DUMIRMUDS “ve MNIC 
380, Av du Gle De Gaulle tél: ? 92-12-8730 
UNE WOQMONTPELLIER 
15, rue Four des Flammes Tél : 67-60-39-26 
DTSNTS CHAMBERY 
200, Av Pierre Lanfrey Tél : 79-69-54-50 


DUT BAYONNE 
28, rue Pennscon n 59-59-41-61 


ORLEANS 


103 rue ue Tél : 38-77-98-30 


DOTE] STRASBOURG 
5, Place Clément Tél : 88-22-54-81 


OUEN La ROCHELLE 
36, rue Albert 17 Tél : 46-41-29-01 


DOCK GAMES 


BREST 
55, rue Auguste Kerven_ Tél : 98-46-59-10 
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Vos Intérêts 


Sont en Jeux ! 
N°1 du jeu Vidéo d'Occasion 
en France 


sn enr ennnnnn 


DOCK GAMES 


DTSEUTS AVIGNON 
16, rue Thiers _(à 50m des Halles) Tél : 90-82-22-61 
DOCK GAMES ROUEN 


18, rue Alsace Lorraine Tél : 35-89-60-33 


Pr 


DOCK GAMES LIMOGES 
QUVINUE) MARSEILLE 
OUSIGENUS POITIERS 
DOCK GAMES ANNECY 


DIM TOULOUSE 
DM METZ 


DOCK GAMES LORIENT 


DUNMENTS  WANCY 
DOCK GAMES 777 


Vous aussi, vous pouvez vous appeler 
DOCK GAMES ! 


Vous voulez créer votre magasin de jeux vidéo ? 
Vous avez déjà un magasin et souhaitez 
rejoindre notre Enseigne ? 

Vous désirez étendre votre activité 
aux jeux vidéo ? 

Dans un Cas comme dans l'autre, nous avons 
une solution à vous proposer pour que vous 
deveniez le Leader de votre ville. 


UNE CLERMONT - F 
DOCK GAMES CAEN 


Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, sont des marques déposées par leurs propriétaires 


DOCK GAMES NANTES 

DOCK GAMES LE HAVRE 
DOCK GAMES RENNES 
DOCK GAMES LE MANS 
DOCK GAMES AMIENS 


Si vous pensez aussi que: " l'union fait la force" 


contactez nous au 45 -94- £ 4-2 0 (province) 
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REVIEW 
[T Immeri Lé 


PI lé 


Reprenant le principe d’un jeu que vous commencez à 
bien connaître, Wolfenstein, vous déambulez dans des 
niveaux-labyrinthes, à la recherche de la sortie. Seules 
vos mains.et vos armes apparaissent à l'écran. Vous pouvez vous considérer comme le 
Nettoyeur, et, comme lui, la vue du sang vous fait pousser les dents. Vous ne serez pas 
déçu surice pointichaque ennemi atteint explose sur les murs en laissant une grosse 
mare gore dans les alléesyrevenez plus tard, la boucherie n'aura pas bougé. Votre pre- 
mière mission consiste à éradiquenles aliens qui ont envahi la Space Station Europe 1. 
Cinq agents'sont sür le coup - vos:cinqivies - chacun possédant des caractéristiques - 
différentes: bon tireur, bon combattant àipoings nus, etc. (à dire vrai, ils se ressemblent à 
étrangement dans le feu de l’action...). Les Zones!sont.composées de plusieurs étages À FÉES 
accessibles par un ascenseur, que vous devez trouver (mais ce'n'est pas très difficile, il DDR, Le 
suffit de repérer le trait rouge sur la carte du niveau). Il n’est pas'obligatoire d'éliminer 
tous les ennemis du lieu pour y accéder. Mais pour vous emparer de leurs munitions, 
ramasser des.armes variées et des boîtes à pharmacie, vous devreziéxplorer le moindre 
recoin. Le tout manque quand même singulièrement d'aventure äVec un grand “A”. 


ae * 
BRILLANTE IDÉE! 


Le plus dur est de réunirtous!les'éléments: il vous faut 
Un copain qui possède!une Megadrive et/lermême jeu, 
deux écrans et le câble qui!permet de jouer à deux. 


Certains ennemis sont assez'originaux, comme ces 
araignées qui déboulent'au plafond'ou à terre et vous 
frôlent dangereusement'en/grimpant sur les murs. 


—— ss Reliez vos consoles’ et c'est parti: vous'êtes/deux à 
Facile de trouver la sortie avec la L l'écranket vous nettoyez chacun) de/votre côté, ou 
carte: cherchez un recoin, un trait É ‘ensemble, lermême 
rouge, et c'est tout bon. niveau. L'idée est \ 


très sympa, et rap- 
pelle un peulle prin- 
cipe de Doom, avec 
lequel: on peut jouer. 
en réseau sur 
micros. Mais Doom, 
on le sait, n’a pas 
d'égal..… 


—+ START 
OPTIONS 


* 


90% : 
: C à 0 

Tant le BioS F 

ant que dure 6 0 Scannervore Le titre défile à la James Bond, avec le héros en 


carte en bas de l'écran affiche tous H D Hé ges Porc. ee ; 
les ennemis par des points rouges AVIS OUI, MaIs cours nn Histoire détaillée en anglais. 


ë 


clignotants, même les plus éloignés. = EE” 

me Ce qu'on remarque en premier, "4 Très pixellisés ou un peu bruts, genre brouillon, si 
nues lécren jeu i pe AA vous préférez... Décors en 3D, of course. 
petit, alors que la place ne man- e 0 
quait pas! Mais il est vrai, par Assez sue dans l’ensemble, ce qui n’a pas dû être 
ailleurs, que l'animation aurait trop x; l'écrun de jeu SANT faut otre. 
été plus difficile à gérer, et les 16 SIQU 
bits ne sont pas assez puis- Léger changement de thème douceätre entre chaque 


santes pour ce genre de jeu. 
Cela dit, la tentative n'est pas 
trop ratée: on peut se déplacer 
en crabe à l'écran, les ennemis | 
sont assez originaux, les armes 
sympa... Le réalisme a même été £ 

poussé assez loin: les impacts Password après chaque grande zone 


zone à "neftoyer". 


93% 
Son des armes bien rendu. Une voix digitalisée très 
agréable annonce les options récoltées. 

82% 


Le lance-flammes évite vraiment tout 
désagrément. D'ailleurs, les monstres 
grillés soulèvent moins le cœur. 


EE 2’ 


de balle font reculer le personnage, ce qui déso- {environ 12 étages). Pas de niveaux de difficulté. 
riente pas mal! Et pas question d'aller se planquer, UABILITE = 80% 
vous devrez morfier avant de pouvoir réagir. Le Pas mauvaise. Bizarre sensation de glissement 
grand reproche, c'est que personne ne réfléchit quand on tourne. L 
dans ce type de jeu: ni les ennemis, qui vous atta- = û 
quent toujours de front bêtement, ni votre combat- l 80 D 
tant, qui se contente de tirer sans avoir à déclencher 
see n LEA EUE des mécanismes ou à trouver des passages secrets, Un jeu bien réalisé, mais très basique. 
La mission a échoué... e : Le d 4 
et tout explose... histoire de pimenter l’action. Un jeu basique, quoi! 
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SUPER NES / SUPER NINTENDO GENESIS / MEGADRIVE 
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l'est de ces films qui nous restent éternellement dans la tête, des films qui 
font référence, même dix ans après leur sortie dans les salles obscures. 


1 Predator | 
1 tue 


i pour le 


+, 


* 
LS 


D pe es Le Be D 


ER 


L'Alien est 
le plus 
rapide. 


Alien VS Predator est, à mon sens, 
le meilleur jeu d'action jamais réalisé 
sur console. Le Jaguar y est certai- 
nement pour beaucoup: grâce à sa 
puissance de calcul et à ses capaci- 
tés graphiques, on obtient un effet 


= SUR At ; JR TT ASS : 
visuel d'un éclat incomparable. Les 1e D] pt \ rh, TE 

lacages de texture sur les murs k rs 4 4 
P g . AS, © Se VE 


ainsi que sur le sol et le plafond 7 7 me 
q P Alien ne peut se battre qu'avec trois armes: Les Predators, tout comme les humains, sont 


créent un réalisme étonnant. Quant Re on le re M eee 
és «> au scénario du jeu, tenez-vous bien, g a “ À ppétit. 


z trois très différents vous sont propo- 
NIHICO sés! Selon le personnage que vous 
incarnez, vous aurez une mission 

spécifique à accomplir. Trois pour le prix d'un, il y a de 
quoi être ravi, non? La difficulté du jeu étant croissante 
de façon exponentielle, Alien VS Predator vous tiendra 


en haleine jusqu'à votre dernier souffle! Le must du 
moment! 


“Predator 2”, 
le film. 


À = Læ SA 
à" ? 


” 
Le Predator dispose au départ du jeu d'une À 150 000 points, vous disposerez d'une canne 


seule arme: une lame tranchante. électrique d'une grande puissance. 


di 


Cet humain, Marine de profession, semble mal 
supporter les coups de griffe des Aliens. 


Au début du scénario Colonial Marine, vous ne serez armé que d’un fusil à pompe... Ë ‘Alien dispose d’une arme redoutable: son dard. 
C'est bien peu face à un Alien! itué au bout d'une longue et puissante queue, 


il transpercera n'importe quelle poitrine. 


afin d'atteindre 
des salles 
cachées, 
d'utiliser les 
conduits 
d'aération. 
Méfiez-vous, 
vos ennemis 

| aussi peuvent 
les emprunter. 


7 l'antre des 
Aliens. Tout est 
sombre et 
sinistre. 

. Détruisez les 
cocons, votre 
santé en 

? dépend. 


Pensez à fouiller 

tous les corps 

des Humains 

Â qui jonchent le 

sol. Vous y trou- 

verez soit des 

| munitions, soit 

de la nourriture, 
1" soit des cartes 

… d'accès aux 

| niveaux 


A Que vous soyez 
Humain ou 
Predator, l'Alien 
ne se pose pas 

M de question 
existentielle: 

& il fonce sur vous 
afin de vous 
CA 


“Alien 3”, le film. 


Dans la section Hôpital de votre vaisseau, vous 
acide qui circule dans les veines des Aliens est M trouverez des médicaments, mais aussi des 
très corrosif. Ainsi, si vous tuez un Alien proche # mauvaises surprises: vous voici accouplé avec 


Les Marines sont très vulnérables. Le sang 


de vous, vous perdrez des points d'énergie. une larve d'Alien. Votre estomac va le sentir. 


AVIS 


Pour ceux qui ne le connaissent pas encore, rappelons que Doom est le 
plus gros succès de l'année sur PC et que c'est également le jeu le plus 
imité sur cette machine (une conversion de ce méga-hit sortira très pro- 
chainement sur 32 X et sur Jaguar). Si je vous parle de Doom, ce n'est pas 
seulement parce que c'est mon jeu préféré en ce moment, mais parce que 
Alien VS Predator s'inspire très largement de ce classique et c'est, à ce 
jour, le seul clone de Doom qui supporte la comparaison avec son 
modèle. La fluidité et la rapidité de l'animation en 3 D démontrent claire- 
ment les grandes capacités de cette console, et l'ambiance de ce jeu est 
particulièrement prenante.Je m'éclate comme un malade à explorer les 
interminables couloirs de ce complexe pour griller la tête de ces redou- 
tables Aliens. De plus, le jeu gagne en longévité grâce à la possibilité d'in- 
carner un Humain, un Alien ou un Predator (on regrettera quand même que 
la vision du Predator ne soit pas particulièrement réussie). Alien VS Preda- 


AH.L 


tor est le jeu qui peut faire vendre le Jaguar! 


Si vous êtes un Predator, pour approcher 
les ennemis sans être vu, il suffit de vous 
rendre invisible. Voici ce que devient 

« alors votre vision des choses. 


Le Marine cherche à enclencher 
le système d'autodestruction. ‘= 
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JAGUAR 
REVIEW 


ÉDITEUR: ATARI | 
DISTRIBUTEUR: ACCORD | 
DISPONIBILITÉ: MI-OCTOBRE 
PRIX: F 


ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


PRESENTATION 88% | 


Un écran-titre très richement coloré et une pré- 
sentation de l'intrigue bien réalisée. 


GRAPHISMES 94% 


Placages de texture sur le sol, les murs et le pla- | 
fond, Les ennemis semblent réels! | 


ANIMATION 90% 


Les décors se déplacent de façon fluide. Le mou- 
vement des ennemis, un peu moins. 


MUSIQUE 85% 


Très angoissante sur l’écran-titre, elle se fait 
moins présente lors de la partie. 


BRUITAGES 90% 


Le “bruit de fond” de votre vaisseau ainsi que 
tous les autres bruitages sont digitalisés. 


DUREE DE VIE 95% 


N'ayons pas peur des mots: je doute fortement 
que vous finissiez le jeu un jour! 


JOUABILITE 90% 


Un apprentissage des commandes est nécessaire 
avant de profiter pleinement du contrôle du jeu. 


INTERET  05!} 


MONTREZ 
A VOS 


CE QUE 


VOUS FAITES 


PENDANT 


LES COURS. 


Pour une fois, votre professeur ne vous dira rien si vous dessinez pendant les 
cours! Gagnez l’une des récompenses officielles du Salon International de 
BD d'Angoulême -l’Alph-Art Scolaire, un voyage pour deux à Disney World 
en Floride, des lecteurs CD et d’autres cadeaux, en participant au Concours 
de BD Scolaire organisé par la Caisse d'Epargne et le CDDP de la Charente. 
Il vous suffit de demander à votre professeur de vous parrainer et de 
remettre votre BD le 24 novembre au plus tard. Les brochures de participa- 
tion sont à votre disposition dans les agences Caisse d'Epargne. 


CAISSE 
D'EPARGNE | 


CENCEP GIE RCS Paris C 328 000 047/ BDDP 


SUPER NES USA 
+ Prise péritel + 1 manette 
890 F 


SUPER NES USA 
+ Prise péritel +1 manette + 
STREET FIGHTER Il 
990 F 


ACTRAISER2% 
ADAMS FAMILYVALUE 
BATTLETOADSVS'DOUBLE DRAGON 
BRAIN LORD: 
BREATHORRFIRE 
BUBSY 
BUBSY22 
CHOPLIETERS, 
CEAYMATE. 
DEATH/ANDIRETURNIOP/SPIDERMAN 
DEMON'SCRESTI 
DOUBLE DRAGONS 

U 


INSPECTOR GADGET 
JIMPOWERETHELOST/DIMENSION 
JOHN/MADDEN:94, 

KING ORIDRAGON 


LIBERTY OF DEATH! 
LUFIA! 


MEGAMAN SOCCER: 
MICKEYULTIMATE/CHALLENGE 
MIGHT/AND MAGIGS 
NOBUNAGA'AMEITION 
PALADDIN'S QUEST} 
PIRATESIORIDARK WATER, 
POWER RANGERS 
ROMANCEIOF/SKINGDOMSS 
SECREMORMANA 

SHAQEU) 

SIDE POCKET: 


EARTH 
SOULBEAZER ILLUSION ORIGAIA 
SPARKSTER 
STARISTREKINEXTNIGENERATION, 
STREENCOMBAT 
STUNT/RACE!FX: 
SUPERIBOMBERMAN2 
SUPER METROID: 
SUPER STREETFIGHTIER 
TALES OFSPIKE MC/FANG 
TETRIS2 
TURNINIEURN 
UCTIMAFALSE/PROPHET: 
ULTIMAIRUINES ORVIRTUE 2: 
UTOPIA' 


SUPER FAMICOM 
+ Alimentation + Prise péritel 
SUPER FAMICOM 


+1 caouhe : au choix (valeur man de 590 F) 


ART. © FIGHTINC: 

ASTROGOGO 

BASTARD' 

COTTON 100% 

DRAGON BALL Z a ACTOR GAME 2), 
DRAGON QUEST, 


4 
DRAGON BALL 2 4: ACTION GAME 3 


EYE ORTHE BEHOLDER! 
FATALEURYISPECIAL 
EICIREUS2 
FAMILYITENNIS] 

FINAL FANTASY.6 
FIRE EMBLEM 
GOEMONEICHN2, 
HOKUTO/NO KENY7 
HUMAN GP 2 
KIKIKAUKAL2, 
MACROSS. 

MADARA2 
RAMANCING SAGA 2 


OLSPOT: 
DRAGON BALLZ/: LA LEGEND DESAYAN 
QUINOX 


FATAL FURY:2. 

F1/POLE POSITION 

FIFA SOCCER: 

DATES VOLLEY/BALL 
LAMBORGHINI CHALLENGE 
LE COBA) 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MARIO COLLECTION 
MAXIMUM CARNAGE 


OCCER: 
FoeR AND ROLL'RACING 
EN VE MOON) 


SALES, 

SRE ONTER 2 TURBO) 
STROUMPFS. 

SUPER DÉFIS QUE BACK 

SU NEO 

VAL DiSÈRE CHAMPIONSHIP. 

WOLFENSTEIN SD: 

WORED CUP.USA: 94, 


WIZARDRM5 


SAILOR MOON R; 
WORLDIHEROESIL ZELDAS 


SAVOURAI SPIRIT 
PROMO SUPER NINTENDO 


SOCCERKID 
SACS 


SONIC/BLASTMAN2: 
SUPER BOMBERMAN 94 

ÉANTORA FOOTBALL 
È PARU FATALE 


-SUPERPUYO/PUYO 
IMINBEE2 


*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 
** NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX 
ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 
TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 


MR AU 
NBAALE ESTAR CHALLENGE 


PAR 
PIERRE, FÈ CHEF 
PILOT LS 


'OPULOI 
SÉDERNAN X MAN 
SUPER ALESTE 
SUPER KICK OFF 


SUPER PANG 
SUPER PROBOTECTOR 
SUPER R TYPE 


LE COIN DES PROMOS ! 
SUPER PROMO SUPER NES ! 


SUPER TURICAN 199,00 


TERMINATOR 149,00 
COOL WORLD 199,00 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 149,00 
FATAL FURY 249,00 
GHOULS AND GHOSTS 149,00 
SUPER STREET FIGHTER 499,00 
AMERICAN GLADIATOR 149,00 STREET FIGHTER 2 149,00 
NHL 94 249,00 WOLFCHILD 149,00 
RUN SABER 199,00 TOYS 149,00 

ART OF FIGHTING 199,00 


GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 
DRAGON BALL Z 3 : ACTION 
GAME 2: 399 F 


X ZONE (SUPERSCOPE) 99,00 


LETHAL WEAPON 3 149,00 QUELQUES EXEMPLES : 
PRINCE OFFERS 19800 BONÉERNAN SODIS : 4 MANETTES 
PRINCE OF PERSIA 199,00 À ï 

OUTLANDER 149,00 BOMBERMAN 94+S0D| 54 MANETTES 


AMAZING TENNIS 149,00 RRENT GheeN 
GRADIUS 149,00 ARIUS PLUS: 


WORLD CLASS RUGBY 


«+ 2 MANETTES SANS FIL PROG 


La 


222888888888 
88 88 338888888808328888888e 


NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR 
PROGRAMMABLE : 390 F 


IMPERIUM 149,00 
OUT OF THIS WORLD. 199,00 
RAMNA 1/2 1 299,00 
BLUES BROTHER 149,00 
BRASS NUMBER 149,00 
DEAD DANCE 149,00 
SPACE ACE 199,00 
SUPER FORMATION SOCCER 2 299,00 
FLYING HERO 149,00 
HUMAN GP 199,00 
ROYAL CONQUEST 149,00 


REPLAY. PR 299 
POUR GAME BOY: ou GAME GEAR 
“ MANETTE ASCII 99) 


STAR WARS 199,00 
RUSHING BEAT 149,00 
TINY TOON 199,00 
SUPER PINBALL 299,00 
RUHING BEAT SHURA 199,00 
LOONEY TOON 199,00 
SUPER GAME BOY TEL 

SUPER VOLLEY BALL TWIN 199,00 
MAGIC JHONSON SUPER DUNK 199,00 
MARIO ET WARIO 199,00 
POWER ATHLETE 199,00 
RAMNA 1/24 349,00 


JAGUAR |VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 2190 F. 
ALIEN VS PREDATOR 


TATSUJIN: 
TOYISHOP BOYS) 
TRICKY: 
WINDS OF THUNDER, 
CARD BUS 
DUO FATALEUI 
D,PRO! 


ÉPERE 


BOUBLE DRAGON 
RO NE) 
KICKOFF: 

PAS DUNES 

SP/ AGE WARS. 


TEMPEST: 2000, 
IWOLFENSTEIN 3D, 
IMANETTE. 


pi 


ALEURY2) 
FATAL FURYSPECIAL 
MANETTE AVENUE 6 
KINGITUREO STICK: 


53 


AGRESSOR OFIDARKKOMBAT, 
ALFA MISSION! 
ARTOF/FIGHTING 
ARTOPFIGHTING2 
BASEBALL/STAR 2 

CIBERILIR) 120,00) TOPHUNTER! 
FATAL'FURY SPECIAL TRASHIRALLYE) 
FATALIEURYIL SICOUNT.EOUNT, 
GHOST PILOT, NIEW/POINT: 
KARNOVISIREVENGE) WIND JAMMERS. 
MAGIGIANILORD WORLD'HEROEAI) 
MUTATION/NATION WORLD HEROESYET, 


NINJA COMBAT. 
ROBO/ARMY: 

SAMOURAI SHOW/DOWN SUPERIGAME BOY, 
SPINMASTER 

SUPERISIDE KICK2 RIREV DREAM LA 
LELIVRE DELA JUNGLE 


MEGAMAN 5) 
MORTALKOMBAT, 


-NEO GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT 1890 F | 
NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 2490 F 
-NEO GEO CD TEL 
-POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F 
.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, 
WORLD HEROES JET, ART OF FIGHTING2 99 F/u. 
-CARTE DU FAN CLUB 200F 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % da remise 
sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux gratuits. 


ju 10 WACIS Sborrs 


a 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


es 64 rue Caumartin 


1975009 PARIS -w-u. 
* TEL ; 42 81 46 22 


2 ruë Théophite Roussel 
75012 PARIS -M° Ledru-Rollin 
TEL° *43/45 93 82 


aumartin LILLE 
4 rue Faidherbe 


TEL 


20 87 69 55 FAX 


15 rue Condillac 
TEL : 56 52 72 84 


TEL : 20 55 67 43 


44 rue de Béthune. 


30 


TEL : 20 57 84 82 


3DO PAL + 1 JEU vorsion USA 60 Hz - Pleinécran fonctionne avec tous les joux 3490 FF 


SEWER SHARK 
ESCAPEIFROM MONSTER MANOR! 
WHO'SHOTJOHNNY ROCK 
TWISTED 

THEÂTER WARS (JAP) 
ULTRAMAN (AP) 
TOP.MODEL GO WILD 

MAD DOG MC CREE 2 
DRAGONS LAIR: 

OUTOF THIS WORLD 
TOTAL ECLIPSE 
NIGHT.TRAP. 


375,00! 
875,00! 
378,00) 
875,00! 
975,00! 


STAR CONTROL 
ORION OFF.ROAD 
ROAD/RASH 
SHOCK WAVE 


375,00 
375,00 
375,00 
375,00 


CARTOON : WOODY WOOD:PICKER 8 VOL! 


CARTOON :TOONTIME: 
SAMPLER!9 DEMOAS5 mn 
TAKERU (JAP) 

BURNING SOLDIER: 
POWER KINGDOM (UAP). 
GRIDDERS. 


99F/pèce 
459,00 
79,00 
490,00! 
375,00 
490,00 


Li 


J. 


DEAU LL 


MORTAL KOMBAT I! 


20 87 69 75 


AG 89 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 11 


6 rue*de Noyer 
TEL+: 88 22 23 


499 F SUPER STREET FIGHTER 449F 


ADAMSEFAMIENŒUR), 299,00 
299,00 


199,00 


NEA YAM EUR) 

PÉTE SAMPRAS (EUR) 
PGA EURO TOUR (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (JAP) 
POWER RANGER (EUR) 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 
PSG SOCCER (EUR) 
RAGNACENTY(AP) 
SHINING FORCE 2 (JAP) 
SONIC:3 (JAP) 

SONIC SPINBALL (EUR) 
STREET FIGHTER 2! (JAP) 
STREET OF RAGE Ii! (JAP) 
SUPER STREETFIGHTER (JAP) 


219,00 
399,00 
349,00 
390,00 
885,00 
349,00 
349,00 
809,00 
299,00 
399,00 
299,00 
299,00 
299,00 
449,00 


‘875,00 SUPER STREET/FIGHTER (EUR) 


URBAN STRIKE (EUR) 
VIRTUA: RACING(JAP) 
VIRTUA RACING (EUR) 
WORLD CUP.USA 94 (EUR) 
NHLPA5 (EUR) 


549,00 
395,00 
499,00 
599,00 
349,00! 
425,00 


MEGA RACE 

LEMMINGS: 

PISTOLET 

JOHN.MADDEN FOOTBALL 
MICROCOSM 

WING COMMANDER: 
THEHORDE 

PEOPLE BEACH COLE 
CARTE FULLMOTIONVIDEO. TEXSUJIN) 

JOYSTICK'ARCADE KINGDOM THE FAR REAÂCHES 
JURASSIC/PARK SHADOWIWAR: 


MEGA PROMOS ! 


BUBSY (EUR) 


BLONDUUSTICE 
ALONEINITHE DARK: 
WAYORTHE WARRIOR: 
SLAYER(RPG) 
SHERLOCKHOLMES 

OFF ROAD INTERCEPTOR 
DEMOLITION MAN, 
PATAANK 


[MORTAL KOMBATIII (EUR) 


MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1890 F 


MULTIMEGA + 3 CD 


(MEGADRIVE) 


169,00  STREET FIGHTER (JAP) 199,00 


BARIARM (JAP) 

ELECTRIC NINJA ALESTE) (AP) 
FINAL FIGHTI(UAP) 
PRINCE OP PERSIATUAP) 
RAMNA"1/2 (JAP) 


FIEA PA SOCUER \EUR) 
JAGUAR!XJ220 (EUR) 
(GROUND/ZEROITEXAS (EUR) 
MORTAL KOMBAT. (EUR) 
NIGHTATRAPI(EUR) 


N 

MICROCOSIE EoS) 
POWERIMONGER: 
SHERLOCK es 


AYRTON SENNA GP (JAP) 
ATOMIC ROBOKID (JAP) 

BARE KNUCKLE (srreer or RAGE) (JAP) 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 
E.A DOUBLE HEDER (EUR) 
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 
GYNOUG (EUR) 

HAUNTING (EUR) 

JAMES POND 3 (EUR) 


99,00 

99,00 
129,00 

99,00 
149,00 
149,00 
129,00 
159,00 
169,00 


JOHN MADDEN 92 (USA) 
LOTUS Il (EUR) 

MICKEY DONALD (EUR) 
ROBOCODE (JAP) 

SAINT SWORD (JAP) 
SONIC 2 (EUR) 
UNDEADLINE (JAP) 
ZOOL (EUR) 


129,00 
199,00 
159,00 
99,00 
99,00 
159,00 
99,00 
169,00 


(U: 
ECCOILE DAUPHI 
KRISS/KROSSIUSA) 
LETHAL/ENFORCER& GUN! (USA) 
MAD/DOG/MG/CREE (USA) 
EMIGROGOSME: de 


EUR) 
21 : RAGE Nr ie CAGEN(EUR) 
MONKEY/ISLAND 299,00 BATTLE CORPS (USA) 


(USA) 
OUTIOF.THIS.WORED2/ (USA) 
REVENGEORITHEININYA: se 
SPIDERMANU(US, a 
PEN HOLMES24US, 

D RESELLASEA ET (USA) F 100 
TONGAT HALLEY/(E! 125,00! 
THE SRD)WARA(U: ÿ 41800 
VAYA (USA) 449,00 


GENIAL' LE CDX PRO 299 F 
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 
SUR VOTRE MEGA CD 


NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 


FORMULA ONE (USA) 
MEGA RACE 

PRIZE FIGHTER (EUR) 
HEINBALL(USA) 
POWERMONGER (EUR) 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F. 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT. 


*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY.POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149F 
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F. 


STICKERS 

MANGA 

MANGA COULEUR 

CD MUSICAUX 
POSTER 

PUZZLE 500 PIECES 
RAMICARDS à partir de 
CAHIERS 

FIGURINES 

MAGNETS 

PINS 

JEUX DE 54 CARTES 
CASSETTES VIDEO PAL 
BATTLE COLLECTION 


CONSOLES ET JEUX 


* CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


Mode de paiement : [1 Chèque bancaire (1 Contre Remboursement + 35 Frs { Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validi 


ARRIVAGE MASSIFS 
D'ARTICLES 
DRAGON BALL Z, 
RAMNA 1/2, 
SAILOR MOON 


LIVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 


Nom : … Prénom 


Adresse 


Code Postal : . Ville 
Age 
Je joue sur 
SUPER NINTENDO QI 
SUPER NES © 


SUPER FAMICOM 


. Téléphone Signature (signature des parents pour les mineurs) 
MEGADRIVE 
MEGA CD © 
NEO GEO © 


GAME BOY Q 
GAME GEARO 


Signature : 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Au début de chaque rencontre 3 ] p mr |n ue À 
vous contemplerez ce bellâtre, 
qui.vous informera sur les. 

équipes. 


L® simulations de hockey sur SNIN se comptent 

sur les phalanges d’un seul doigt: NHLPA 

Hockey 93, d’Electronic Arts, et. c’est tout! 

Peut-être ce Brett Hull va-t-il renouveler 

habilement le genre? 

Voilà que le mode 7 est enfin mis à profit 
pour une simulation de hockey. Mais 
savoir s’il est bien utilisé est un autre 
problème (on en reparlera dans l'avis). 


DES BUTS Grâce à lui, vous verrez toute l’action 


IMPOSSIBLES. .. depuis le fond du terrain (et, par consé-  /Après chaque faute, le palet sera 
Il est parfois des événements ! quent, certains des personnages seront  /remis enjeu de cette manière. Veillez 
dans la vie d’un testeur qui ! de dos...) et vous bénéficierez d’un  àlétre assez rapide pour fairella 


relèvent de l’inexplicable. lci, il ! zoom sur les actions proches et éloi- [passe ä vos coéquipiers: 
s'agit de buts hallucinants, ! gnées. On se demande 
irréels, incroyables! 


d’ailleurs si ce n'est pas 
à cause du zoom qu’il 
n'y a pas de public sur 
les gradins, mais le fait 


est là: nul public pré- BRETT HULL 
sent! Voici Pau HOCKEY & ge 


l'habillage. Quant au 4 
contenu, il est des 
plus traditionnels. On 
retrouve les modes 
Exhibition, Playoffs et 
Saison régulière, 
durant lesquels vous 
pourrez choisir parmi 
vingt-huit équipes dif- 
férentes (dont celles 
des conférences Est 
et Ouest de l’année 0 

dernière). Les déve- 137 


CONSOLES + 118 


loppeurs ont égale- 
ment conservé les 
noms des véritables 
joueurs ainsi que leur 
niveau de jeu. Les sta- 
tistiques sont là pour 
vous guider, il ne vous 
reste plus qu’à appré- 
cier les chiffres! 


oui, mais … 


Comme je le disais plus haut, les simulations de hockey sur SNIN ne sont 
pas légion. Alors, quand on en tient une, on ne la lâche pas! Mais atten- 
tion, je m'adresse là au passionné, à l’irréductible, au fanatique, à ce 
genre de gars aux yeux encore plus carrés que son poste et pour qui le 
hockey représente LE sport ultime, LA révélation. A l'amateur, je dirai que 
l'aspect simulation est assez poussé (statistiques, équipes récentes, 
“vrais” joueurs), mais que les personnages se déplacent trop lentement. 
L'action est soutenue mais parfois désordonnée, du fait que l’on perd 
souvent de vue le palet (c'est la faute au mode 7!). Procurez-vous cette 
version de Brett Hull uniquement si vous aimez vraiment les simulations 
de hockey: elle n’a rien d'extraordinaire, mais elle vous fera passer un 
agréable moment, en attendant Super Hockey! 


Statistiques avant, pendant, et après le match. Un 
présentateur donne les caractéristiques des équipes. 


9% 


On regrette l'absence de public dans les gradins, 
mais les sprites sont bien dessinés. 
80% 


Le mode 7 est utilisé à gogo, et parfois bizarrement. 
Pas de ralentissements. 
10% 


Seulement présente lors de la page de présentation. 


718% 
Le présentateur commente les actions, mais 
l’ambiance survoltée des grands matchs est absente. 


1% 


Les options sont telles que, si l’on aime le genre, on y 
jouera longtemps. 
7% 


Le déplacement des joueurs est un peu lent, et vous 
demandera un temps d'adaptation important. 


83h 


Une simulation de hockey traditionnelle qui ne sur- 
passe toutefois pas un bon NHLPA Hockey. 


ë 


ms” jeu [ai “us” nl 2 AS DL 


Durs. POULET. 
| 4 - . 
SE 
il (|: 


| Lie 


SIFRCrAREES 


me 
Le 
à 


L 


QUELQUES TERRAINS 


Barkley Shut Up and Jam! propose de disputer des 
matches à travers les Etats-Unis. Vous voyagerez ainsi 
d'est en ouest et du nord au sud et visiterez les plus 
grandes métropoles américaines. Photos souvenirs. 


Seattle, rendue célèbre grâce au 
groupe grunge Nirvana, vous 

propose un petit match sur bitume. BARKILEY 
Sir Barkley fait étalage de JAM! 


ses talents de smasheur. 


€ AA 


COPSRICRT 19394 #HECCOLADE inc 
1 24 ACCOLADE SPORT/SONY 
Miami est le paradis des grands PRIX: E 
hotels luxueux, des plages D 
immenses... Mais admirez donc ce 1-2 JOUEURS SIMULTANES/STREET-BALL 


shoot en extension à deux points. 


PRESENTATION 


Un écran-titre représentant Charles Barkley. Photo 
digitalisée de mauvaise qualité! 


Ils sont identiques à la version Megadrive. Nous 
sommes sur une SNIN, enfin quoi, zut! 


ANIMATION 80% 


Elle n’est pas ce que l’on fait de mieux, mais les 
joueurs bougent convenablement. 


Chicago Bulls y ont beaucoup MUSIQUE 15% 


Chicago est la ville du basket. Les 


contribué. Ce terrain, de nouveau en Thèmes funky bien réalisés, mais à la longue répéti- 
bitume, n'empêche pas Smoothy tifs et pesants. 


d'executer un terrible smash BRUITAGES 50% 


Ils ne sont pas nombreux, et, de plus, constamment 
couverts par la musique. Help! 


DUREE DE VIE 19% 


On se lasse rapidement du jeu, mais la découverte 
de nouveaux smashes fait plaisir. 


JOUABILITE 80% 


Les manipulations ne pes aisées, et demande- 
ront un certain temps d'adaptation. 


INTERET 69% 


Il est vraiment regrettable de voir un jeu de street- 
ball de ce niveau. On a vu mieux! 


ELVIRA 


Headdÿs'accroche pourgrimper sur les plates-formes 


oui! 
Le 

“Headdÿy! Headdy!! hurle la!foule 
de fans en délire aumoindre 
Continue. Eton!les comprend: le 
jeu est amusant, etil'estrapidelà 
souhait. CettelVitesse estivrais 
mentiincroyable et-nesouffre 
d'aucun défaut d'animation! Je 
n'ai: pas non!plus relevé/detbugs 
au:cours des)transformations'de 
la tête, pourtant nombreuses. On 
apprécie au passage la-possibi= 
lité de revenir tout de suite à la 
tête de base avec lebouton 
d'annulationisi la situationile 


demande: Le jeu est très sympa, mais-les'niveaux 
sont faciles et les boss vitemaîtrisés.L'adjonction: 
de modes'dedifficulté auraittété utile carla duréede 


vie estimalheureusementun peuicourte: 


Pas moins de dix-septtransformations de tête pour 
Meaddy 1e "anome aux multiples faciès. Mais il peut 
aussiexploser, danshuit directions, en utilisant sa tête- 
Doulet”/ou/missile ouavionsrafale/oulencore moineau 
destructeurMAtchaque-fois on dégomme de manière 
Vanéeles ennemisetles/mursyleszones cachées sont 


assez nombreuses... 


Invisible: on voit les 
décors àtravers lui 
vetilestinvincible. 


Toon: devenu 
minuscule, Headdy 
traverse une 

zone conçue 
- pour lui. 


Sd 


CONSOLES 120 


im. Marteau: il l'est 


Spock: ses feuilles de 


Et en plus, il fait sa propre pub dans le premier niveau du jeu: “Dynamite Headdÿ/nowon 
sale” (“maintenant en vente”), tel est le slogan affiché sur les panneaux! Mais'ilin'alpas 
besoin de ça pour faire un carton. Ce petit teigneux est plein d’astuce dès qu'il'sagitide 
retrouver ses copains, et de nous balader dans le jeu! En premier lieu, son mode dedépla- 
cement impressionne: Headdy s'accroche, avec la tête, à de petites boules orange, et le 
reste du corps suit! Il peut alors visiter tous les étages du jeu, y ramasser des bonus, 
dégommer les ennemis qui infestent les lieux et, surtout, frapper les blocs d'options (mar- 
qués de la lettre “B”). Le ramassage de ces options doit d’ailleurs constituer votre principal 
objectif, car chaque icône représente une tête aux propriétés différentes, et il y en a dix- 
sept en tout! De quoi la perdre, la tête: cercle de feu, punk, Spock, missile, aspirateur, il 
existe bien des façons de dénicher les bonus cachés à l’aide d'une nouvelle icône, ainsi que 
mille manières de nettoyer les niveaux, dans un style à chaque fois différent. Et ça tombe 
bien, car les actions à effectuer dans les très nombreuses zones sont elles aussi variées! 
Une course, un boss, le sol qui pivote, deuxboss, des mécanismes à déclencher;trois 
boss, une tour sans fin, Un|bossCeux'quissuiventaurontcomprisiquelceljeulfourmilletde 
boss, à tel point qu'onisedemandersiiln/Yentapas plusique deniveaux dansile jeu! 


Cette tête éclairée donne 
accès immédiatement à un 
Bonus Stage. Vous devrez y. 
marquerunicertain nombre 
de paniers. 


Dodo: avecson'bonnet 


‘Aspirateur: lelteigneux 


sans doute, mais il de nuit, Headdy! fait preuve d'un 
frappe sec. bäille avantde sacré'appétit/Il 
piquer sonrou= _ aspire ä distance. 


| tous les ennemis et 


pillon: Bon'äïrien! 
2 TT bonus dellécren, 


Feu:'unicerclederfeu Black: c'est laseule 


chou lui permettent l’entouretet détruit tête quiempêche 
d'envoyer sa tête tout à distance» toutcombatietne 
plus loin et Efficace, peut être annulée: 
plus fort. " Elle estitres 
FETE (77 lourde. 


ÉDITEUR: TREASURE 

DISTRIBUTEUR: IMPORT 

DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PRÉCIS 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 2 


PRESENTATION 88% 


D.H. pousse le titre avec sa tête, histoire d'en 
faire comprendre tout de suite l'utilité. 
Options de configuration du paddle présentées 
en musique. 


GRAPHISMES 90% 


Fins et très colorés. Décors variés, avec un défilé 
des potes d'Headdy en arrière-plan. 


ANIMATION 95% 
vitesse hallucinante dans certains niveaux. 
MUSIQUE 83% 
Sympa, entraînante et. 


BRUITAGES 95% 


Différents pour chaque tête en action. Une voix 
digitalisée vous informe des bonus récoltés. 


DUREE DE VIE 15% 


Les boss sont assez balèzes, mais les niveaux l 
faciles et le jeu assez court. k 

| 
JOUABILITE 95% | 


Les phases d'entraînement du début vous seront 


utiles pour bien maîtriser la tête d’Headdy. 


INTERET 07 


Un jeu varié dans ses niveaux et ses actions, 


( 
| 
rés bien réalisé, mais un peu court. 
| 


he 


LE COMBAT FRATRICIDE 


{{ 
pe. 
Die 
LE ROBOT DES GLACES 
AND 


De 


A LA POURSUITE DE GARLIC 
911) 


170F 
170F 
170 F 
170F 
270 F 
190F 
190F 
150F 
170F 
170 F 
170F 
170 F 
170F 


k Res Doc ; nt E it : 150F 
= 170F 
DRAGON BALL Z ENTIEREMENT EN FRANCAIS I 
FONCTIONNE SUR TOUS LES MAGNETOSCOPES. F70F 
DISPONIBLE CHEZ AMICROPUCE ps 


150F 
150F 
170F 
170F 
High Scholl Invasion 1 (Erotique) 170F 
High Scholl Invasion 2 (Erotique) 170 F 
High Scholl Invasion 3 (Erotique) 170 F 
150F 


149 F 
Les 4 cassettes [500 


170 F 


Disponible courant Octobre 4 nouvelles vidéo Française EE 

DRAGON BALL Z on a IF 

Dont le fameux volume 8 - BROLY LE SUPER GUERRIER . 

Mari 170F 

Dans les prochains mois nous vous proposerons la suite de la collection id fe 0e 

qui comporte 14 volumes Odin (ME 

1 

j | 170F 

: CATALOGUE VPC COULEUR ; HE 

En | = fi 35 F Frais de Port Compris idi 170F 

me QD Lx) | ; “| Images digitalisées de Mangas - Vidéos Us 
Gi = Compacts Disques - Goodies- Figurines Utimate teacher 


Rami-card - Cardass -Gadgets 
Le N°1 est disponible et donne droit à 
une REMISE de 5 % sur tout le catalogue 


= VIDEO GIRL AÎ Français disponible [5"5srx«1 


3 x3 Eyes Part2 
au prix de 30 F (208 Pages Format Poche) i 
N°1-2-3 Disponibles SPECIAL K7 VIDEO SECAM 
Tout en Français 120 F 


ollà 
BLACK MAGIC üe Masamune SHIROW TOUT EN Français. unies 
. . ° KEN LE SURVIVANT Vol 1à5 
Disponible en Octobre au prix de 75 F SHURATO Vol 1 à 5 


EH Casette Vidéo MANGAS Noir et Blanc 
LE RETOUR | 45F 
DE BROLY | T €DRAGON BALL Z N°38 
Version Original PAL 4 DNA2 N°3 
249 F BASTARD N°15 
RANMA 1/2 N° 29 
ANIME COMICS SAILORMOON N° 7 
Couleur 80F » “ 
LE RETOUR Toutes les nouveautés 


DE BROLY dans le Catalogue 


EU 


# AMICROPUCE* 


JEUX VIDEO 
AMICROPRIX 


ORLEANS JARGEAU 
19 Rue Ste Catherine 56 Grande Rue 
& 38.68.15.50 æ 33.46.1031 


Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Heures à 19 Heures 


TOURS 


# 47.20.56.81 


# AMICROPUCE 


97 Avenue de Grammont 


Le meilleur des jeux vidéo et de la japanimation 


LS 


SUPER FAMICOM IMEGADRIVE MANGAS VIDEO MANGAS VIDEO 
DRAGON BALL Z 3 |[URPANSTRIKE 42 DRAGON BALLZ YU ur Dr 
“ NHL Hockey 420F Version PAL Japonaise RG VEDA 170F 
NEW Action Game |Super Street Fighter  595F Voll GARLIC MR SD en LUS 
MORTAL KOMBAT 2 499 F Vol2 THALES DE Cie de Par (ts à LOF 
645 F IIntemational Tour TENNIS 420F  Vol3 SUPER NAMECK IDE VENDSWARS 7 J70P 
SUBTERANIA ssor, Vol# DOCT WIILOW IDF CRYINGFREEMANN°1à4 170F 
SUPER NES WORLD CUP USA 94 4507 Vols BADDAE IF TETSUON°Ià2 170 F 
Super Street Fighter 520F MANGAS Vol7 METAL KOURAT 189F UROTSUKIDOJI N°1à4 170F 
IT ANA 455  DBZN&BN°1à38 ar Vas LES CYBORGS | IE GUYVERN°1à4 170 F 
N°1à 8 ol9 TRUNKS 
SUPER METROID ASS RE AE DE Vol0 BROLY is F COMPACT DISQUE 
Vol 11 BOJACK 189 F 
SUPER NINTENDO LE Re à29 5 É Vol 12 DOCTEUR EIGI 189F RANMA 150 F 
PORESE KOMBAT 2 575F KEN LE SURVIVANT 225F 
325F 3X3EYES 55F Le Retour de BROLY 249F 
NEA JAM 2e JODANNUE #7 GOODIES CITY HUNTER AOF 
; ; VIDEO GIRL Français N° 1 à3 30F 
Le livre de la jungle  45SF BASTARD N°1à15 45F FIGURINES BATTLECOL.  120F MACROSS 240 F 
WORLD CUP USA 94 399F DNA2N°1à3 45F POSTER De pire . 5 : D RPLESUN CRISIS CS ; 
LES SCHTROUMPFS 435F SAILORMOONN°1à7  45F FIGURINE VIDEO GIRL 240F 
ORANGE ROAD N° 1 à 18 
Empire Strike back 455F EROTIQUE ? 2 Fou Se TEE SHIRT DBZ PT 
REVENDEURS —— FIGURINES DBZ 
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MEGADRIVE 


Pas d’extincteur en vue pour 
Sparkster, le chevalier de la 
roquette. Après un premier volet qui avait 
emballé les fans du genre, il revient pour 
un nouvel épisode plein de péripéties. 
La recette des bons jeux de plates- 


formes est simple: un héros au carac- COMBATS DE GÉANTS 


tère vif (de préférence valeureux et 


non lâche et fourbe...), des actions ee Et voici venu le temps des grands combats. Dans son 
variées, une animation béton et le tour est joué. giga-robot, Sparkster ne peut que lancer ses bras 
Dommage que le soufflé retombe souvent quand es d'acier devant lui. I| commence par latter les petits 
l'un des ingrédients n’est pas frais. Le problème ici ne monstres rebondissants, avant de s'attaquer à une 
se pose pas, car Sparkster n’a pas l'intention de retomber, chose rose tournoyante (renvoyez-lui ses projectiles). 
ni de cramer d’ailleurs. Les embüûches sont pourtant nom- Pour finir, méga-attaque contre un robot de la même 


breuses dans des mondes immenses de sept ou huit niveaux où des boss taille, mais ce dernier a plus de pouvoirs. 
balèzes l’attendent à chaque tournant. Sans compter les astuces à comprendre _ 
dans les labyrinthes ou face à des ennemis pervers. Pour se défendre, | 
Sparkster a plusieurs méthodes, de son épée acérée à sa technique de la boule À 
piquante et, surtout, sa “rocket” fulgurante (voir encadré). Et là, malgré la 
vitesse, on n’en croit pas nos yeux: aucun ralentissement à déplorer, des 
actions qui s'enchaînent parfaitement, une souplesse d'exécution, bref, le 
nirvâna de l'animation! Refrénant l'emballement, on guette la lassitude 
en passant au niveau suivant (avec beaucoup de mal d’ailleurs...). 
Rien à craindre, Sparkster a plusieurs tours 
dans son sac qui épatent toujours. Il 
s'accroche tel un panda, il évite les pièges du 
scrolling d’un train en marche, il 
ramasse les épées scintillantes 
bien planquées, il trouve les 
ruses dans la pyramide et dans 
l'avion. Avec lui, pas de 
répétitions. Et toujours ces boss 
qui le bloquent à chaque détour: seuls ou en 
\ groupe, ils sont coriaces les bougres! Quand 
finalement on obtient un mot de passe, le 
soulagement est grand: encore faut-il bien le 
® noter car même ceux-ci sont balèzes à retenir. 
Avec Sparkster, vous aussi vous aurez chaud cet 
hiver. N'éteignez tout de même pas le chauffage, vos 
parents vont avoir une attaque. 


<esssssss Slo0 2 3 5 


Faites attention aux viseurs de ces 
lance-missiles qui explosent très vite. 
Evitez-les et cassez le mur pour passer. 


CONSOLES + 124 


MEGADRIVE 


REVIEW 


Scrolling forcé sur un train. Attention, ne restez pas trop à 
gauche sinon Sparkster disparaît de l'écran, et c’est la mort. 


MIMIQUES ET PERFORMANCES 


Son'arme la plus basique, et néanmoinsitrès efficace, est son épée: elle dégomme cer- 
tains murstet monstres de sa lame acérée. Plus marrante est la boule aux mille 
piquants qu'il forme en se recroquevillant: quand il se met en boule tranchante, Sparks- 
ter pare tous les coups, tousles chocs mais pas plus de deux ou trois secondes d’affi- 
lée. Cette performance, que luienvient bon nombre de yogis, est également une arme 
puissante'et\un bonimoyen/d'exploserles caisses en carton: et autres coins à options. 
AVI S 0 u i fl Mais rien de tout ça ne vaut cette bonne vieille “rocket” qui le propulse tel un bolide 

Qi dans toutes les directions. Sparkster ricoche:alors contre les murs, transperçant les 
ennemis sur son passage. L'exploit ne peut être effectué que lorsque sa barre d'éner- 
gie est à son maximum, saufsildes options d'accélération ont été prises, ce qui permet 


Les bons joueurs vont des “rocket” permanentes. 
s'éclater avec cette petite 


bombe qui nous revient en 
force. Sparkster ne déçoit 
pas: tout, ou presque, est 
béton. Animation, actions à 
gogo, niveaux aux multiples 
étages, longs, difficiles et 
touristiques. Dommage 
que les graphismes soient 
un peu chiches pour un jeu 
ELVIRA si réussi, surtout après avoir 

ouï dire que, sur la version 
SNIN, ils ont assuré de ce côté-là.. Cette 
constatation étant faite, ne concevez aucune 
haine, possesseurs de Megadrive, car l’anima- 
tion ne souffre que de très, très rares ralentisse- 
ments (alors que j'ai ouï dire que, sur SNIN:..). 
Sympa d’avoir. pensé à l’entraînement avec le 
mode Easy, qui comporte beaucoup moins de 
niveaux. Ça met en appétit pour le Very Hard 
une fois Sparkster bien maîtrisé. 


En boule piquante contre certains murs, Sparkster plonge la 
pyramide dansle noir quelquesinstants: Marrant. 


Dans cet avion-labyrinthe, dégommez toutes les 
hélices et Sparkster pourra enfin sortir. 


125 CONSOLES + 


ILS SONT PARTOUT! 


Les boss sont légion dans ce jeu. Certains sont petits mais coriaces, et pas question de 
continuer le jeu sans les avoir dégommés: le scrolling s'arrête jusqu’à la victoire de 
Sparkster. Parfois, il faut vous montrer bourrin et latter sans réfléchir malgré les blessures. 
Plus souvent, il y a une tactique à trouver pour parer les coups en guettant la baisse de 
garde du boss... Il y en a pour tous les goûts. 


ÉDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: KONAMI 
DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 

PRIX: D 


Les 


239 439 1239 129 


139 #20 #20 #30 39 
PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PRÉCIS 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 70% 


Ecran-titre classique. Nombreuses démos expli- 
catives. On aime le mot “password” à l'écran! 


GRAPHISMES 84% 


Variés selon les niveaux, mais un peu trop 
dépouillés (les fonds d'écran sont larges...). 


ANIMATION 94% 


Ca speede dans tous les sens dès que la rocket 
est en action sans ralentissement. Du grand art. 


MUSIQUE 89% 


Sympa, variée et bien 


BRUITAGES 80% 


Simples et clinquants avec de bonnes surprises 
parfois, comme la course du robot géant dont le 
bruit des semelles évoque Godzilla en fuite... 


DUREE DE VIE 92 


Le jeu n’est pas évident, même en mode Easy. 
Davantage de niveaux selon la difficulté choisie. 


[A 
Made ire JOUABILITE 94 


E g 2e CODE à D 0 en 
de Konami nous revient dans une e'plin Très jouable mais l’apprentissage pour diriger 
r Sparkster de façon précise est délicat. 


. L ! 
EPA 
CNCANNOY ACTE TE] 


CN 
1 


PEERPE 


auCcoup moins que dans le premier épisode, et 
r, a été totalement redessiné. On remercie Kona 


Quel plaisir de jouer à un jeu vif et long comme 
on les aime. Beaucoup de boss et d'astuces au 
S'MmOoins Un.EXxc 


CONSOLES + 126 


LINTAS 


Votre petit frère regrettera longtemps 
d'avoir échangé vos anciens jeux sonic. 


S:0-n 1 C 


Dans Sonie & Kauckles, il vous 
suffit de choisir d’être Sonie ou 
Kauckles pour ne plus avoir le 
même jeu. Et si par change, votre 


C’est plus fort que toi 


petit frère n’a pas encore échangé 
vos jeux Sonie 2 et Sonie 3, vous 
saurez alors à quel point Knuekles 
peut métamorphoser Ges jeux. 


et 


[* 


FUMA, UN COMBATTANT CONNU = Di 


Fuma n’est pas inconnu des “beat-them-upeurs”, qui ont déjà pu constater à quel point il 
peut être efficace. D'ailleurs, d'autres personnages ont un petit air de déjà vu. 


P. = = î A = ; Smnis-ADR 1004 
a". : c qu, ADK/GUILLEMOT I. 


Fuma en pleine action. Le métro arrive et je Les combattants ne disposent pas que de | PRIX: H ë 
sens que la situation va devenir périlleuse leurs seuls pieds et poings. Regardez Fuma 1-2 JOUEURS SIMULTANES/BASTON 
pour les deux combattants. se ramasser un Coup de masse d'armes. 

PRESENTATION 82% 


Une présentation des différents personnages bien 
rythmée. 


GRAPHISMES 82% 


Corrects, mais certains décors sont moins soignés 
que d'autres. 


ANIMATION 86% 


Il n'y a pas de ralentissement et les sprites sont de 
bonne taille, 


Des mélodies sympathiques et bien rythmées, 
aux styles variés, 


BRUITAGES 81% 


Nombreux et de bonne qualité, mais classiques. 
D’excellentes voix digitalisées. 


DUREE DE VIE 10% 


On pourra s’amuser à deux mais, contre la machine, 
le jeu deviendra vite lassant. 


JOUABILITE 89% 


La maniabilité est bonne, les personnages se dirigent 
aisément. 


INTERET 12% 


ADK sort un beau jeu, sans défaut majeur, mais mal- 
heureusement sans rien de révolutionnaire. 


CONSOLES + 128 


Varat+, 
issus d'un “comics” 


ne de détails qu 


Comment ne pas accrocher à ce jeu si original et si varié? Les deux prota- 
gonistes sont sympa, même si leur éducation laisse un peu à désirer... Ça 
n'atteint d’ailleurs jamais les sommets de mauvais goût de la version MD, 
toujours ça de gagné... Servis par une animation délirante, Ren et Stimpy 
traversent des niveaux variés en graphismes comme en actions. Certes, il 
est toujours question d'argent, mais il faut parfois tirer, dans un niveau de 
shoot-them-up, parfois se creuser les méninges, pour ouvrir tel ou tel 
passage... Certains trouvent ça niais, les autres se marrent. Moi, je n'ai 
pas de critique à formuler. 


T-HQ/LUDI MEDIA 
PRDG E 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 10% 


Deux têtes d’allumés clignotantes sur un écran-titre 


de base. 


GRAPHISMES 88% 


Beaux et variés, avec des couleurs “flashy”, Très 
réussis. 


ANIMATION 92% 


Parfaite. Incroyable, le nombre de mimiques des 
deux toutous. 


MUSIQUE 


Inquiétante dans le cimetiè 


Qu'ils tapent, se cognent, pêtent ou rotent, tous les 
bruitages sont très bien rendus. 


Beaucoup de niveaux, et pas toujours faciles... A 
deux, ça va plus vite. 


Aucun problème, même si on bloque un peu sur cer- 


INTERET 89% 


Un jeu long, varié, marrant bien qu'il soit indéniable- 
ment de mauvais goût. 
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SUPER NINTENTO \ 


près la série du “Club 

Dorothée”, et son 
succès, voici les jeux 
vidéo mettant en scène 
les Power Rangers. Au 
programme: du bon 
vieux beat’ em up! 
Les cinq Power Rangers 
(au look de Bioman gris, 
rose, rouge, bleu et 
jaune!) ont été choisis par 
Zordon pour défendre la Terre, que Rita Repulsa et ses sbires menacent d'envahir. 
Ce club des cinq est composé d'étudiants passionnés de musique et d'aventure. D'ailleurs, 
Zach finit toujours par danser un petit rap à la fin de l'épisode TV. Il le fait également sur la 
cartouche SNIN, une fois le jeu terminé. Les fans des cinq ados vont pouvoir les faire 
combattre dans un beat'em up classique. Leur but: traverser cinq niveaux (rues, forêt, 
égouts, hôtel, caverne et salle d'ordinateurs) fourmillant d’aliens; exploser les cinq boss 
avec leurs Dinozords (c'est-à-dire leurs pouvoirs spéciaux respectifs) puis unir leurs forces 
pourun:combattitanesque entre leur Megazord et les gigantesques robots de Rita. Au 
début du j u jeu, vous choisissez l'undes cinq Rangers. Ils ont tous une vitesse de 
déplacement et une force d'attaque différente (Trini et Kimberly assurent un max, et je ne 
dis pas ça parce que c'est des’ nanas...) Débu- % 
tant en tenue de ville, votre étudiant se trans- 
forme en super-guerrier après avoir aperçu le \ 
boss au milieu de la zone parcourue. Il'est 
maintenant doté d'un Dinozord'quill'aidera à 
dégommer ce même boss àlla fin dunniveau: ne 
le gaspillez donc'pas! Les graphismes sont 
sympa, l'animation fluide, et certains détails, 
comme le fait de lancer des objets (bancs, 


füts...), marcher à quatre pattes, rebondir sur œ a 
les murs (tel Batman), ou pouvoir nager don- ve pes, Éeh E ont tous des 
nent une touche d'originalité à l'ensemble. niques: ce com 


| L'éclair vaut le détour :ilvous 
ie a come in DÉRENE ELRATerIE 


[ 1} 
{ 1 
l } 
L È 


Un déroulement qui rappelle la 

NES (et Rush'n Attack, par exemple...). 
Vous ne pouvez avancer tant qu'il 
reste des ennemis dans le coin. 


C'est toujours cool de retrouver les héros d'une série télévisée sur nos 
consoles. Surtout quandiils se battent souplement et font preuve d'origi- M 
nalité. Le hic, c'est qu'ils se battent un peu tout seuls. Vous, vous À 
appuyez toujours sur les deux mêmes boutons — et hop! une pirouette, et 
blam! un bon coup de genou. Pas besoin de maîtriser le paddle comme 
un mutant pour venir à bout des ennemis. À ce propos, ceux-ci sont 
identiques, seule la couleur de leur costume - associée à une résistance 
plus ou moins grande — change. En plus, ces crétins n'ont pas encore 
| compris que l'union fait la force et ils attaquent sagement chacun leur 
S tour. Ils nous mâchent le boulot: Rita n'est pas près d'envahir la Terre 
ELVI RA avec une aventure si courte et trop facile. Amenez les débutants. 


CONSOLES + 136 


SUPER NINTENTO 
_ REVIEW. 


AVIS oui, mais... 


Autant la série 
télévisée des 


À f "Power Ran- ( 
s> gers" était { 
4 1) mauvaise» È 
2 (avec Doro- 
D) thée, on ne 
_( peut pas s'at- 
| tendre à autre 
_EN PA. chose), autant PER 
le jeu est. OPTION 
{[NIICO ie gra RENE 
mal! Les gra- 
phismes ne ÉDITEUR: BANDAI 


sont certainement pas ce que l'on 
fait de mieux sur SNIN et les ani- 
mations ne brillent pas par leur 
éclat. Côté jouabilité, deux bou- 
tons suffisent à exécuter coups 
spéciaux, sauts, coups de poing, 
coups de pied. Là, au moins, on 
ne s'emmêle pas les doigts dans 
les fils du joypad. La durée de vie 
n'est pas brillante non plus, car le 
jeu est franchement trop facile. 
Power rangers est à réserver uni- 
quement aux plus jeunes d'entre 
| VOUS... Où à vos parents, qui 


DISTRIBUTEUR: BANDAI 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


BEAT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON té 
DIFFICULTÉ: FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 1 
CONTINUE: INFINIS 


| comprendront facilement, pour % ee 
| une fois, comment jouer avec une ; ORNE NE, 
| Rice | PRESENTATION 88% 
lès Ver 


DES RANGERS D AU | || or 
| ENNOIRET = } EU AI {IN GRAPHISMES 82% 


« 
| «a 
* | ; - Le 
es BLANC? de. c à P v + | Variés selon les niveaux avec des couleurs fe 
| En ! sympa. Graphismes des boss très fins. Ë 
“ Dans la version monochrome, MS = RSS - n É 
vous pouvez toujours choisir votre éc ANIMATI ON 83 | Î 
Gone BETNITIES AE EN | Les Power Rangers et les boss sont très souples 


m gers. Si vous appuyez El Select, ; . dans leurs mouvements. Pas de ralentissement à |} 
— votre personnage use d’une arme | déplorer. 
spéciale plus puissante que celle ee à . = 
"| d'origine (exemple: un arc pour : | MUSIQUE 


| Kimberly; elle me plaît, cette | ; = 
nanal). Le déroulement du jeu est F —._ | À part le rock (avec guitare, et non clavier!) de 

| à peu près le même, avec égale- = S : | l’écran-titre, la musique des niveaux est toujours 

ment une rencontre Megazord/ - -5s6f5il Î | la même. 


robot au dernier niveau. Ce n'est / TE - BRUITAGES 80% 


"| pas transcendant mais VOUS pour- 


! 
. , . | | 
ie ua vous ven d es = É. | Différents pour l'arme de chaque Ranger et les | 
. les Fower hangers dans la poche: 4 | tirs ennemis. Pas mal. 
C1] 


| DUREE DE VIE 50% 


À Je sais, c’est dur... Mais on finit le jeu très vite... 


__ SUPER NES. 
REVIEW 


L2 SNES se creuse actuellement les méninges pour 


s original de jeu de réflexion débarque, qui va vous faire 


notre plus grand plaisir. Avec Morph, un genre 


perdre la boule! Certes, le jeu de mots était aisé... 


Le principe de ce soft est simple: vous devez atteindre la sortie de 
chaque niveau en transformant votre sprite en balle rebondissante, 
goutte d’eau, nuage ou boulet selon les embûches du chemin. Un 
nombre donné de transformations des quatre boules est fixé au 
départ. Vous pouvez l’augmenter en ramassant des options (Petit 
Nuage, Boulet, etc.). Mais il vous faudra également attraper des 
étoiles, car ce sont elles qui fixent le nombre global de transforma- 
tions possibles. Rendez-vous directement aux photos, ce sera plus 
clair... Si le principe de base semble accessible à tous (preuve enest, 
même mes amis l'ont compris!), l'application n’est pas toujours évi- 
dente. Il faut parfois se transformer en un quart de seconde: rebond 


en balle rouge et — vite - changement en goutte 


d’eau pour éteindre une flamme située en des- 
sous, par exemple. Par ailleurs, il faut action- 
ner des interrupteurs pour mettre en marche 
des tremplins ou couper des ventilos. Sur 
chaque niveau, vous devez trouver un engre- 
nage avant de gagner la sortie, sinon un prof 
maboul se paiera votre tête et il faudra recom- 
mencer. Idem si vous dépassez le temps 
imparti ou vos quotas de transformations. La 
remarque du prof est différente selon l'erreur 
que vous aurez commise, et il ne mâche pas ses 


mots, le bougre! 


ELVIRA 


ER-+ | DE NL 


Attention, les ventilos aspirent les nuages! Trans- 


formez-vous vite en goutte d'eau pour continuer. 


attrapez 
une petite 
icône de 
carte, vous 
pouvez 
visualiser le 
plan du 
niveau 
entier. 


Voilà un jeu original et amusant 
que les possesseurs d’Amiga 
1200 connaissent depuis déjà.un 
an. La version Super NES est 
identique. Activez vos méninges 
pour choisir les bonnes transfor- 
mations car certains niveaux 
sont vraiment balèzes. Pour. 
vous aider, sachez que vous 
pouvez utiliser autant de trans- 
formations que vous le désirez 
tant que vous possédez des 
étoiles en réserve. Mais atten- 
tion, les nombres s'affichent en 


rouge au-dessus des boules quand le quota de 
départ est dépassé. Si c'est le’cas, il faudra recom-. 
mencer le niveau, mais au moins vous vous serez 


entraîné et aurez pu réfléchir à la bonne tactique. Et 
de l'entraînement, vous en aurez besoin! 


CONSOLES + 138 


Quand vous 


MÉTAMORPHOSES 


La balle rouge 
explose à la cha- 
leur et au contact 
des barbelés. 
C'est aussi la 

seule option qui 


= rebondit. 


Le boulet, 

lui, dégomme 
tous les murs, 
même ceux 
situés sous lui. 
Conséquence: il 


coule souvent. SE 


Le nuage est indis- 
pensable pour 
monter haut, là où 
la balle rouge ne 
peut sauter. Mais 
pas question de le 
faire descendre. 


La goutte d'eau 
passe entre 

les pics, se fond 
dans les décors 
et roule 
délicatement. 


DANS LE JAR 


DIN... 


tion 


SNEBANR RSA TOR 


MÊRE SALE AND PIRCELOSS 


PBESER.SOREIENS 


MILLENIUM/SONY 
PRIX: E 


1 JOUEUR/RÉFLEXION 


PRESENTATION 


Ecran-fitre digne d’une NES de bas 
tos de famille avec le Doc histoire 


Simples mais très sympa. Mignons serait le terme le 


plus exact. 


ANIMATION 


Elle est très fluide. Avec un seul sprite à gérer, c'est 
le minimum qu'on puisse attendre! 


Synthétique, elle constitue un vague fond sonore. 


De base selon la transformation choisie. 


BRUITAGES 85% 
DUREE DE VIE 8% 


36 niveaux et sans doute un dernier monde caché. 


Difficulté croissante pour chaque zone de 9 niveaux. 


JOUABILITE 


Votre Morph suit vos directives avec docilité! 


INTERET 


en deux secondes. 


92% 


87% 


Un jeu de réflexion original et marrant qui accroche 


Sn l l 


3 Oscars” 1993 


uses 


JURASSIC PARK 
EST ENFIN DISPONIBLE 
EN VIDEO. 
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SUPER NES 
REVIEW 


orti au Japon depuis presque un an maintenant, voici que 

Breath of Fire est disponible dans sa version américaine. 
Si vous aimez les jeux de rôles dans la plus pure tradition des 
Dungeons and Dragons, vous allez être servi! 
Après plusieurs années de paix et de bonheur, Dark Dragon (com- 
prenez Dragon des Ténèbres) a constitué une armée de mérce- 
naires, et a débuté sa campagne d’invasion. Dark Dragon est bien 
décidé à occuper le pays par la force. C’est alors que l’on fait 
appel à vous. En tant que héros de Light Dragon, adversaire juré de 
Dark Dragon, le destin du royaume repose sur vos épaules. Vous 
voici donc parti à la reconquête de votre pays. Au cours de cette 
fabuleuse aventure, vous rencontrerez divers monstres qu'il faudra, 
de votre épée, achever. Des alliés, 
juqu’à sept, se joindront à vous pour 
vous aider à ramener la quiétude 
dans votre contrée. Visitez chaque 
buisson, chaque caverne, chaque g mt cr ëe y 
donjon et chaque région du pays 4 “te 
afin de débusquer un à un les t me My $ 
mercenaires de Dark Dragon. Ilne {DS 


- AA ESS o r DEA NE 
reste qu’une petite chance pour. S Le a carte. RADAR SN d# 
ramener définitivement la paix. . à _—. S 


Et cette chance, c'est vous! 


QUE DE COMBATS! oui y mais. 
- SQUARESOFT/IMPORT 


Breath of PRIX: F 
Fire est une 


valeur sûre 1 JOUEUR/JEU DE RÔLES 


dans l’uni- 


PRESS START 


vers des jeux PRESENTATION 65% 
de rôles. La Un écran:titre franchement moche, mais les indica- 
qualité des tions à l'écran sont claires. 


€ graphismes GRAPHISMES 80% 


est excel- S'ils sont bien réalisés pour les villes et les châteaux, 
lente:  vil- ceux de la carte sont primaires et pauvres. 


lages et rues ANIMATION 40% 
sont éblouis- } 


[INHICO s:nts. M forage pas Une 


Cependant, D 
dès qu'on se déplace sur la MUSIQUE 80% 


incil tai ES | Bien réalisée, mais hélas! il arrive parfois que des 
carte principale, les détails dis “vides sonores retentissent”. Dommage. ÿ 
paraissent, et les monstres n'y | 
| figurent pas. On se retrouve M BRUITAGES 
alors en plein combat sans Excepté quelques sons pour signaler les coups 
savoir pourquoi. Et puisque l’on d'épée, ils sont pauvres et peu nombreux. 
parle de combats, sachez qu'ils M DUREE DE VIE 
se déroulent suivant la règle des | L'aventure proposée est captivante. Elle devient rapi- 
. jeux de rôles et non pas à la M dement complexe. Une bonne durée de vie. 
: : … Zelda ou à la Secret of Mana. On 
: Î : à mA g 
aime ou on n'aime pas. Moi, je JOUABILITE 90% 
# n'aime pas, car ils sont très | Les combinaisons ne sont pas compliquées. On effec- 
2e : | tue facilement les opérations au joypad. 
(trop) nombreux. Breath of Fire 


: MA est à réserver à tous les fous de | I N TE R ET 
e jeux de rôles, et je sais qu'ils | 
j 1. sont nombreux. Au fait, Breath D Ceux qui aiment les jeux de rôles seront ravis de 
of Fire 2 sort au Japon dans jouer a Breath of Fire. Un jeu captivant. 


à 


ie 


quelques semaines! 


Î | | 
3 ECTS fut, comme à l’accoutumée, un repère de PCmaniaques, de CDophiles et de 
Maclovers, et nous n'avons pu nous empêcher de leur ouvrir nos pages. Mais loin de 
nous l'idée saugrenue de dresser une liste exhaustive des jeux présentés: nous n'avons 
retenu que les jeux PC CD-Rom susceptibles d’être adaptés sur 3DO, MCD, ou sur les 
consoles du futur. Il faut ouvrir l'œil (et le bon!) car c’est de votre avenir vidéoludique qu'il 
s’agit. Tous les éditeurs internationaux commencent à prendre goût à “l’art de l’adapta- 


Wing Commander III, d'Electronic Arts, 
met en scène Mark Hammil (Luke 


tion”, car si les jeux CD-Rom coûtent bien plus cher au développement qu'un jeu sur car- Skywalker dans “Star Wars”) 
touche, ils seront véritablement rentabilisés à partir du moment où ils seront adaptés sur la Il devrait être adapté sur 3D0. 
plupart des supports CD disponibles. Sélection. 


Little Big Adventure, une Hallucinant! Magic 
création française signée Carpet promet 
Frédéric Raynal (auteur d'être l'un des jeux 
d’Alone In The Dark, est un jeu phares de cette fin 


d'aventure décoiffant dont la d'année sur PC CD- | 
suite (LBA Il) sera certainement Rom. Son adapta- 
convertie sur PS-X. tion sur Saturn et 
PS-X n'est pas | 
encore sûre. | 


Une photo du film “Le Cobaye” 
pour vous annoncer que SCI vous prépare 
deux adaptations de film (“Le Cobaye Il” 
et “Cyberwar”), sur PSX et Saturn. 


Morphing, mapping. Le must de la technolo- 
gie pour ce shoot-them-up, Absolute Zero, 
où vous dirigerez différents types de véhicule 
(ce titre sera certainement adapté sur PSX). 


Connaissant les liens de Psygnosis 
et de Sony, on peut parier 
qu'Ecstatica sera disponible sur 
PS-X. Un jeu d'aventure interdit aux 
moins de 18 ans, compte tenu 

de ses séquences gore. 


Inferno, sur PC 
CD-Rom, est une 
“simul/action” 
très impression- 
nante. Vous allez 
vous en prendre 
plein les yeux. 


Un thriller démoniaque, de Gametek, que 
tout le monde attend avec impatience: Hell 
(éventuelle conversion sur PS-X et Saturn). 


Le CD-Rom du Jaguar fait actuellement couler beaucoup d’encre. Alors que l’on s'attendait à découvrir un lecteur double vitesse 
(300 ko/s), il semble qu'Atari a préféré investir dans un lecteur simple vitesse boosté (beaucoup moins cher à la fabrication!). Pour mieux com- 
prendre, il faut savoir qu’un lecteur CD simple vitesse peut transmettre 150 ko d'informations par seconde (ce sont les normes de sécurité 
imposées par les fabricants) mais qu’il est possible d’en transmettre davantage en ne respectant pas ces normes. En définitive, Atari propo- 
serait un lecteur simple vitesse boosté à 288 ko/s, passant outre les consignes de sécurité des fabricants. 

Edge nous livre quelques petits scoops à propos des projets futurs de Nintendo. On apprend ainsi qu’un CD-Rom pour la SNIN devrait 
être présenté à Tokyo, en novembre. Il contiendrait un microprocesseur Risc 32 bits et un Super FX. On parle également d’un lecteur CD-Rom 
pour l’Ultra 64 ainsi que d’un casque de réalité virtuelle. On vous tient informé. 

Night Trap sort enfin en version française! Une prouesse que nous nous devions de signaler... 


BONSOLES + 142 


EE 


Faddeeeme | 


] FIN OCTOBRE: les 3DO de Sanyo et de Goldstar débarquent (respecti- | 
vement 3 500 et 3 000 francs). 
10 NOVEMBRE: arrivée de la version PAL de la MD 32. 
20 NOVEMBRE: version import de la Saturn et de la FX de NEC chez | 
les importateurs. 
FIN NOVEMBRE: sortie officielle de la Neo Geo CD. 
| DEBUT DECEMBRE: sortie Officielle de la MD 32 (1 390 francs). | 
11 DECEMBRE: version import de la Playstation dans toutes les 
bonnes boutiques (environ 3 000 francs). 
| JANVIER: sortie officielle du Jaguar CD (2 000 francs), courant octobre | 
en import. 
Boutiques, passez commandes! 


TIMMN TIME SUR SATURN ET PLAYSTATION 


ne nouvelle mascotte pour Domark? Allez savoir. Quoi qu'il en soit, 

Timmy Time sera de toute façon disponible sur Saturn ou PS-X d'ici à 
quelques mois. Le jeu présente la particularité d'intégrer des graphismes 
dessinés avec des images 3D mappées, mais sera assez traditionnel 
dans son principe. Vous incamerez un 
jeune héros armé d’un fusil et de diverses 
armes, qui devra se frayer un passage 
dans les niveaux. A voir. 


Ça, par contre, c'est 
une photo de l'intro 
du jeu. 3D mappée et 
tout et tout. 


Votre héros aura à traver- 

ser différentes époques. 
Cela n'est, bien sûr, qu'un cro- 
quis, et pas une photo du jeu! 


LUI RÉCOMPENSÉ 


D errière ces trois lettres se 
cache un magazine inter- 
actif sur CD-Rom. “La Vague 
interactive”, c'est son nom, 
propose chaque trimestre, à 
tous les possesseurs d’un 
Macintosh ou d'un PC équipé 
d’un lecteur CD-Rom, une 
source extraordinaire d'infor- 
mations. 600 Mo d’animations 
Quick Time, de programmes 
shareware, de démos de jeu 
(jouables, s’il vous plaît), de 
news et d’interviews tout en 
image. Le 12 septembre der- 
nier, le journal “SVM Mac” 
récompensait “LVI” comme 
étant le meilleur produit dispo- 
nible sur CD-Rom. Une juste 
récompense. Sachez qu’à 
l'heure où vous lirez ces lignes, 


CA:NEO:GEO:CD 


Après des ventes record réalisées sur 
le Japon (les 2 7000 exemplaires sont 
partis dès les premiers jours), la Neo 
Geo CD arrive en France en version 
import. Les exemplaires que vous 
trouverez actuellement sont numéro- 
tés (30 000 exemplaires en tout et 
pour tout!) et coûteront la modique 
somme de 3 500/4 000 francs. Sachez 
toutefois que la Neo Geo CD II, qui 
doit voir le jour d'ici à quelques mois, 
ne différera que fort peu de la version 
initiale et coûtera bien moins cher. 
Pourquoi? Parce que, à la différence 
de la Neo Geo CD actuelle, vous ne 
mettrez plus vos CD dans un tiroir (qui 
coûte cher à fabriquer!) mais dans un 
modèle Top Loading, du genre de 
celui installé sur le MCD. Apprenez 
également que le jeu CD qui se vend 


le numéro 3 de LVI sera dispo- le mieux au 
nible, au prix de 149 francs Japon n'est 
TTC, dans les Fnac et autres autre que 
grands distributeurs. Super Side- 
Fouillez bien les bacs! kicks 2. 


Le premier Importateur de produits Americains et Japonais 
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Export tous pays Prix - Service - Qualité 


Tél: (1) 46.24.33.19 


Nous sommes fournisseurs attitrés de très nombreux magasins et chaines spécialisées en 
jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide efficace et sérieux. 
N'hésitez pas à nous contacter pour de plus amples renseignements. 


Revendeurs Contactez Nous ! 
Distributeur 


Sanyo 3DO 


Panasonic 3DO 


2 


20% plus rapide - 50/60 Heriz 
Jeux 3DO 


Alone in the Dark 
Sherlock Homes 
Flying Nightmares 
Rise of the Robots 
Road Rash 
Vr Stalker 
Ultraman 
Letter from the Past 
Virtual Quest 


Joystick 3DO 


Shock Wave 
Mega Race 
Way of the Warrior 
Orion Off Road 
Star Control II 
Theme Park 
Jammit 
Flashback 
Shadow 


Sub Woofer 3D0O 


sr 


Burning Soldier 
Microcosm 
Creature Shock 
Mad Dog Il 


| 
FULL MOTION VIDEO | 
GUN 2 JOUEURS 
et plus. 


Adaptateur 3DO 


Caisson de basse 
plus coussin vibrant ! 


Adapte vos joysticks 


il l 
Le Stick 3D0 ! sur 3D0 ! 


FR, JXATART 


Version française 


Jeux Neo CD ROM 


Jeux Jaguar 


Wolfenstein 3D Theme Park Fatal Fury Special Robo Army 
Kasumi Ninja Return to Zork Art of Fighting 2 Top Hunter 
Alien vs Predator Sidekicks 2 View Point 
Redline Racing Top Players Golf King of Master 2 
Doom et plus. Samurai Shodown Last Resort 
Flashback Baseball Stars 
Rise of the Robots Ninja Combat et plus... 


LA 


Commandes Express ou par Minitel 3615 
par Téléphone ou Fax ALL GAMES*JPF 


Règlement : Carte-Bleue - Mandat - Contre-Remboursement 
Possibilité de crédit (Franfinance) 


62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - (Metro Sablons) 


Fax (1) 47 45 23 54 


Tel (1) 46 24 33 19 


Les prix peuvent être modifiés sans préavis. Photos non contractuelles 


MEGA CD 
REVIEW. 


rutal est le pre- 

mier jeu de com- 

bat en duel sur 
Mega CD. Certes, si la 
Megadrive comblait 
parfaitement le 
manque, dorénavant, le 
CD peut lui aussi propo- 
ser des jeux de combat. 
Sans atteindre des 
sommets, Brutal offre 
quelques innovations 
intéressantes. 
Imaginez que vous allez 
débuter le jeu avec un 
personnage qui ne dis- 
pose d’aucun coup spé- 
ciai. Si, si, vous avez 
bien lu: rien, nada, nib! 
Coups de poing et de 
pied, c'est tout! “Quel 


intérêt?" penserez-vous, 


== AUS of FURV 


Eh bien, on y arrive. Car c'est dans le mode Story que vous apprendrez en fait les coups 
spéciaux. À chaque fois que vous aurez remporté deux combats, votre maître se présentera 
à vous, vous indiquera les manipulations à effectuer, et vous proposera trois essais pour 
réaliser le coup spécial. Si vous n’y arrivez pas, vous ne l’obtenez pas. Simple, clair et effi- 
cace! D'autant plus efficace que ce principe vous oblige à finir le jeu avec tous les person- 
nages pour bénéficier de tous les coups spéciaux (la durée de vie n’en sera que meilleure). 
Il va sans dire que vous pourrez, à l'aide de mots de passe, récupérer votre personnage 
nanti des coups qu'il a déjà appris. Si l’un de vos copains possède Brutal, vous pourrez 
également chez lui entrer votre mot de passe en mode Duel et bénéficier de votre bon per- 
sonnage pour l’affronter. Pas banal, comme principe. Pour le reste, apprenez que le jeu 
vous propose d'incarner huit personnages assez disparates qui utilisent tous un art martial 
particulier. Sachez également que la présentation est particulièrement soignée et propose 
quelques dessins animés sympathiques ainsi qu’un “bêtisier” (quelle idée!) où vous pourrez 
retrouver quelques idées laissées au placard. 


FOXY ROXY 
Très soucieuse du bien-être d'autrui, 
Foxy Roxy est un bon personnage. Pas 
trop lente, assez puissante, elle possède 
bien des atouts, 


AVIS oui, mais... 


Pour le premier jeu de Gametek 

sur MCD, on peut apprécier l’idée 

© des développeurs d’avoir comblé 
une grande partie de l'espace 

a Væ— mémoire du CD en proposant 
n-WA des dessins animés et un bêti- 
sier. L’attention est louable. 


NS < à : 
mais ne fait pas un jeu (de com- 
bat, de surcroît!). Le jeu en lui- 
même est assez distrayant, et KUNG FU BUNNY 
SU à intéressera l'amateur pour ses Kung Fu Bunny est réputé pour décocher des coups de 
innovations comme les coups pied foudroyants. Il est très rapide mais peu résistant. 
SPY spéciaux et le mode Ralenti. Mais 


PRINCE LEON 
Leon est le rastafari 
du groupe. Son dieu 
est Jah. Le Kenya 
(sic) est sa patrie et 
les griffes son coup de grâce... 


les actions sont parfois impré- 

cises et la réponse à vos sollicitations a parfois lieu 

avec retard. Or, dans un jeu de combat, chaque 

seconde compte, surtout contre des adversaires 

plus rapides. On déplorera également le fait que les 

décors n'aient pas fait l’objet d’un soin plus poussé 

et que seuls les personnages (et la présentation) 

soient si soignés. Outre ces défauts, on s'amuse et 

| on en a pour son argent, après avoir coupé la 
| musique (question de goût, je sais, mais quand , 
même...)... / 


Ki KT 
CONSOLES #44 =) N 


RHEI RAT. 

Ce rat est un maître de boxe 
thaïlandaise, Il'est assez 
rapide, mais pasttrès puis- 
sant. Ne le négligez pas... 


Se Vi CIC mp re 


A _sey Ce] ee Le _3 Sry Ca ceo& __ 2x: 
A x 
2 PE d' k eu: 
Sr à 2 = 
B D 4 Es “. 
«3 RL 
24 
ee 
Ivan pourrait être appa- Ce boss ainsi que Dali 
PE renté à Zangief. Très Liama, présenté ci- 
brutal, il pratique l'art du dessous, ne peuvent être joués. Karaté Croc 
corps à corps et possède une force de manie sa queue avec brio, et vous enverra au 


frappe hors du commun. 


On ne sait pas grand-chose 
de ce personnage, excepté 
que le morphing est 

un de ses atouts. This is ze big boss of ze 
end... Tatatatata! 


Spécialiste de tai-chi, ce 
léopard est de loin le per- 
sonnage le plus sage du groupe. Il est souple 
et rapide, mais encaisse mal les coups. Un 
bon parti, toutefois. 


EEE 


SKA —— =— x0 


Pantha est le plus obs- 
cur et le plus mysté- 
rieux des personnages. 
Son psychisme d'acier lui permet des coups 
Spéciaux intéressants. À réserver aux pros. 


Le tae-kwôn-do n'a 

aucun secret pour ce 

combattant fort résistant 

et puissant. En contrepartie, Kendo n'est pas 
très rapide, et le paie parfois cher. 


septième ciel si vous n'agissez pas rapidement. 


ÉDITEUR: GAMETEK 

DISTRIBUTEUR: SEGA 

DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
PRIX: E 


COMBAT 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 10 
CONTINUE: 3 ET PASSWORD 


PRESENTATION 91% 


L'espace mémoire du CD est bien exploité, et des 
séquences animées parsèment tout le jeu. 


GRAPHISMES 16% 


Les décors n’ont rien d’extraordinaire. Seuls les 
personnages présentent un intérêt graphique. 


ANIMATION 85% 


Vitesse de jeu modulable, mode Ralenti, décom- 
position des mouvements de qualité. 


MUSIQUE 13% 


Très techno-électro-synthético-house... Bref, il 
faut aimer le genre... 


BRUITAGES 72% 


On aurait aimé davantage de voix digitalisées 
et de bruitages réalistes. 


DUREE DE VIE 


Longues heures de pratique en perspective pour 
l'apprentissage des coups spéciaux. 


JOUABILITE 14% 


| Un beat-them-all très “cartoon” qui offre une 
(évolution des personnages innovante. A voir. 


Burning Soldier vous propose. différents types 


de mission: shooter les ennemis en plein vol, 
dans l’espace ou au ras des nuages, mais 
aussi bombarder des objectifs au sol ou 
encore intercepter des missiles au-dessus de 
Tokyo. Pas facile! 


CONSOLES + 146 


a 3D0 manquait de shoot'em up 
{hormis Total Eclipse, rien à signaler...). 
Les Japonais, qui développent depuis peu 
maintenant sur 3D0, viennent combler ce 
vide en nous proposant Burning Soldier. 
Action et “no man's land reflexion” 
sont au rendez-vous. 
Souvenez-vous de Silpheed, certainement le 
meilleur shoot’em up sur Mega CD. L'ordinateur gérait lui-même le déplacement des 
décors, vous n'aviez qu’à vous occuper de diriger votre vaisseau et de shooter vos enne- 
mis. Rappelez-vous également de Galaxian 3. Si vous traînez de temps à autre dans les 
salles d'arcade, vous avez sans aucun doute en mémoire cet extraordinaire jeu, aux 
graphismes à couper le souffle. Sachez maintenant que Burning Soldier reprend le principe 
de ces deux jeux: vous dirigez un viseur sur l'écran, que vous devez vider de tout ennemi. 
La 3D0 s'occupe quant à elle d'animer les différents fonds et scènes intermédiaires. 
Le résultat est saisissant de réalisme. Vous apprécierez aussi le fait de pouvoir jouer 
à deux simultanément, chacun des joueurs dirigeant alors son propre viseur. 
Et, c'est bien connu, à deux, c’est trois fois mieux! 


RLENRE 


{ 


Di 4" 


Indra est le nom du canon que vous 
devez détruire. 


PACK-IN-VIDEO CO LTD/IMPORT 
PRIX: F 
1:2 JOUEURS SIMULTANEMENT/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 80% 


Une série d'animations parfaitement réalisées, 
comme toujours sur 3DO, mais un peu courte. 


GRAPHISMES 88% bte 


Si les décors sont très beaux, les sprites des ennemis 
sont plutôt petits. | 


ANIMATION 85% 


Le mouvement des sprites est rapide et assez fluide. 
Cependant, on note des ralentissements. 
0, 
92% 


MUSIQUE 


Tirant profit du CD, les thèmes sont déclinés sur un 
rythme soutenu, oscillant entre le rock et le hard. 


BRUITAGES 19% 


Si le bruit des explosions est bien réalisé, celui des 
tirs laser fait penser au son d’une Game Boy! Aïe! 


En mode Easy, vous aurez terminé le jeu en vingt 
minutes! Mais en Hard... c'est hard! 


JOUABILITE 80% 


Le viseur répond bien aux commandes du joypad. 
On aurait aimé un tir automatique... 


Burning Soldier est comparable à Silpheed (MCD) et 
Galaxian 3 (arcade). Il n’atteint cependant pas leur 
niveau, même sur une 3DO! 


Bug (“insecte” en américain) est le 
boss final du jeu. 


MEGA CD 


REVIEW 


[11 S; vous pensez que Dracula n'existe pas, vous vous trompez!” Ainsi débute l’aven- 
ture d’Alexander qui, pour venger son frère mort, arpente les rues de Londres à la 

recherche du sinistre Comte. Faites gaffe, ce type sent l'ail... 

Pas question de corps à corps, de tir ou de plates-formes pour ce jeu d'aventures. Il suffit 

de savoir cliquer avec un curseur pour décider de vos actions et mener votre enquête, Vous 

pouvez déambuler dans huit quartiers de Londres (treize lieux différents) en cliquant sur 

votre carte. Pour chaque endroit sélectionné, un clip vidéo s’affiche, qui vous donne (ou 


non!) des indices pour trouver Dracula. En tout, le jeu comporte cent quarante-quatre clips (en anglais)! Pour un La carte de Londres: 
même lieu, ceux-ci diffèrent selon l'heure à laquelle vous vous y rendez. Exemple: à 2 heures du matin, pas la peine elle vous indique où 
d'aller chez votre copine Anisette car sa bonne vous répondra qu'elle dort. Il est donc indispensable de guetter vous êtes et calcule 
l'heure qui tourne sur votre montre-gousset et de gérer votre temps: vous avez quatre jours et cinq nuits pour ren- le temps que vous 
contrer et éliminer Dracula. N'oubliez pas pour autant de dormir régulièrement en rentrant chez vous, sinon Dracula tre Rez POUANQUS 

rendre d'un endroit 


profitera de votre torpeur pour vous tuer. Certaines personnes, que vous rencontrerez au cours des séquences 
vidéo, vous donneront des objets (à entreposer dans votre sacoche) où de 
nouvelles adresses. L'aventure est longue, les clips vidéo impressionnent 
par leur variété et leur qualité, mais ce genre de jeu aura du mal à trouver 
des adeptes. C'est vrai que c’est.un style assez spécial. 


à l’autre. Ne soyez 
pas en retard aux 
rendez-vous! 


EXT 


La sacoche: chaque nouvel objet 
occupe un carré. Prenez un objet en main 
avant d'entrer dans certains lieux. 


LE COUPLE VEDETTE... 


.… Où les futures victimes de Dracula, si vous ne 
parlez pas anglais! Lui est plutôt pas mal, riche et 
tenace (un profil sympa...). Elle a l'air plutôt bête, 
mais est très mignonne (c'est l’essentiel...). Se 
marient-ils à la fin de l’histoire? Ce serait trognon. 


== 


SEGA/SEGA 


peine eme | 41 4 


Alexander: on 
Un lieu vu de l'extérieur. Après le voit dans PRIX: D 
avoir cliqué sur la porte, vous tous les clips 
verrez un clip vidéo. vidéo puisque 1 JOUEUR/AVENTURE 
c’est lui, le 
“détective”. PRESENTATION 85% 


Thu Mar 23rd 3:10 PH Il fait de Sublime musique de "Carmina Burana" pour le géné- 
ED AIR CITE MODES ssl lle ces mines! rique. Ecran-titre classique. 


176 1e tar. 


4 = GRAPHISMES 93% 


Anisette: elle Plus de 140 clips vidéo joués par des acteurs! 


nes ese elle DE [3 4 Graphismes fouillés en parfait accord. 
malgré son nom. 1 j | ANIMATION 93% 
Fiancée à ï | Ce sont des films, et c’est nickel! Heureusement pour 
Votre journal: après chaque clip, cli- Alexander, son, = , 4 lacois qu Mege: CD. 
— quez sur le stylo afin que s’inscrive le peut pe ne & MUSIQUE 90% 
résumé de ce que vous avez vu. Votre , See D lle inquiétante à souhait mais toujours semblable: c'est 
carnet d'adresses est en fin d'agenda. SIOCCHPEN IE juste pour l'ambiance. 
= BRUITAGES 94% 
L AVI S = = Cris et gémissements dans l'asile de fous, trot du 
( OUI, mails. Fe cheval, voix très claires. Parfaits. 


DUREE DE VIE 15% 


L'enquête est longue, délicate mais facile. 


E FRS D se JOUABILITE 90% 


Pas de problème, c’est très facile. Il faut dire qu'on 
ne déplace qu’un curse: 


EE | ns INTERET 830 
ELVI RA S e ; : Une longue promenade dans Londres, des indices à 


amasser et une action très répétitive.… 
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oui 


Avec Road Rash, la 3D0 dispose 
certainement du premier jeu à 
proprement parler interactif. En 
effet, la liberté de déplacer votre 
moto où bon vous semble sur 
l'écran vous est offerte. Cela 
change franchement des jeux où 
toutes les actions sont précalcu- 
lées, le joueur devenant specta- 
teur et non plus acteur. Cette 
> > fois-ci, vous êtes libre de vos 
NIHICO mouvements, ouf! Côté gra- 

phismes, inutile de vous dire que 

la 3D0 a mis le paquet: c'est très 
beau et très coloré. L'animation est extrêmement 
rapide et d’une fluidité rare. La musique, très “heavy 
metal”, est plus qu'entraînante: elle vous envoütera. 
C'est simple, une fois qu'on a la manette en main, on 
ne peut plus s’en décoller. Road Rash est un incon- 
tournable. 


\ PART, 


à OPO 
campagne etilès banlieues glauques. Suivez 


le guide! 
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Road Rash est quelque peu différent des tradition- 
nelles courses de motos. Ici, non seulement vous 
devez terminer dans les trois premiers afin de ramener quelque 

argent à Bobonne, mais il faudra aussi tenter d’éliminer un maximum de concurrents. Pour 
cela, tout est permis, ou presque: en vous positionnant à bonne distance d’un autre motard, 
il est possible de lui envoyer une grosse patate dans les gencives, un sacré coup de pompe 
dans les tibias ou encore de le cogner avec une barre à mine. En fin de course, suivant 
votre position, vous vous verrez attribuer une certaine somme d'argent. En économisant un 
tantinet, de nouvelles motos, plus puissantes, seront à votre disposition. Allez, enfilez votre 
casque, baissez votre visière, poussez les gaz à fond, c’est parti pour un tour! 


| KEY Po proluciion 
LE ULELO 
EA ADVANCED TECHN@LEGYAGREUP 
1994 Electronic Arts. AU rights reserved. 


| 
Dans The City, vous arpenterez des | 
ruelles parfois encombrées.. | 
LU au 


0 

E 2% 
Les écrans sont clairs et très amusants. Les program- 
meurs s’en sont donné à cœur joie! 


Ë 


D 107 07 HISME 03% 
se VERRA mr à ñ Les décors sont tous très beaux et les interscènes sur- 
Pacific Highway est unerroute:qui prenantes. 


borde’lalmer. Ambiance 
Boys'mais aussilfort casta, 


ch 


Ë 


\ 2% 
Il n'y a pas de ralentissement malgré le nombre par- 
fois impressionnant de sprites à l'écran. 


a! 4% 


Toutes les mélodies sont signées par de fronds noms 
du “trash” ou du “heavy metal”. Génial 


BRUITAGE 89% 
Le vrombissement du moteur de votre moto donne 
l'impression d'être en selle! 

0% 


Une demi-douzaine de niveaux, plusieurs types de l 
course, une tonne de motos différentes. 


BILI 0% 
A pour freiner, B pour accélérer et C pour donner des 


coups. Quoi de plus simple? 


Road Rash est une superbe adaptation du jeu sur 
Megadrive. Graphismes et animation démentiels. 


É 


Die 


Ë 


3 
= 


DS Miel dfneé dl 


Par l'invocation des démons.… 
maléfiques, les 13 Elus, É 
TANZRA le Prince des Ténèbres 
ressurgif du passé … Face à ae 
ACTRAISER, l’Ange Nécromanc 
pour l’Ultime Combai.…. 


Un Jeu édité par UBI SOFT, réalisé par ENIX, sur une musique originale de 
YUZO KOSHIRO. Marketing / Promotion LUDI MEDIA. 
Pour consoles SUPER NINTENDO. 
© 1994 QUINTET / YUZO KOSHIRO / ENIX Corporation 
ACTRAISER 2 is a trademark of ENIX Corporation Nintendo, 
Super Nintendo Entertainment System 
“TM'is a trademark of Nintendo. 


UBI SOFT 


Entertainment Software 


36 68 68 77 


Rappelez-vous: quelques mois après 
l'apparition de la Super Nintendo 
arrivait en France l’un des meilleurs 
beat-them-all à ce jour sur cette 
console, j'ai nommé Super 
Probotector. D'abord disponible au 
Japon sous le nom de Contra, 

vous y incarniez de véritables êtres 
humain, et non des robots. 

Et dans cette version qui sort 
aujourd’hui sur Game Boy, vous aurez 
réellement l'impression de jouer à 
Contra sur Super Nintendo, mais en 
noir et blanc. Le scénario est le même: 
les aliens envahissent la Terre. Votre 
mission: nettoyer votre chère et tendre 
planète préférée. Vous dirigez toujours 
un homme-robot, en possession d’un 
arsenal très sophistiqué, qu'il pourra 
enrichir tout au long du jeu. Seule 
différence, mais de taille: vous ne 


FAETOR 5 
HINTENEES 


PRIX: C 
1 JOUEUR/BEAT-THEM-ALL 


Soignés.. On a l'impression de retrouver les niveaux 
de Super Probotector (SNIN), sans les couleurs. 


PETIT ECRAN, MAIS GROS BOSS. Dpt ere pre doté 


Comme dans la version sur Super Nintendo, les monstre s de fin de 
lés “boss”) sont gigantesques. Vous les vaincrez exactement de la mêi ère. Bien entendu, Nintendo. C'est génial. 
vos yeux ne pourront jouir des effets du mode 7, capacités techniques de la Game Boy obligent. 


Thèmes semblables à ceux de la version sur Super 


Ses 
ES Sid 
ROZ 


Tout bouge bien, tout répond bien! 


INTERET 90% 


Voici le premier boss que vous aurez l'honneurde Ce ciest or > le premier. Un excellent beat-them-all sur Game Boy. 
rencontrer: visez la boule sous son cou. { 1 à Incontournable en cette fin d'année. 


CONSOLES + 


assique saga? 
“A fiveaux(de je 
d 


” Megaman glisse toujours élégamment: 
Maîtriser cette glissadelest 
indispensable} jour éviter lestheurts. 


LZST l arme de 

eee EE] bulles explosives| 
donnée parle 
boss de Vénus, 
estidéale pour 
tous les ennemis 
duiniveauide 
Neptune. 


Chez lemarchand/ ne vous montrez 
pas radin. Cette option “S” 

anexemple, reChaïge votre vie(et ; Ÿ ; es 
oùtes leS'armes'au sous=écran. "4 à F ù és PAS RoRE 


COMME CHIEN ET CHAT. re 
LICENSED PY NINTEND) 
Les niveaux futuristes de Megaman grouillent d'ani- 
! maux très étranges: un zoo intelligent, en quelque | w a # 
sorte. Les singes lanceurs de bananes côtoient des BANDAI/IMPORT 
robots qui se téléportent; les méduses et les vaches PRIX: C 
volantes font bon ménage; des crabes vous empri- e 


sonnent dans des bulles. Mais, parmi les animaux, ÎN 1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
vous avez aussi des alliés. 
{ PRESENTATION 10% 


Voici le'boss intermédial eavant la ce Ée Classique, à la Megaman. Password de bataille 
{Seconde Série de niveaux. Visez d'abord * ; recharge comme, navale pour changer! 


une arme. Il fait 0 
“miaou!” quand on GRAPHISMES Fi 0 


l'appelle et roule \ Fins et précis, comme d'habitude. Décors aquatiques 
toutes griffes bien rendus. 


dehors. Pour frap- ANIMATION 80% 


per de loin oui de \ On la croit très fluide mais de nombreux ralentisse- 
haut, c'est idéal. ments créent un certain désenchantement.. 


Le chien-tremplin permet d'atteindre les options MUSIQUE 15% 
placées en hauteur, comme ce carré d'énergie Pourquoi ne pas nous remettre celle du premier épisode 
| que vous aurez en réserve. pour chaque jeu? Ça ne changerait pas grand-chose. 


BRUITAGES 83% 


Son différent pour chaque arme et ennemi. 


DUREE DE VIE 85% 


Quand Qu 1 aime Megaman, ONESS soucie peu que e chaque épisode res Huit longs et difficiles niveaux: une durée de vie 
semble au précédent, même si, parfois, la différence n'est guère percep- supérieure à celle des précédents Megaman. 
tible (sur Game Boy, en tout cas)... Mais on aime le genre, un point c'est | 90 
tout! Néanmoins, il est toujours agréable de noter des améliorations, de UABILITE 0% 
découvrir un jeu un peu plus riche que d'habitude. Ici, les niveaux sont Trés bonne, Megaman obéit parfaitement aux commandes 


et chaque ennemi est “ sensible” à à une certaine arme, 


plus longs et, surtout, plus difficiles: ça faisait longtemps qu'on l'atten- 
dait! En plus, il ya un allié chat et un pote marchand qui vend de super- | I N TE R E 90% 
options: l'intérêt est accru. Autre nouveauté, la possibilité de recommen- 0 
cer les niveaux déjà achevés (pour faire le plein de carrés d'énergie, par. Deer one AC € a 

plus difficile que les précédents et doté 


exemple). Bref, la classique saga des Megaman s'enrichit. Dommage L de quelques nouveautés, 
que les ralentissements soient légion... 
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GAME BOY 
REVIEW 


fi, Riri et Loulou découvrent un morceau  _< 
de carte dans le grenier. S’agirait-il du & 
fameux trésor de l’oncle McDuck? 
"Trésor"? Picsou est déjà en route... 

Pas de grandes surprises avec cette version, F 
qui reprend le même jeu que sur NES. || s’agit 
toujours d’une chasse au trésor dans cinq lieux 
différents: les chutes du Niagara, le bateau pirate des Bermudes, la pyramide d'Egypte, le 
château hanté d'Ecosse et l’île de Mu. Sur chaque site, Picsou doit ramasser tous les dol- 
lars cachés dans des coffres et, surtout, dénicher un morceau de la carte au trésor de 
McDuck. Les dollars serviront à 

acheter des Continue (!), des coffres 

et de la vie chez un marchand. À un AVIS 
moment du jeu, vous pourrez même 1 


oui, mais. 


Si le déroulement du jeu est le 
même que sur NES, la configura- 
tion interne des zones est, elle, 
différente, et c'est tant mieux! 


y trouver un morceau de carte à 
vendre. Alors, économisez... Pour 
dégommer les ennemis, la canne de 


IA 


Le Niagara et ses 


célèbres chutes. 
Picsou pousse 
son radeau 

du bord 

d'un coup 

de canne. 


La carte des cinq 
pays à parcourir. 
Vous pouvez vous 


Picsou se révélera fort utile, grâce 
au saut Pogo: le rebond est alors 
piquant. Mais cette canne a bien 
d’autres usages: vous pourrez, 


grâce à elle, déplacer de gros blocs, 


donner de l'élan au radeau, vous 
accrocher à des anneaux, tirer des 


o 


Les coffres sont bien mieux 
cachés, et le jeu est donc plus 
difficile. Heureusement, les pro- 
grammeurs ont ajouté des 
options intéressantes pour agré- 
menter l’action: des flèches vous 
indiquent la direction du boss 


rendre dans celui de 
votre choix, en res- 
pectant néanmoins 
un ordre précis. 


boulets de canon ou agripper des (mais pas de la cartel), les 
fleurs qui envoient Picsou voler E LVI RA lunettes vous donnent le nombre 
au-dessus du vide. Bref, la de coffres que vous n'avez pas 
véritable héroïne du jeu, c'est la trouvé, l'horloge arrête les ennemis quelques ins- 
canne! L'aventure n’est pas aussi tants et, par moments, vous pourrez même devenir 
simple qu’il y paraît car Picsou devra invincible. Du nouveau qui fait plaisir et enrichit un 
également résoudre des énigmes jeu déjà réussi. On peut regretter, toutefois, 
pour ouvrir certains accès et réunir quelques ralentissements, suffisamment importants 


enfin la carte au complet. pour justifier le "mais...”. 


Les Ber- Le château 
AreSE. © SE mudes. AESEe ? mov © d'Ecosse 
Tirez des est hanté. 
boulets e Il est égale- 
de canon Fes ment truffé 
pour = de plates- 
défoncer re  OIMIES 
les portes. 1 instables. 


DEC ren _snor | 


10000 
PB. 2 


phages, 


L amasser cake 
abeilles et le plus de S6K5 our 
Sables dollars RFE 
mouvants possible car RNA 
tt dé a ra = ss 6 LUN IINUE GLUBSE 
attenden: EE 5. les Conti- Ed 
Picsou en DE AD. 


000 MOJO DOLL 
£ 800000 


+1 
- si} nue sont à 
Eaypte. Ÿ ES 
ape RES onde ar JE 


LES COPAINS D’ABORD 


De judicieux conseils sont donnés par Riri, Fifi et Loulou pour avancer dans le jeu. Flagada et 
Geo Trouvetou sont aussi de la partie. Et tout ce petit monde se balade dans un petit avion. 


Geo Trouvetou donne 
de nouveaux pouvoirs à la 
canne de Picsou. 


Sur l'île de Mu, un neveu vous 
explique comment faire baisser 
les eaux de la salle des coffres. 


Flagada propose un retour en 
avion au milieu des niveaux 
pour sauvegarder vos dollars. 
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PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 715% 


Classique, et sans bordure d'écran avec la SGB. 


GRAPHISMES 86% 


On fait le tour du monde avec des graphismes fins et 
variés. 


ANIMATION 87% 


Le saut Pogo se calcule au pixel près pour un Picsou 
très fluide dans ses mouvements. 


MUSIQUE 80% 


Thèmes entraînants ou inquiétants selon votre 
destination. Ils se laissent volontiers écouter. 


BRUITAGES 80% 


Différents bruitages illustrent les mouvements de la 
canne. 


DUREE DE VIE 82% 


Trois niveaux de difficulté et une recherche des 
coffres ardue. 


JOUABILITE 83% 


Les manœuvres sont aisées et la visite quelque peu 


INTERET 870 


Une course au trésor très sympa avec des options 
intéressantes. 


ETAT 


+: 
.: 


Votre périple vous permettra de traverser des 
mondes aussi étonnants que variés. Comme 
d'habitude, vous retrouverez six niveaux bour- 
rés de passages secrets, de bonus en tout 
genre (Sonic peut faire du surf, les mecs), 
d'ennemis voraces, de boss en manque de 
destruction. Mais également des zones-bonus Un des bonus récupérés octroie un surf à 
originales, des niveaux plus longs qu'à l'accou- Sonic. Très rapide, et très “casse-gueule”.… 
tumée, plus labyrinthesques aussi. Vous aurez 


le choix d'incarner soit Sonic, soit Tails. Avec OO 
un léger avantage à Tails qui peut, grâce à sa ë 


queue, atteindre des plates-formes haut per- 

chées (et Robotnik sait qu'il y en a...). En fait, 

je cherche toujours à comprendre pourquoi le 
trouble est triple, il n’est pas simple ni double, 
il est triple, allez comprendre... 


2ODE2 0 © © eRFele 
2-08 = , 
Ces bulles vous ramènent automatiquement 
vers la surface. 
- - - 


Petite nouveauté: ces canons-niches vous éjecte- 
ront dans les airs pour trouver de nouveaux bonus. 


Un boss, pas très impressionnant et pas très 
difficile. Evitez-le et sautez sur le canon. 


Tails peut, grâce à sa queue, atteindre les plates- 
formes les plus élevées. Il pourra donc récupérer 
des bonus que Sonic ne verra jamais. 


Ce périple dans les mines n'est pas nouveau... 


SEGA/SEGA FRANCE 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 83% 


Riche et sympa, elle introduit parfaitement le jeu et 
les protagonistes. 


GRAPHISMES 89% 


Toujours de très bonne qualité, et Sonic a fait l'objet 
d'un lifting appréciable. 


ANIMATION 84% 


Vous pouvez atteindre de très grandes vitesses, mais 
certains ralentissements se font sentir. 


MUSIQUE 19% 


Un peu saoûlante à la longue, mais généralement 
rythmée et joyeuse. 


Pas de grande nouveauté, donc très classiques. 


DUREE DE VIE 85% 


Soit vous prenez le temps de découvrir tous les pas- 
sages secrets, soit vous foncez tête baissée. 


JOUABILITE 82% 


Le plaisir de manier un Sonic est incomparable, On 
ne retrouve quand même pas la liberté du premier. 


INTERET 83% 


Sonic est un bon filon mais Sega l’exploite toujours 
ra. 


de la même manière. Le zélote apprécie 
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- ARCADE 


Sans doute pour sortir des sentiers battus de la série des Street Fighter Il, le 
petit dernier de Capcom est un jeu de. baston! Cette fois-ci, plus question de 
combats de rue et autres “shadolleries”! Les combattants de Vampire — qui 
porte le nom de Dark Stalkers dans vos salles d'arcade - ont été recrutés dans 
les cimetières, les maisons hantées et autres musées des horreurs. Le jeu met 
en scène dix bestioles (plus deux boss, Phobos et Pyron) patibulaires à souhait, 
monstres et autres créatures de la nuit issues tout droit de l'imaginaire coll 
de différentes contrées! 


Bishamon, le 
rônin maudit, 
manie le katana 
de façon aussi 
sanglante que 
dans un Mortal 
Kombat ou un 
Samouraï Spirit!. 


Les décors de fond, qui représentent | 
tures de la nuit, sont superbes. De même ; 
Super SF II X, sont d’une qualité ARE en D 0 rsprum 
d'humour, notamment lorsque les combat- 


tants utilisent leurs coups spéciaux. Cha- ‘0 et Sig) Ed. LE = = 24 Rs ES = | 


cun d'entre eux peut se transformer en un , ee 
petit animal ou objet (chauve-souris, gre- j à ! "| | 
nouille, souris, guitare électrique, bon- s \ { 
homme de neige.). Et ce n'est pas le seul q LA): 

point de ressemblance entre les deux jeux. 
Vampire utilise le même système de 


Combo, du joystick à six boutons et de la 
jauge spéciale au bas de l'écran. 


ER. 
= 

t 5795 2 
Avant d'arriver aux deux derniers boss, les dix créa- Les jauges de Felicia et d’Aulbath ne sont pas 


tures de la nuit s'affronteront au cours de duels sans encore pleines. Il va falloir attendre un peu avant de 
pitié tout autour du globe, etmême au-delà! pouvoir effectuer l'attaque ultime! 


EE — | | 


QUAND L'AU-DELÀ VOUS TOMBE SUR LE POIL 


| Pyron, afin de devenir le maître incontesté du royaume de la nuit, a appelé à lui les dix créatures 
| les plus monstrueuses que l'univers ait produites. Celles-ci sont tirées de leurs résidences | 
| 


| (cimetière, endroits reculés comme les neiges éternelles, les marais nauséabonds ou encore 
| diverses dimensions parallèles.) et se rejoignent pour une série de combats sanglants. Vous 
| incarnez une de ces créatures, et allez devoir vous battre contre vos congénères pour prouver 
| que vous êtes le meilleur. Cela vous permettra d'accéder au duel suprême, celui qui vous À] 
[| opposera à Pyron, pour l'empêcher par votre victoire de régner sur vos frères, les bêtes de }|} 
| l'ombre. Un jeu bien parti pour devenir un succès d’arcade! | | 
| 

| 


| 
| 
| 
| 

Sasquatch, créature mythique américaine proche 

de l’abominable homme des neiges, est en train de 

malmener Victor, le prince des vampires. 
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Le jeu de l'année La K7 du mois 
EARTHWORM JIM { LE RETOUR DE BROLY 


té Frs ss sn 7 PROMOS 199 Frs 
He . DU MOIS à | 


| DEZ 4 CD DBZ 
== = sn À 1 149 Ac 
MANGAS GOODIES 


A 
! 
2 
S.STREET FIGHTER us S.STREET FIGHTER eu K7 DBZ EN FRANCAIS 134| Lot de 3 Posters DBZ e2 
JUNGLE BOOK eu 429 | STREET FIGHTER 2 LOT DE 4 K7 DBZ FR 479| Poster Wall-scroll DBZ 149 © 
SOCCER SHOOT OUT us 529 | MORTAL KOMBAT 2 eu LOT DE 8 K7 DBZ FR 899| Calendrier 95 en rotin DBZ 90 
PAC:ATTACK eu 399 | DBZ eu K7 DBZ PAL du 1 au 12 160! Mini-poster en rotin 40 ex 
FATAL FURY SP. jp 589 | JUNGLE BOOK eu K7 RANMA 1/2 sous-titrée 150] Jeux de 54 cartes à jouer 60 nl 
SAMOURAI SPIRIT jp 629 | URBAN STRIKE eu K7,PAL UROTSUKIDOJI 165] DBZ,SM,YUYU,RANMA 1/2 
BREATH OF FIRE us 529 | PETE SAMPRAS eu K7 PAL YUYU HAKUSHO  160| Fig. DBZ super Battle 1à 11 120 < 
SMASH TENNIS eu 429 | FIFA eu K7 PAL OKUTO NO KEN  180| Fig. DBZ F. c. Battle /6 190 eR 
MAXIMUM CARNAGE eu 449 | JORDAN ADVENTURE eu { :K7 PAL. MACROSS 2 180| Fig. DBZ SD. taille cray. 35 n 
ADDAMS FAMILY VAL.us 449 | ECCO THE DOLPHIN 2 us K7 PAL TETSUO 160! Fig. DBZ Tirelire 140 
BUBSY 2 us 449 | BUBSY 2 us De KTIPAL MERMAID FOR. 160! Fig. DBZ Full action pose 360 e)] 
WORLD HEROES 2 us 449 | POWER RANGERS usf 9), AL CRYING FREEM. 160! Fig. DBZ Full action kit 149 ch 
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MONSIEUR PROPRE 
PASSE A L’ATTAQUE ! 


Avec Eco Fighter, on est loin des mouvements 
baba-cool inoffensifs et des fans de Green 
Peace qui s’enchaînent aux tracteurs pour pro- 
tester contre le déboisement de l'Amazonie. Il 
faut dire que le futur d'après Capcom ne 
s'annonce pas très rose, il serait même plutôt 
noir de crasse. Alors, les écolos new-age ne se 
battent plus contre la saleté à grands coups 
d’Ajax ammoniaqué, ils enfilent des armures de 
combat, sautent dans des vaisseaux spatiaux'et 
affrontent les méga-trusts qui polluent notre 
belle planète bleue. Au passage, il est intéres- 
sant de noter que c'est Capcom quila eu en pre- 
mier l’idée d’assaisonner un jeu vidéo à la:sauce 
écologique. Après les lessives, les produits 
recyclables et les sprays qui n'attaquent-pas.la 
couche d'ozone, on se demande bien ce qu'ils 
vont pouvoir inventer pour nous faire -consom- 
mer. Des cartouches en carton biodégradable, 
peut-être? 


a En mode 2 joueurs, 
c’est encore plus 
marrant sauf, bien 
sûr, quand il s'agit 
de récupérer une 


Pour ce qui 
concerne les boss, 
les graphistes de 
Capcom n'ont pas 
donné dans la 
finesse: ils sont 
gros, affreusement 


gros! arttv RO 4/20 art-tu 1) 


ECO FIGHTER: UN COM 
DE PARODIUS! 


Quand on joue à Eco Fighter, on ne peut 
s'empêcher de penser à Parodius. Si les 
monstres que l’on affronte ne sont pas aussi 
délirants (eh non, cette fois-ci on ne passe pas 
entre les jambes d’une danseuse du Crazy 
Horsel), on retrouve l'ambiance loufoque et 
enfantine de ce super shoot'em up. Dans Eco 
Fighter, les boss sont énormes, bien dessinés 
mais. ne sont pas effrayants! D'une manière 
générale, malgré la destruction en masse des 
ennemis, ce jeu de tir reste dans un ton bon 
enfant avec des graphismes colorés et des 
mélodies enjouées. A deux joueurs simultané- 


Cette option marche comme les énormes 
boulets de destruction que l'on voit dans les 
films américains: on l'envoie et ça casse tout! 


ECO FIGHTER 


DALLEUR : CAPCOM 


Le laser condensé provoque des gerbes 
d'étincelles du plus bel effet. C'est l'arme la plus 
destructrice du jeu, mais sa portée est limitée. 


LE LASER AUX AGENTS AGRESSSSSS 
PLUS BLANC 


Pour détruire ces saletés de pollueurs avant qu'ils ne se redéposent, il fallait aux Eco 
Fighters des armes à/la pointe de la technologie. Chaque vaisseau est équipé d’un 
canon articulé qui pivote autour du cockpit (dans les deux sens grâce à deux boutons, 
un troisième étant réservé au tir lui-même). Cette grande mobilité permet aux Eco Figh- 
ters de toucher leurs cibles où qu'elles se trouvent, mais aussi de se protéger des tirs 
adverses en utilisant l'extrémité ovale de leur canon comme bouclier. Ce système de tir 
rotatif n'est pas nouveau puisqu'il a déjà fait ses preuves dans Forgotten Worlds. En 
revanche, Capcom,a-ajouté une pointe d'originalité dans la façon d'utiliser la rotation. 
Parexemplé, siongardeletbouton appuyé, le canon se met à tourner rapidement et les 
tirs se dispersent alors atravers tout l'écran. On voit bien la différence quand le vaisseau 
est'équipé du laser. En tir normal, le laser est une barre d'énergie concentrée destruc- 
trice mais de courte portée. En:tir rotatif continu, il se dissipe en une rafale de courtes 
salves quicouvrentun large rayon d'action. Avec la masse d'armes, une des trois autres 
armes dujeuravecietinäntète chercheuse et les boules d'énergie, l'utilisation du tir en 
continuest aussi spectaculaire Cette espèce de grosse boule noire (qui n'est pas sans 
rappelercelle-qu'utiisent es grues pour détruire les immeubles) prend de la vitesse à la 
manière d'une fronde.et vient frapper.les ennemis dans un mouvement circulaire élas- 
tique dès quel'onrelache le bouton. Dégâts irréparables garantis, surtout quand on uti- 
lise cette arme au maximum de puissance! 


Te 
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ment, on prend son pied, mais attention tout de 
même, Eco Fighter n’est pas facile et vous ris- 
quez de vite vider votre porte-monnaie. Cotisez, 
c’est pour la bonne cause! 
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Ce tir en forme de spirale cherche à vous 
atteindre. Vous tentez de riposter, faiblement 
pour le moment, avec votre masse d'armes. 
Relâchez vite la pression pour lui donner 
toute la puissance requise. 


Juste au-dessus de l’eau, vous ne risquez rien: 
votre champ d'énergie est suffisamment actif 
pour vous protéger. En revanche, le sous-marin, 
très “parodiusesque”, est sur le point de sombrer 
malgré le noir regard qu'il vous lance. 


PS CENTRES PE MN EN oui IEP OPORN TON, PRE Th 


orona la viva! Ce mois-d, j'ai passé 
mon temps à l'ombre de mes consoles 
vidéo en sirotant la meilleure boisson 
de tout l'ouest de Consoles+: ouna Corona 
bien fraîche, avec oune pétite quartier de 
citron vert dans le goulot. Il n’y a rien de 
meilleur pour tester trente mille softs en 
deux secondes. J'espère que la rentrée 
s'est bien passée. arrrgh! Question à 


baston sur Neo Geo. Certes, gra- 
phismes et bruitages sont loin 
d’égaler ceux de la Roll's des 


éviter, non? Allez, dites-vous que les 
vacances de la Toussaint, c'est pour 
bientôt, et tout ira mieux! 


SUPER 


Si vous n'avez jamais joué à Actrai- 
ser 2, c’est le moment ou jamais de 
vous lancer dans l'aventure. Actraiser 2 sort ce mois-ci en version 
française. Edité par Enix, à qui l’on doit de fabuleux jeux d'aventure, 
ce jeu dispose de graphismes splendides. Certainement ce qui se fait 
de mieux sur Super Nintendo. Comme dit le proverbe: “Il faut le voir 
pour le croire.” Savant mélange d'action et de plates-formes, ce 
superbe jeu vous fera passer de longs moments devant votre TV avant 
que vous ne le terminiez. 


[ll 
[| 


| MEGADRIVE 


* Après le dessin animé “vu à la télé” 
chez l'indéraçinable Dorothée, chan- 
teuse de charme à ses heures perdues, Sailor Moon arrive sur la 
Megadrive, en version japonaise. Beat’em up de son (piteux) état, ce 
jeu ne devrait tenter que ceux qui ont de l'argent à jeter par les 
fenêtres. Au prix où est le beurre, je doute qu'ils soient nombreux! Les 
graphismes sont corrects, mais le jeu en lui-même est débilisan, et les 
coups de l'héroïne sont mauvais et mal réalisés. Un conseil: allez vous 
acheter une galette de maïs plutôt que ce jeu bête et méchant. 


CONSOLES + 158 
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ACTRAISER 2 


SAILOR MOON , 


consoles, mais les program- 
meurs ont fait des efforts. Après une courte période d'adaptation, les 
coups spéciaux sont facilement réalisables. Les sons digitalisés ne 
sont pas de la meilleure qualité, mais, dans le feu de l’action, ce défaut 
est vite oublié. Essayez d'attendre la sortie officielle de ce jeu. 


& | BarrLeroans 


Et allez, la série continue! Ce nou- 
veau Battletoads, comme tous ceux 
de la série, est assez réussi. Les coups spéciaux sont faciles à réali- 
ser. Îl faut dire qu'avec les deux boutons de la Game Boy, on ne peut 
pas faire compliqué. Disponible pour l'instant en import, et donc en 
version japonaise, le jeu ne vous posera aucun problème de compré- 
hension: il suffit d'avancer et de cogner. Nettement plus simple qu'une 
recette de gombas sauce mexicaine, en tout cas! 


 GAMEBON 
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Lie 11 


CHOPLIFTER 3 


Celui qui n’a jamais entendu parer de 
Choplifter n’est pas encore né! Ce 
jeu, sorti il y a pratiquement dix ans, référence en matière de jeu 
d'action, vient d’être réactualisé. Il sort ce mois-ci sur Game Boy. Le 
jeu est identique, toutes proportions gardées, à la version Super Nin- 
tendo. À bord de votre hélico, vous devrez partir à la rescousse de vos 
compatriotes, tombés aux mains des ennemis. Détruisez les batteries 
ennemies à l’aide de votre armement surpuissant. Un bon classique. 
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SONIC SPINBALL 


La petite mascotte bleue de Sega est de 
retour sur Game Gear. Cette fois-ci, c'est 
dans un flipper que notre hérisson favori va devoir se mesurer au Docteur 
Robotnik. Et devinez qui tient le rôle de la bille? Gagné! Ainsi, de flipper en 
égout visqueux en passant par la salle de contrôle du docteur fou, Sonic va 
devoir rouler sa bille (je sais, elle est facile) afin d’anéantir les plans dévasta- 
teurs de Robotnik. Un jeu bien réalisé et très accrocheur, pas autant qu'un 
plat de haricots rouges sauce tequila, mais accrocheur tout de même! 


SUPER 
NINTENDO 


Si vous aimez le base-ball, vous vous devez de 

posséder ce jeu. Le mouvement des joueurs 

est très réaliste, et on a l'impression de vivre 

- soi-même les grandes phases de jeu: le lancer 

a — << - de balle (le pitch), le frapper (la batte) et, enfin, 
la course. On peut s'entraîner au lancer ou à la batte, afin de devenir une bête de base-ball. La 
qualité graphique est très soignée, ainsi que les bruitages. Voilà un jeu qui plaira aux fans du 
genre, et je sais qu'ils sont nombreux! 


SUPER GAME BOY 


PUYO PUYO 


Carambal! Après la Megadrive, la Game Gear, la 
Master System et la SNIN, voici qu'’arrive enfin 
Puyo Puyo sur la Super Game Boy. Ceux qui 
possèdent une GB traditionnelle vont, hélas! 

SA devenir fous: à cause de l'écran monochrome, 
on ne fait pratiquement pas la différence entre les différentes pièces qui tombent. Injouable! Par 
contre, ceux qui ont la chance d’avoir une SGB vont se régaler. Puyo Puyo version SGB est en 
effet une merveille, un jeu presque aussi bon que le chili con came de ma grand-tante. 


3D0 
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WAY OF THE WARRIOR 


ue x Les jeux de baston sont inexistants sur 3DO. Way of the Warrior 

É est le premier du genre sur cette bécane. Si l'introduction, fantas- 
tique il faut bien le reconnaître, nous tient en haleine durant de longues minutes, le jeu en lui 
même est franchement frustrant. Il est si rapide qu'il en devient injouable, même pour moi! Vous 
n'aurez pas le temps de comprendre comment faire un coup spécial que l'adversaire sera déjà 
en train de vous faire votre fête. Dommage, car avec des graphismes d’une excellente qualité et 
des zooms à la Samuraï Spirit, ce jeu avait tout pour plaire. S'il vous intéresse quand même, je 
vous conseille d'acheter une deuxième manette. À deux, c’est toujours mieux. 
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CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


Bois, que son jeu Le Seigneurides 
anneaux s’appelle Lord ofithe Rings’et 
qu'’illest disponibledans les magasins 
d'importation de jeux américains. 
Heu. Jonathan, le chèque de 30,000 
francs, tu le signes à l’ordre de: 
Bomboy, petit homme, 
mais gros compte en banque! 


NAIN 3, UN NAIN À 
L'ÉTROIT 


Hello Bomboy! 

Ce n’est plus la peine de te dire que ton 
mag’ est méga-ultra-super-sensas-etc. 
Mais c'est bien de te le rappeler. 
Considéré, moi aussi, comme un nain du 
fait de ma petite taille, je te demande genti- 
ment et sans précipitation de bien avoir la 
présence d'esprit de vouloir me répondre. 
Merci d'avance. Mais passons tout de suite 
aux questions (je sais, je suis lourd). 

1) DBZ 3 sera disponible au Japon en sep- 
tembre. Et en France? 

2) Combien de temps met en moyenne un 


ONSOLES + 160 


Mickael Schifa 


iei BonBoy LEADER / ES 
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PI ei 
“non’entendant” pour “sourd' 
Ainsi, quand on me demande 
si je suis stupide, je réponds: 
“Non/merci. C’est lablague 
du mois'de Bomboy!! 

1) DBZ 3 sera disponible'en 
France en importation dans 
les jours\qui:suivent sa sortie 
au Japon. Il faudra; comme 
d'habitude, t'attendre à 
débourser pas mal d'argent 
(environ 700 francs) pour te le 
procurer dès sa sortie “non 
officielle”. Sa sortie en France 
aura lieu dans les mois sui- 
vants et à un prix inférieur. 
Mais tu t'es déjà certainement 
rué sur le test en exclu dans 
ce numéro! 

2) Cela dépend des jeux. Il 
existe des jeux japonais qui 
n'ont jamais vu le jour en 
France, les distributeurs fran- 
çais estimant que tel ou tel jeu 
n'y fera pas de ventes suffi- 


C'ESTGA,RIGOLE 
BIEN BOMBOY, ON 
EN RE PARLERA UNE 
FOIS RENTRÉS À 
LA RÉpac’/? 


Renaud Mangeat 
santes. En revanche, pour les 


gros jeux, et je pense à 
Stunt Race FX, Super 
Metroïd, Mega- 


er 
man X ou Que ? Carton rouge 


Mario AlI Stars, / J 5 
il ne faut Pour avoir découpé un adverire 


attendre que en rondelles 
quelques mois 

pour pouvoir y 

jouer en version offi- 
cielle, donc fran- 
çaise. Il faut 

donc avoir la 

patience d'at- 

tendre environ 

quatre mois pour 

voir un jeu SFC être 
adapté sur SNIN. 

3) Le filon des DBZ sur 
consoles de jeu est 
inépuisable. Nous en 
sommes au troi- 

sième épisode sur la 
SNIN et au n° 2 sur 
Megadrive (connu 1. 
sous le titre de 


Fabrice Matulic 


AOSLE ADO 
2 La (1 LA 


N # # # :| 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15| 


COURRIER. . . 


sont impressio 
est... nulle. Quan Ip 
gagné en qualité (s de fond). 
Les coups spéciaux sont aussi nombreux, 
sinon plus, que dans DBZ 2, 

4) Je te répondrai sans hésitation Excite 
Stage 94. Ce jeurest sorti au Japon durant 
le mois de juillet etilisurclasse sans pro 
blèmelles troisque tuas cités Il'atété testé 
dans le n° 35/de Consoles+ (septembre). Je 
te le conseille vivement. Mais situtiens: 
absolumentalacheterunidercestrois jeux, 
alors FIFAinternational|\ Soccer estla 
meilleure simulation desttrois Attention, je 
parle de'simulation!Car,/pourcequi 
concerne la jouabilité etle scrollingide 
l'écran, il'existelbien\meilleursur SNIN! 

5) FIFA'2,commetuliécris estannoncé sur 
Megadrive et SuperNintendolpour1995! 
Maïs il'est encore'trop tôt pour te direls'il 
sortira simultanément sur les'deux. 
consoles. Quant aux différences avec Ja 
première version, je souhaite de tout mon 
cœur que le scrolling'ne soit plus saccadé 
et faites, 6 dieu des nains, que la jouabilité 
soit bien meilleure! Amen! 

6) La suite de Desert Strike est tes: 
tée dans ce 
numéro. Il 
s'agit d'Urban 
Strike. Le jeu 


est tout 
aussi 
démentiel 6 a: 


danSiles autres épisodes. Quant à Zelda 4, 
Mario kart 2, ce sont des jeux que toute 
monde attend'avecla!plus grande impa- 
tience Je pense qu'ils’sortiront surla nou 
velleconsole de'Nintendo, 

JUltra 64 Quant à StarWing 2 on\peut dire 
queVortexluiressemble‘ beaucoup, non?) 
Lelprincipe est pratiquement le même... 

7) Oui, oui, oui, un DBZ'est prévu sur Game 
Boy.Iline s'agira pas d'un jeu de‘baston 
comme sur les consoles 16 bits, mais d’un 
jeud'aventures, à l'instar de DBZ Sur NES. 
8) La‘ pose d’un Turbo Kit sur SNIN 
demande beaucoup\de minutie et de savoir- 
faire. Les soudures doivent être effectuées 
avec une précision diabolique, et seront 
dangereuses pour ta console si tu n’as pas 
l'habitude de manier le fer à souder. Bien 
évidemment, il faudra démonter ta console. 
Pour ce faire, un tournevis spécial fourni 
avec le kit est nécessaire. Mieux vaut laisser 
opérer un professionnel. Quant au principe 
de fonctionnement du Turbo Kit, il est assez 
A roue Disons simplement qu'il fait 
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tourner le microprocesseur principal de 
* la Super Nintendo en 60 hertz, et non 
plus en 50. Comment? C'est de 
l'électronique, et moi, je suis 
plutôt calé en coups de hache 
dans les chevilles! Je te 
conseille de contacter les 
boutiques spécialisées 
dans le genre. Je crois 

savoir que 

“A Game World” et 

"Konci" à 


. COURRIER. .. 


Alexis Coridun 


ONSOLES + 162 


{ | L Al | | 


Paris proposent des prixrecord.en ce 
moment! 

Bomboy, 3 de largeur, 
4 de longueur, 1/2 de hauteur 


TRILABOS CHERCHE 
LES “CROCE”’ 


Cher/Bomboy, 
Mon nomiestirilabos'etje.viens della pla= 
nète Aquarius, située dans!le système 
solaire LX 312, à quelques centaines 
d’années-lumière della Terre. Des questions 
sans réponses me tourmentaient, quand, un 
jour, j'ai entendu parler de toi, grand maître 
des jeux vidéo (mais petit par la taille). 
J'espère que tu répondras à mes questions. 
1) Une console s’use-t-elle? Si oui, en quoi? 
Si non, pourquoi le prix varie-t-il? 
2) Un Troll intergalactique préfère-t-il les 
petits pois ou la laine de verre? 
3) Lors de mon dernier voyage sur Terre, j'ai 
entendu dire que la SNIN n'avait plus d’inté- 
rêt, à cause de la concurrence des consoles 
de la nouvelle génération. Est-ce vrai? 
J'espère que tu me répondras! 

Trilabos, l’Aquarien 


Trilabos, l'Aquarien du tout, ta lettre est très 
courte et ce n'est pas la peine de pleurer 
pour cela: j'adore cela! Ton courrier interga- 
lactique des étoiles me parvient juste à 
l'instant, espérons que ma réponse t’arri- 
vera dans les années à venir (quand la 
Megadrive 1024 et la Nintendo 2048 seront 
sur le marché). 

1) Oui, d'une certaine manière, les consoles 
de jeu “s'usent”, Mais pas comme les pneus 
d'une voiture ou comme ma hache à force 
de cogner les chevilles. Non, ce qui s'use, 


serait constipé durant des! 
semaines. Tu sais, un Troll interga- 
lactique n’est pas de très bonne 
humeur quandiil est constipé. 
Alors, évite les petits pois, O.K.? 
3) Bien malin celui qui peut prévoir 
le futur! C'est vrai que, avec les 
nouvelles consoles qui ne vont 
plus tarder à pointer leur micro- 
processeur sur le marché, les 
consoles 16 bits vont en prendre 
plein les circuits. Cela ne veut en 
tout cas pas dire que la Super Nin- 
tendo ou la Megadrive n'auront 
plus d'intérêt. Preuve en est: 
Donkey Kong Country sur SNIN! 
Bomboy, Trinabot Troisfoirien 


Salut ô méga-super-génial Bom- 
boy de la mort qui tue. 

Je sais que tu es minuscule par la 
taille, mais grand par la pensée. 
Passons illico aux questions. 

1) Allez-vous donner le résultat de 


tu m'as noyé sous'les question: 

Ta lettre est longue, mais les ques- 
tions sont toutes courtes, ce qui 
me plaît aussi. Je vais donc te 
répondre. Sympa, le nain, non? 

1) Nous ne pouvons donner le 
résultat complet de l'enquête 
parue dans Consoles+ n° 34. Mais 
je ne manquerai pas de vous glis- 
ser quelques infos dans le pro- 
chain courrier. Je peux te dire que 
les lecteurs de Consoles+ possè- 
dent dans leur grande majorité une 
Super Nintendo et que la console 
que vous êtes prêt à acheter en 
premier est la... Megadrive 32! 

2) Le prix de vente d’une Mega- 
drive 32 devrait tourner entre 1 400 
francs et 2 000 francs. Il est encore 
trop tôt pour te fournir un juste prix 
(émission débile, par ailleurs). 

3) et 4) Permets-moi de regrouper 
tes deux questions, car elles se 
rejoignent. Vous êtes nombreux à 
m'écrire en me posant mille et une 
questions sur la Megadrive 32. 
Apparemment, vous n'avez pas 
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sur 


TU VEUX 
VOLER ET 
PAS MOYEN 
DE DECOLLER... 


TU CHERCHES 
DES VIES, 
DES ARMES, 
DE L'ÉNERGIE 
SUPPLÉMENTAIRE... 
D'ALLER l | 
PLUS LOIN! 
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AUPEUNINOUS JOINDRE 
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LE PS EN 
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36 70 : 8,76 + 2,19 F TTC/min. 
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le choix va être : 
difficile. Si tu 

as assez 
d'argent, achète 
les deux. Mais si 
ton porte- 
monnaie ne 

te le permet 
pas, je te 
conseille- 
Zelda. Tu 

en auras 

pour ton 

argent, car 
ilest 

magni- 

fique. 


LES BITS 


Salut Bomboy, roi 
des nains! 
J'ai quelques ques- 
tions à te poser. 
1) Pourquoi Consoles+ 
ne diffuse-t-il plus 
d'infos sur la Jaguar 64 
bits d’Atari? 
2) Tu l'as deviné, je pos- 
sède une Jaguar. Que 
penses-tu, toi Bomboy, 
de cette bécane? 
3) Y a-t-il beaucoup de jeux 
prévus pour la rentrée? 
= 4) La Jaguar est-elle 
une vraie 64 bits? 
5) Est-ce que la Mega- 
drive 32 est compatible 
avec la Megadrive 1? 
6) Vas-tu passer ma 
lettre? 
Allez, salut, tshaw, good bye. 


Le Jaguar Man 
Thomas Vialle 


jé (toutes consoles et micros 
tres merveilles sont annon- 


-cées, comme Raymen où Doom. 


8) Oui, il y a en ce moment pas 
moins d’une trentaine de jeux en cours de 
développement. Certains seront même 
terminés à l'instant où tu liras ces lignes. 
Si tout va bien, Bubsy, Kasumi Ninja, 
Checkered Flag, Club Drive, Battlezone 
2000, Alien VS Predator, Iron Soldiers, 
Rise of the Robot sortiront en France 
entre novembre 1994 et 
janvier 1995. ce sont des chefs-d'œuvre de 
technologie. Normal, 64 bits obligent! 
4) Je veux, mon neveu! On a ouvert la 
console, on a compté les bits un à un, et on 
en a trouvé 64 (en fait, il y en avait 66, 
mais il ne faut pas le dire à Sega et 
Nintendo, O.K.?). 
5) Pas de problèmes, mon p'tit gars, la 
Megadrive 32 est compatible à 150% avec 
une Megadrive 1. 
6] Il est hors de question que je passe cette 
lettre dans Consoles+, que penseraient mes 
parents, hein? 
Bomboy, 
le Puceron Man 


Bravo à Renaud Mangeat: il gagne un abonnement! Merci à tous et à toutes pour vos 
superbes dessins (n'oubliez pas de signer vos œuvres et de donner votre adresse). 
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À mon retour de l’'Eucétéesse, j'avais vraiment besoin d’un petit remontant 
avant d’aller trimer (c’est du boulot de viser la poubelle sans bouger de ma 
chaise pour y balancer les daubes: je suis un vrai Magic, maintenant). Je me suis 
envoyé un tord-boyaux spécial Mémé Killer: datura, noix vomique, dentifrice 


; : bifluoré et vodka en quantité (le reste, je peux pas vous le dire, c’est le secret de 
Vol a Consoles+: Mémé). En débarquant à C+, j'étais très gai. Ça a pas duré: j'ai tout de suite compris 
Ze Killer qu'il y avait du vinaigre. Personne ne pipait mot, Niïico gémissait doucement, l'air encore 


plus stupide que d'habitude, Sam regardait le plafond avec des yeux de poisson mort, 
Spy était prostré, le nez dans la moquette, pendant que Banana se curait le nez en silence 
et qu’Elvira se balançait sur sa chaise en dodelinant de la tête. 


J'ai pas tardé à le savoir: la salle des Zordis avait été visitée dans la nuit: 12 consoles et pas loin de 500 jeux avaient 
disparu dans la nature! Le mec avait dû se pointer avec un camion pour embarquer tout ça, à la Tapie! J’ai immédiate- 
ment soupçonné Banane Vénale, bien sûr, lui qui avait vendu sa mère plusieurs fois, il en était plus à ça près. Après 
réflexion, je me suis dit que Spy, avec ses airs de sainte-nitouche, pouvait très bien avoir fait le coup pour payer tous 
les papillons que les pervenches avaient collés sur le pare-brise de sa 2 CV, ou bien Niico, qui avait de plus en plus 
de mal à entretenir sa troisième maîtresse... Quant à Sam, je le trouvais bizarre depuis quelque temps, lui qui parlait 
toujours de se faire embaucher chez France Télécom, des fois qu'il ait décidé de se faire la malle, sans oublier de 
mettre quelques petites choses à l’intérieur... Bien sûr, Je pouvais pas oublier Elvira. Ravagée par le syndrome d’Izno- 
goud, elle rêvait de devenir la Killeuse à la place du Killer, la bou- 
gresse: c'était pour elle l’occasion de me faire accuser! Ou tous 
ensemble, sous les ordres d’AH.L.: celui-là a épinglé une vahiné 
sur fond mer turquoise au-dessus de son bureau, et il en a peut- 
être eu marre de prendre ses rêves pour des réalités. Comme 
dirait l'autre, ça vaut quand même mieux que prendre son slip 
pour une tasse à café. 

Puisque Sherlock Holmes est devenu gâteux, que James Bond n’a 
plus de dents et que Maigret a avalé sa pipe, y’en a qu’un qui pou- 
vait élucider ce mystère: Ze, votre serviteur. Je m'y suis mis immé- 
diatement, direction la salle des Zordis: la première chose qui m’a 
frappé, c’est qu'il y avait deux écrans allumés, et deux jeux des- 
sus: Shadow, sur 3D0, et Sailor Moon R, sur GB. J'ai rapidement 
compris pourquoi le voleur les avait laissés. 


NOM: KILLER 
PRENOM: ZE 
PROFESSION: DETECTIVE 


SAILOR MOON R 
GB - IMPORT 


J'aime les jeux de baston, les vrais. Même sur Game Boy, avec deux boutons, on peut se débrouiller 

pour s’étriper dans les règles de l'art, il suffit que les combinaisons adéquates aient été program- 

mées. Ça doit être un oubli: dans Sailor Moon R, vous avez droit à deux possibilités: sauter, cogner. 

Et réciproquement, pour les plus doués. Avec ça, pas moyen de savoir si vous frappez du poing ou 

du pied tellement les sprites sont nains. En plus, la décomposition de leurs mouvements est si subti- 

- lement étudiée qu'on a du mal à comprendre ce qu'ils font: avance, recul, danse des canards ou 

ASE rock speedé? Décor de fond: pas l'ombre. Heureusement, la partie aventure sauve l’ensemble. A 
RSS Sns nos intervalles réguliers, des personnages vous posent des questions. Génial. Il suffit d'apprendre le 

ES IR japonais. 


PRESS START SHADOW 
” CARO 3D0O-IMPORT 


Sur 3D0, c'est beau, c'est beau. Bon, bien sûr, la technique du film digitalisé, on avait déjà vu dans 
Way of the Warriors, plutôt mauvais, et d’ailleurs lui-même pompé sur Mortal Kombat Il. Oui, c'est 
vrai, les personnages, de l’homme à l’imper au rasta, sont affreusement ringards et leurs attitudes 
grotesques. Baston ou papotage dans un salon de thé? Et, pour être franc, j'avoue que la chose est 
parfaitement injouable. Ça me fait mal aux seins, mais je dois également admettre que l’animation est 
si mauvaise que c'en est comique: quand un personnage exécute un saut périlleux, pour donner 
l'impression de vitesse, ils n’ont rien trouvé de mieux que de lui coller la face au bas des reins, la tête 
dans le cul, quoi. Mais c'est beau, c'est beau... 
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VENTES 


SUPER NINTENDO 


Vds Maniac Mans, px : 150 F; tbe, Ghost'n : 100 F. 
SN: SFRTUR, tbe, px: 250 F. Jonathan ROLLET, 
Les Terres-Blanches, 84480  Bonnieux. 
Tél. : 90.75.8740. 


Vds ou éch. SFI Turbo sur SNIN ctre SIM City ou 
Lemmings. Olivier CUENOT, Route de Saules, 
25580 Durnes. Tél. : 81.59.26.75. 


Vds SFC + 2 man. + 25 jx (TMNTS, Fatal F2, 
SOFMANA...), px : 4 500 F. Steve WITVROUW, 19, 
rue Salvador Allendé, 59510 Hem. 
Tél. : 20.81.05.20. 


Vs ou éch. jx SNIN : Tiny Toons, Secret of Mana, 
Vicking. Eric DUPRES, 52, rue du Bois d'Auine, 
78700 Conflans. Tél. : (16-1) 39.72.88.78. 


Vs, éch., ach. x SNIN, MD. Frédéric MENAGER, 
41, rue de la Paroisse, 78000 Versailles. 
Tél. : (16-1) 39.50.06.11. 


Vos jx SNIN tbe : Mickey, SF2, Probotector, Aleste... 
bon prix. Tony DALMOLIN, « Le Cantaud », 47400 
Tonneins. Tél. : 53.84.5393. 


Vds TMNT 4 (US) sur SNES, px: 180F. Ludovic 
LEUGEM, 65, chemin des Amarylis, 13012 Mar- 
seille. Tél. : 91.93.38.34. 


Vés 19 N.SNES dès 130 F. Liste sur demande. Vos fx 
MD GB NEC etc... Florent VAN DER BORGHT, 6, rue 
des Saules, 62840 Fleurbaix. Tél. : 20.35,49.25. 


Vs jx SHIN : Skyblazer, Ant of Fighting, SF2T, MK... 
Frédéric TRAPE, 6, allée du Bois, 31120 Roques- 
sur-Garonne, Tél. : 62.20.50.63. 


Vüs jx SNIN : Astérix un squadron, Aleste, Streturbo. 
David CHALLIES, 21, rue Arago, 30100 Ales. 
Tél. : 66.78.6716. 


Vds jx SNIN, SFC, SNES dès. 130F (St. Wars; 
M. Kombat, etc...) Eric DELTEIL, 35, av. du Géné- 
ral de Gaulle, 57110 Yutz. Tél. : 82.56.4803. 


Vds SNES + 12 jx (Mario Kart; Starfox; Secret of 
Mana), px: 5 000 F. Eric POULIQUEN, 31, av. des 
93370 Tél. : (16- 


Montfermeil. 
1) 43.88,09.08. 


Vés x SIN de 150 F à 250 F + jx GG, px: 60F. 
Oiivier_ DANAMUR, 65400 Arcizans-Avant. 
Tél. : 6290.32.10 (ap. 17h). 


Vds S. NIN + 3 x (Top Gear-Starwing-SF2T), px : 
990 F. Yann COUILLEC, 16, rue des Noyers, 78770 
Villiers-le-Mahieu. Tél. : (16-1) 34.87.40.72. 


Vds SNIN + Multitap + 3 man. + 4 jt. Jim 
BESNARD, 13, rue de Vauloger, 37150 Blere. 
Tél. : 47.30.2701. 


Vds x 66 et SNIN (Sonic, Mickey, Peee 12 
Cédric CHARPENTIER, 9, rue Voltaire, 78300 
Poissy. Tél : (16-1) 39.79.01.91. 


ee EE LE px: 
350F pce. Daniel RENAUD, 51, av. 
Picquet, 75015 Paris. Tél. : HP 


Vds jx SN: Flasback, F1 Exhaust Heat, MA S. 
Zelda. Nicolas POTIER, 16, av. de Lowendal, 
75015 Paris. 


Vds SNIN + SIM CITY, STF Il Turbo + 4 jx. Nicolas 
NGUYEN, 41, bd de la Fraternité, 44100 Nantes. 
Tél. : 40,43.93.32. 


Vds sur SNIN: SVPER Aleste, px: 200F; 
Gouls'n'ghosts, px : 150 F. Olivier REBIBEAU, 126, 
rue de la Tombe-Issoire, 75014 Paris, Tél. : (16- 
1) 43.95.68.12. 


Vds SNIN + 2 man. + 6 jx (Mortal K). Thomas 
PALAYSI, 7, lot Domaine des Aigueillères, 34980 
Montferrier, Tél. : 67.59,87.56. 


Ve jx S. Nin : Stanwing : 200 F; Zelda 3 : 250 F; 
Sup. Tennis: 200F (bte + note). Christophe 
COURCIER, 162, rue des Rabats, 92160 Antony. 
Tél. : (16-1) 46:69.06.90. 


Vds jx SNIN (SF2T, Biometal, DBZ, MK, Bubsy), px : 
200 F pce. Olivier COUDERC, 8, rue des Pinsons, 
46000 Cahors. Tél. : 65.35.62.67. 


Vds nbx x Snes (Skyblazer-Cantona-Gods-Equino») 
250 F pce. Stéphane BERNIER, 3, ruelle A. Gui- 
tard, 4520 Mandres-les-Roses. Tél : (16- 
1) 45.98.86.27 


Vds ou éch. Snin + jx. Rabah CHEZMHARITI- 
HAMIAN, 11, rue Auguste Renoir, 92700 Co- 
lombes. Tél. : (16-1) 47.84.37.55 


Vds Snin + 9 jx + 2 man. infra rouge px à déb. 
Florent PELTIER, 16, rue des Sources, 
90150 Fontaine. Tél. : 84.23.88,36 


Vs ou éch. 20 fx + accessoires Snes. Antoine 
MAITRE, 12, rue du Chemin Creux, 91340 Ollain- 
ville. Tél. : (16-1) 64.90.3068 (ap. 18 h à 20 h 30) 


Vds Snin + 2 man. + AD 29 + 5 jx (SF2.) px: 
1600F. Benoit SADORGE, 21, quai André Ci- 
troën, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.75.10,45 


Vds jt Snin : B. Toads (neuf) 300 F, Krusty, SF2, 
Axelay 150F. Julien GREFF, 1, re de la Petite 
Noue, 78490 Grosrouvre. Tél. : (16-1) 34.86.74.08 


Vds Snin + je (Mario Kart, all Stars) px à déb. 
Gauvain POURCHET, 107, cours Lafayette, 69006 
Lyon. Tél. : 72.74.99.80 


Vds sur Snes : MALE 200 F. Ludovic LEGUEM, 
65, chemin des Amaryilis, 13012 Marseille. 
Tél. : 91.93.38.34 


Vds ou éch. jx Snes dès 150 F (M. Kombat ST Fig 2 
D). Issac RODRIGUEZ, 10, rue Firmin Gillot, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 40.86.38.04 


Vds Snin + 3 man. + SF 2 T + Mario Coll. + Sim 
Gay mr 1 OF, Grégory GODFRON, La Petite 
Siouville, Siouville-Hague. 
Trag284 


Vds 18 jx do 100 à 250 F: Alen 3, Shadowrun, 
Rushbeat 3, Lemings. Florent VAN DER BORGHT, 
6, mue du Bosqu, 59116  Houplines. 
Tél. : 20.35.4025 


Vds sur SN Sim City 290 F, Desert Strike 199 F, SF2 
T. 300 F. Samuel MASOVE, 1, rue de la Combe 
Josery, 52800 Foulain, Tél. : 25.31.1363 


Vds, éch., ach. jx Snin MD (H. Lufia, Soulblazer, YS 
4, FF 5 (US). Frédéric MENAGER, 42, rue de la 
Paroisse, 73000 Versailles. Tél. : (16- 
1) 39.50.06.11 


Vds jx Snes : Ultraman Mickey, Mario-Kart Bubsy : 
130 à 260F. Yves GUENIAU, 5, rue Théophile 
Duchapt, 18000 Bourges. Tél. : 48.70.25.35 


Vds jx Snin 150 à 250 F, px GG 130 F + adapt. MS, 
MS + 6 x px: 500F. Eric DELTEIL, 35, av. du 
Général de Gaulle, 57110 Yutz. Tél. : 82.56.48.03 


Vas ou éch, 4 x SN (SF2, Lemming, À. World) x GB 
50 à 150 F. Simon DOUX, Quartier LT, Moyne, 
84100 Orange. Tél. : 90.51.70.76 


LEE ARR QE SD 
Vincent QUEINNEC, 40, impasse de 
Fabre, 35590 Saint-Gilles. Tél. : PET 


Vds, éch. Sim City sur Snin 300 F. Jean-Sébastien 
TAUTH, 41 A, rue Pasteur, 69300 Caluire-et- 
Cuire. Tél. : 78.08.44.92 


Vés jx Snes S. of Mana, Emp. ST Rives Back px: 
350 F M. Nutz FR 250 F. Olivier FALCOZ, 5, rue de 
Thionville, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 42.00.15.47 


Vds jx Snin Parodius 290 F SF 2 Turbo 300 F port 
compris. Emeric BOUCHARD, 52, rue 
39000 Lons-le-Saunier. Tél. : 84.47.5248 


Vds jx sur Snin : Another Word + Super James 
Pond 350 F les 2. Brice SERGENT, 115, rte de la 
Pierre Levée, 91780 St-Hilaire. Tél. : (16- 
1) 64.94.4821 


Vds sur Snin : SF2 px : 150 F DB 22 px : 300 F vds 
Nes: 400F + 2 jx. Alban SUAREZ, 56, lot le 
Moulin, 33670 Sadirac. Tél. : 56.30.64.11 


Vds jx Snes : NHL 93 — F. Zéro + S. Socoer-B. 
Skies — R. Beat-Tiny Toon. Mathias BUNOUST, 21 
bis, rue Piard, 94450  Limeil-Brevannes. 
Tél. : (16-41) 45.69.4461 


Vds SFC + 2 man. + jx + 2 adapt. + options. 
Franck MUSCINESI, Quartier du Gay, 13480 Ca- 
bries. Tél. : 42.22.19.31 


Vds Snes + 2 man. + adapt. + Alien 3 px : 600 F. 
Xavier MUNOZ, 163 bis, rue Joliot Curie, 69005 
Lyon. Tél. : 78,36.64.31 


Vds Snes USA neuve + 2 man, Pads (dyna 1) + 
Tecmo Basket px : 800 F. Christophe BRUN, 1, rue 
Louis  Noiray, 38700  Corenc-Montfieury, 
Tél. : 76.90.46.84 ou 94.49.06.35 


Vds Snin + 2 man. (dont Propad) + S. Starwars + 
AD 29 px : 1 090 F. Antoine GEBEIL, 1, hameau de 
la Blaque, 13080 Luynes. Tél. : 42.60.95.35 


Vds SFIIT : 200 F, NBA Jam : 300 F, DBZ II : 300 F, 
Mario Al: 250 F. Sylvain BARRIERE, Malrevers 
Manissaire, 43800 Malrevers. Tél. : 71.08.52.42 


Vds Snin + SF 1 + 2 man. + man. Arcade px: 
550 F. Eric HADDAD, 18, rue de Vincennes, 93100 
Montreuil, Tél. : (16-1) 42.87.65.98 


Vds Snes US + S. M. Kart + Star Wars + 1 man. 
gar. px : 1 050 F. Nicolas VASSEUR, Le Haut Bois, 
Les Cailleaux, 28480 Beaumont-Les-Autols. 
Tél. : 37.29.40.52 


Vas 4 x Snin : Wolfenstein 3 D Lamborghini px : 100 
à 220 F pce. Didier COVIN, 41, route de Sains, 
59440 Avesnelles. Tél. : 27.51.53.93 


Vds Star Wars (Snin) tbe px: 200F. Thomas 
VINCENT, 26, rue des Acacias, 60310 Lassigny. 
Tél. : 44,43,68.38 


Vés sur Snin STF 2 + adapt. Zelda 3 Starfox 150 à 
200F. Homar MEZAPLA, 58, rue de l'Industrie, 
92700 Colombes. Tél. : (16-1) 42.42.04.67 


Vds N. Geo + Man + 7 jeux (S. Kicks, Point, 
F, Frenzy, elc. 4 800 F. Stéphane BRAULT, 24, rue 
de St-Exupéry, 78500 Sartrouville. Tél. : 
39.13.60.46. 


Vis xs. Pt LE LE 


Vés sur S. NN Juressic. P. 8t ED. pr: 150 F pce 
ou 280F les 2. Hugues CHOUTIER, 4, quai de 
Prague, 45100 Orléans. Tél : 38.68.51.99. 


ob SNES : Amd, Zoe, Ada Fam, x 
pee. Anthony ÉLAIRET, 10, rue de Toulon, 
ÉTAT E 21.985247. 


Vds Pack Street F. + Castel 4 + Alacaest + 
Aoraet A no 2 age of Round 1000F. 

Erick LEFEZ, 69, rue Anatole France, 60230 
Chambly. Tél. : 34.70.75.28. 


Vds jx S. Nin px : 190 F à 250 F pce Starwings the 
Lost Wikings etc... Yvonnick PRENE, 2, allée des 
Helvètes, 91300 Massy. Tél: (16-1) 60.11.96.32. 


Vds S. Nin + 1 man. + Mario 4 + Sim City + NHL 
Hockey 94, px: Rue Dee rue de 
Randan, 


Clermont-Ferrand. 
Tél.: isa 


Vas jx S. NIN : 250 F super Goal et F1 Aguri Suzuki. 
SACCINTO, 12, rue Galilée, 31500 Tou- 
louse, Tél. : 61.54.76.85. 


Ve x NES US et Jap Fatal Fury 2, etc. be + bles. 
Nicolas FERRAN, La Visite Provence, Chemin des 
Ecoles, bât G2, 13015 
Tél. : 91.69.5178. 


Vds S. Nin x 200 à 300 F. (NHLPA 93, Spiderman, 
Mario..). Raphaël BRIFFOD, 359, av. Guillaume 
Richet, 74130 Bonneville. Tél. : 50.25.73.06. 


Vds jx S. Nin. : MR Nu : 250 F P. of Persia : 170 F. 
Aurélien LERASLE, 4, rue Victor Hugo, 49170 La 
Possonnière. Tél. : 41.72.2814. 


Vds S. Nin + 2 Man. + Adapt. AD29 + SF + 
Bey pe: 600 F. Stéphane ROUSSEAU, 19, allée 

des Petites Garennes, 91190 Gif-sur-Yvette. 
Tél: (16-1) 60.12.1642. 


Vds jx S NIN : Castievania V, R. Type, Joe & Mac, 
Zelda, px: 200 F à 250 F. Simon CAPERN, 185, rue 
Cuvier, 69006 Lyon. Tél. : 78.24.36.52. 


Vas x S. Nes : Tiny Ton, Mario Kart, px: 200 F pce. 
Tony CHAMBON, 1, rue des Ecoles, Saint-Po- 
zenne, 79000 Niort. Tél. : 49.79.3842. 


Vds S. Nin + 2 man. + 12 jx + adapt. tbe, px: 
3500 F. Ludovic LEPERT, 7 bis, rue d'Andresy, 
78570 Vignes. Tél: (16- 
1)39741673. 


Vas S. NIN + Act Replay + AD 29 Turbo + x, pt: 
2 500 F à déb. Sammy MAWAZINI, Le Lacuzon La 
Cure, 39220 Les Rousses. Tél. : 84.60.53.69. 


Vas jx S. NIN Jurassic Park : 300 F ou éch. Chris- 
tophe LOZANO, 3 route de Cool, 51240 Songy. 
Tél : 26.7275.64. 


Vüs jx S. NN: Castlevania, Zelda, Tiny, Parodius, 
DD, px : 220 F pce. Serge VIOLA, 74 bis, rue des 
Saules, 81400 Carmaux. Tél. : 63.36.31.32. 


Vds sur SNES : WG Rugby, Tiny Toon, Rival Turf, 
Flashback, 1 260 F pce. Matthieu BUCHET, 890, 
route Courbessac, 


, 3000 Nimes. 
Tél: 280 
Vas S. Min + 10 jx, px: 1 800 F, MDI + 7 jx, px: 


1200 F; GB + 4 jx, px : 500 F. Jérôme SOLSONA, 
1, rue des Vergers, Montauban. 
Tél. : 63.66.00.33. 


Vas 883 : 400 F; Mario Kart: 250 F; Fatal Fury: 
250 F. Michel CREPIN, 10, rue Michelet, 
Asnières-sur-Seine, Tél. : (16-1) 47.90.86.33. 


Vds jx S. Nin (Mmut2, Fifa) et G. Boy (Lemmings, 
Goal), tbe, px bas. Axel TOMBEREAU, BP 430, 
34204 Sete Cedex. Tél. : 67.53.5834. 


Ve SNES + 2j Enphe SR Bek pu à 0DOF à 
déb. Karim OUMEZZAOUCHE, 52, mue Bobilot, 
75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.89.46.00 (ap. 19 h). 


Vds S. Nin + 2 man, + F1 Pole Position + Soccer, 
px: 800F. Stéphane DUFOUR, 12, rue du Pré 
Madame, 27780 Garennes-sur-Eure. 
Tél. : 32.36,58.82. 


Ech. x S. NN (VF) flsback, Merin, Tiny T, Mickey 
etc. Gilles ESCAILLET, 21, rue Tozer, 62190 
Lilers. Tél. : 21.65.0388. 


JE VENDEZ, ECHANGEZ, ACHETEZ 
VOS JEUX ET CONSOLES D'OCCASION 


(30% à 70% moins cher que les Jeux Neufs) 


Espace (D ROM PC & MAC - CDI 


= PHILIPS - SONY - CD 32 - 3 DO … | 25, av. de la Division Led ORE 
46, rue des Fossés St Bernard - 75005 PARIS | 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS | N 20 - 92160 ANTONY ai 37, Cours Guynemer s GAMESS 42, rue de Paris 


x 7 (1) 43 290 290 + | 5 (1) 46 33 68 68 + | à nomée Gide temy 4420 52 52 78100 ST GERMAIN EN LAYE 
aude lines 8 (1) 46 665 666 + | ms uit 5 (1) 30 61 47 47 + 
> rdi au samedi de 10 h à 19 h non stop ù © Mordi au samedi de 10 h à 19h» TRAIN : Orlyval Mardi au vendredi de 10 h à 12 h 30 et de 14h à 19h + Mardi au samedi de 10 h à 19h 


ëtro : Jussieu» RER : Luxembourg/St Michel ER : Luxembourg/St Michel e RER: Antony + BUS : 197 297 395 AFTR + Samedi de 10h à 19h +100 m de la gore de Compiègne | + RER : St Germain en Laye 
US : 63 86 87 : Maubert ou Parcmètre 63 86 87 » Parking : Maubert ou Parcmètre Face au Marché d'ANTONY (200 m du RER) Parking 700 pluces face au magasin + BUS : 3/4 + À 200 m du RER 


+ 20 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN (A LA VENTE OU A L'ECHANGE) 


1490 F 
GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) ——| CONSOLE €D ROM NEO GEO 3490 F GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) 
euve Occasion {+ DE 300 JEUX DISPO.) LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE Neuve Occasion 
CONSO GARE GEAR (avec Col AH HE Exemple de pr CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F 199 F 

ADAPT. PR To F. ADAPTATEUR SECTEUR 49F er El ; na 3925 | | SUPER GAME80Y 449 F LOUPE LIGHT BOY 59F PACKBATTERE(I#] 129 F 

LOUE GROSSE 62, RAITÉREFACK HEURES 249 F ne PP ATEN 699 CNE pate ADR EUR OA es DEAR GENE 9 
emple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : xemple de prix jeux neufs : Sxemp'e ce prix id E é 
COUMNS © S9F PATMANREURN  99F CLOAGADATR 139 |A 4997 SMS 499F ||CASVANA  79F SMRMMOAD! 1397 SURMAROIAND 2178 | à 
VorduD DE RERO , DE NC ougar 139 |UAMALAURISAENL 499 F_SIFRSDENOL? 499F A PP LATEX ,. SF ZADA 178F|% 
ï i gaise) : emple de prix (version française) : Ë 
RER PEU 09 F MORAL ROVER 299 F SHNING FORCE 1 299 F ET ASTERIX 199 F POWERRANGERS 249F MORTALKOMBAT II 259 F |£ 
ASTERIX 2 299 F PTE SAMPRAS TENNIS 299 F SONCIRPETROUBE 299 F PACMAN 199 F SCHTROUMPFS  249F MONSTERMAX 269 F | 
ITCHY & SCRATCHY 299 F ROAD RASH 299 F SUPER CAESARPALACE 299 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* 995 F  ARCADECARD+1 JEU 890 F DONKEY KONG 249 F SUPER MARIO LAND 3 249 F YOGIBEAR 269 F | £ 
ee LE UVRE DE LA JUNGEE 249 F_TETRIS I 249F WORD CUPUSA94 289 F | À 
MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) mn RE 60 r PT À 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KID) 299 F || juyene 0m CUS ——————— NES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) —— À 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 72'E CONSOLE neuve + 2 MANETTES 249F GAME GENIE 199F|E£ 
GOLDEN AXE 59 F SONIC 79 FTENNISACE 99 F MCKEYMOUSE 139 F SUPER PROMO JEUX US : È 

no : 59 FR a De ZE ne 2 S99FASTERX  159F 3 DO ADDAMS FAMILY 49 F_ SUPER MARIO 3 49 F | 1 JEU DE NOTRE CHOIX 

emple de prix version française) + 
ALADDIN 299 F ASTERIX 2 299 F JUNGLE BOOK 299 F ]| CONSOLE 3 DO (Disponible) DRE _ App 99 ASIE £ 
Exemple de prix Le 3 

Too 1 MEGADRIVE (+ DEF 2000 JEUX | EP 200 AUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS ASTERIX 199 F STAR WARS 199F MEGAMAN5 299 F | Ë 
neuve + 1 jeu Exemple de prix occasion : PACMAN 199 F LEUVREDE LA JUNGLE 249F SCHIROUMPFS 299 F | 
CONSOLE MEGADRIVE 1 [occasion] + 1 jeu JOHN HADDEN 199 F TMISTED 199 F MGMTIMP 279 F É 
CONSOLE MOLTIMEGA CDX + ROAD AVE NGER CD à SONIC2 2990 ë —— SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES — : 
MAN (neuve) NETTE 6 BOUT — INC EE —— CONSOLE SUPER NINTENDO (occasion) + STREET FIGHTER Il 499 F | 
2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F_ ADAPTATEUR SECTEUR  99F CONSOIE SUPER NNTENDO mue RGHERIURO 790 F | 
ste Sn De sr ee 139 F MORTAL KOMBAT 249 F 2200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS MANETTE SUPER:4 79 F°-SUPER GAME BOY a9F lé 
SONI F SONIC 2 F MORTAL A + 5 

SERIE Se UE Al 139F PSGFOOIBAIL 249 F — | Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 99 F2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F 


ROBINSON BASKET 99 F EUROPEAN CLUB SOCCER 149 F_STREET FIGHTER 2' 249 F —— AUS — ADAPTATEUR 6 JOUEURS 199F (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) 


TERMINATOR 2 99 F_LHX ATTACK CHOPPER 149 F. FLASHBACK 275F 

ANOTHER WORLD 139 F ETERNALCHAMAON 199 F FIFASOCCER  314F || CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEUX DISPONIBLES SUPER PROMO SUPER PROMO 

DR NOIRE MCRMRE VE late 2e COOL SPOT un 199. F A STARVING eo 149 F 
TEAM USA BASKET 199 F NBA JAM 349 F QE neul 

MICKEY & DONAID 139 F ALADDIN 249 F SONIC 3 379F OVERGAME MACHINE CX N 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

DRAGON TEL SHINING FORCE I 449F PETE SAMPRAS TENNIS 469 F La puissance de l'arcade dans| | STREET FIGHTER I 99 F WORIDIFAGUE BASKET 169 F SUPERSTARWARS 269 F 


m 


* OCCASION 


SHAQ FU TEL SONIC & KNUCKLES  449F TITI& GROS MINET 469F la paume de votre main H! | | ULTRAMAN 99F ALIEN II! 199F ZELDA Ill 269 F | © 
JORDAN ADVENTURE 419F STREET OF RAGE Il 449F DRAGON BALLZ _ 489F dense dambpuks | | FZERO 139F ROADRUNNER  199F FLASHBACK 299 F | à 
bee 2 Cr 
LIVRE DE LA JUNGLE 449F MORTALKOMBAT Il 469F SUPER STREET AGHTERIL 499 F d'ocode sporible à a location et à vente JURASSIC ARE AT 16 £ MAROALSTARS. 2 ent Z EH £ ni 
NHIPA 95 449 F_MR NUTZ 469F FATAL FURYIL(US) 549F / STARWING 169 F SUPER MARIO KART 269 F NBA JAM 379F | = 
excozre MEGA-CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 1590 F_) | Exemple de prix UEUX NEUFS) (version françois : = 
MEGA-CD 2 Français (occasion) 990 69F ASTERK 249F STUNTRACEFX  449F SOCCERSHOOTOUTUS) 499 F | À 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version LES (d RAYON GOODIES VIRTUAL SOCCER 249 F SMASHTENNIS 469 F SÆRSEERGIENUS 499 F 

ROAD AVENGER _69F JAGUAR XJ 220 249F ECCOTHEDOLPHIN  279F MYSTIC QUEST 389 F YOGI BEAR 469 F F1 POIE POSITION 2 539 F 

AFTER BURNER Ill 249F PRINCE OF PERSIA  249F SYLPHEED 279 F ||Ne/Films KAVidéo DRAGON BALLZ Version origi»| | HUMANS 399 F ECOIEDES CHAMAONS 489 F NBA 95 539F 


BATMAN RETURN  249F SHERLOCK HOLMES  249F THUNDERHAWK 279F nallPAL Volumeilt à 12"PRIX UNITAIRE 1 F| | PSG FOOTBALL 399 F ROCK'N ROLLRACING  489F DRAGON BALLZ 2549 F 


2 
S 
2 
FINAL FIGHT 249F SON CD 249F NHLHOCKEY 94  299F ||Me RANICARD à pari à ie de £ MCEY UMA CHENE 419 F BUGGS BUNNY  499F FATALFURYII  549F | 2 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 0 299/F| | EQUINOX 439F DESERTFIGHTER 499F MORTALKOMBAT II 549 F | © 
FASRACE Æ De FIFA ER 449F MEGARACE 49 r |MHEROE COUECTON {les 10 are) SOF| | LEUVREDE LA JUNGIE 449 F EMPIRE STRIKE BACK 499 F SHAG FU 549F | = 
ANOTHER WORLD 349F GROUND ZEROTEXAS  449F POWERMONGER  449F | je St cel EAEeN BALL Q9UF| | SUPER ADVENTURE I 449 F_ FIFA SOCCER 499 F ACTRAISER 2 TEL | È 
MICROCOSM 399 F JURASSIC PARK 449F TOMCAT ALEY  449F De 29 j SUPER HOCKEY 449 F JORDAN ADVENTURE 499 F DRAGON BALLZ3{(JAP) TEL | Ÿ 
DUNE 449F MORTALKOMBAT  449F NIGHTTRAP(VF) 4997 Ua A Puis De Puzzkes, Magnets Albums.) SUPER METROID + livre 449 F MAXIMUM CARNAGE 499 F_PEPSI JAMMIT TEL 


NOUS ACHETONS CNT TU TEA TT BON DE COMMANDE!EXPRESS : À retourner exclusivement à 
(Paiement TE Li PHILIPS 1 SCORE GAMES 46, rue des Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tél. : (1) 43 290 290 + 
vos consoles ainsi quellumoiortté devos + 1000 JEUX NEUFS & OCCASIONS LCR RENOM dede. 
jeux : eGAME-GEAR eMEGADRIVE d 
eMEGA CD eGAME-BOY e (D ROM PC VENTE PAR CORRESPONDANCE i 
eSUPER-NINTENDO eNF0-GF0 e3D0 24 / 48 H REDON TEL BUR + . 
; Fri ; LIVRAISON COLISSIMO TITRE CONSOLE | PRIX ler règle par : 
Paiementimmédat ou AT a (Commande à Paris exclusivement) MANDAT LETTRE Q 
72 heures pour la province et 


; 1 CHEQUE Q CARTE BLEUE Q 
échangeons vos jeux sur : eN.ES e(D 32 Æ NOUS DISPOSONS EN STOCKDE NUIT 


CONSOLE 10/94 


sASIERSISTEM NEC INX | PRESQUE OUS LS nee EN 


{voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) TOUTES LES CONSOLES. FRAIS DE PORT I a3jem-20n | CONSOIE-60r| 30 | Dale expiration: 


(Echange exdusivement réalisé au magasin) N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER... TOTAL A PAYER Signature 


11 NUMÉROS 


CNnsoLes 


PLUS CE JOYPAD 


(Super Nintendo ou Sega Megadrive) 


POUR 288 F SEULEMENT! 


OFFRE D'ABONNEMENT 


le PROPAD, 


sur SUPER NINTENDO 
comme sur SEGA MEGADRIVE 


bénéficie des atouts du meilleur joypad: 
« bonne ergonomie + look très réussi dans son boîtier transparent, 
+ ET SURTOUT: 

contrôle individuel de 6 autofre pour NINTENDO (3 pour SEGA), 

2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, contrôle de ralenti excellent pour battre le meilleur des challenges. 


+ Le modèle 
présenté 
ci-contre est 
le PROPAD 
SUPER NINTENDO 


à retourner sous enveloppe non affranchie à CONSOLES + LIBRE RÉPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OUI, je m'abonne à CONSOLES + pour un an. Je joins mon règlement de 288F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines après enregistrement de mon règlement) : [] compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou [] compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 


Nom : 
Adresse : 


Code postal : Ville : 


Je joins mon règlement à l'ordre de CONSOLES + par : 


Chèque bancaire 


Prénom : 


[1 Chèque postal 


E 36 


Signature : 


Je préfère régler par Carte Bleue @Æ dont voici le numéro : |_| | | | | | | | | [1 | | | | | | | | Date d'échéance : 


la 


de CONSOLES PLUS 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


RUBRIQUE 


Bon pour une annonce gratuite* 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d’'émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 36 


CHOISIE : LI11 ju LI | MACHINES : 
O PC Engine 
ACHATS ul 1 Megadrive 
NOM: | LE LI | D Sega 
VENTES 5 LIlII | | [D NES 
PRENOM : Come fé 
ÉCHANGES ADRESSE : L 1 1 1 1 | 1 | 3) Lynx 
Divers 
V CLUES LE EX EL 1 A | | 
ER EN LE TÉL: | | 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n'est pas écrit lisiblement et dont l'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 


publiées dans la limite de la place disponible. 
168 


Vds S. Nin; Nin Scop. + 11 jx + A29 ou éch. ctre 
néo-géo + 1 jeu. Ramiro GARCIA MALBRAN, 
473, av. Maréchal Juin, Bâtiment B, lot. 33, 
30900 Nîmes. Tél. : 66.29.82.19. 


Vds sur S. Nin et MD 20 jx. Julien MONTAVONT, 
2, rue de la Paix, Saint-Hippolyte. 
Tél. : 89.73.01.54. 


Vds Dragon Ball Z 3 sur S. NIN (VF), px: 350F. 
Marc CREVISY, 31, rue du Fossé Vert, 94430 
Chennevières. Tél. : (16-1) 45.94.13.70. 


Vés Pro Fighter 024 Mega pour S. Nin, px: 
100 F. Christophe THIEBAUT, rue Saint-Au- 
ber, 62000 Arras. Tél. : 21.71.93.61. 


Vds SFC + 16 jx: DBZ1, 2, 3, SF2T, FF1, 2, 
Nbajam, Bugsb.,, px : 4 900 F. Rafaël CURULLA, 
10, rue Baltus, 57000 Metz. Tél. : 87.63.08.58. 


Vas sur S. Nin Batman, WWF px : 350 F les deux 
220 F ou 200 F pce. Thomas LEVASSEUR, 1, rue 
Paul_ Langevin, 76140  Petit-Queuvilly. 
Tél. : 35.62.45.89. 


Vds jx SNES et MD à prix intéres. Julien CHIA- 
VASSA, 18, rue Clairbois, 78810 Feucherolles. 
Tél. : (16-1) 30.54.32.38. 


Vds jx SNES : Turrican, Turtles, V Lamborghini, 
px: 250 F. Michaël MARQUES, 25, allée Le: 
93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.02.48.34. 


Vds Super R. Type, Pilotwigs, Super Ghouls and 
Ghost, px : 450 F. Bastien LOPEZ, 14, av. Féderi- 
co Garcia Lorca, bât. Arlas, 64000 Pau. 
Tél. : 59.30.06.24. 


Vs jx SNIN, SFC. Julien VILETIER, 4, voie du 
vieux Chêne, 28130  Maintenon. 
Tél. : 37.27.11.74. 


Vds S. NIN + 2 jx: Milet Bât. Man, 2 joy, px: 
900 F ss gar. Alexandre SELLEM, 19, av. du Dr. 
Arnold Netter, 75012 Paris. 


Vas jx SNIN : Pilotwings : 200 F; Zelda 3 : 280 F, 
tbe. Philippe SANMARTY, Les Cigales, 26290 
Donzere. Tél. : 75.51.60.25. 


MEGADRIVE 


Vds MD Jap + 10 jx + 2 Pad + adapt. px: 
1500F. Frédéric FARGES, 58, rue de la 
Convention, 93230 Romainville. Tél: (16- 
1) 48.44.76.68 


Vds jx MD Aladdin, Gunstar, SF 11, PS Ill, Shining 
Dark, Xmen. Fabrice DURIE, 187, rue de Javel, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.32.03.77 


Vis 8 jx (Fatal Fury, Street of Rage IL...) px à déb. 
Alain KTORZA, 15, allée Claude Debussy, 91320 
Wissous. Tél. : (16-1) 69.20.46.50 


Vs jx MD 100 à 200 F + jx CE 32 200 à 300F 
{Microcosm. etc... Magali PERROT, 7, rte de 
Renage, 38210 Tullins. Tél. : 76.07.75.87 


Vs ou éch. 8 jx MD et Snin : Aladdin, Star Wars, 
Rocket. Christophe SERVOL, rue du Stade, 
63620 Giat. Tél. : 73.21.75.13 


Vds Unsquad, Gonost 200F, pce GG + 4 jx + 
adapt. sect. + propouch., 690 F. David LABELLA, 
17, rue St-Josse, Colmar. 
Tél. : 89.24.37.44 


Vds nbx je MD de 150 à 300 F (Landstalker VF, 
Flasback). Jean-Philippe SOUQUE, rés. Carlitos 
2, ent. 3, 3, bd Recteur Jean-Sarrailh, 64000 
Pau. Tél. : 59.84.88.59 


Vds MD + Méga CD + 2 man. infra rouge 6 B. + 
5 jx CD (Sonic... à. px: 3000F. Thibault DE- 
MEVERE, 4, allée Arsène, 59493 Villeneuve 
d'Ascq. Tél. : 20.41.14.13 


Vüs x MD: Terminator, Road Rash 2, TMHT 
Fighters px :195 F tbe. Stéphane BENOIST, 39, 
av. du Clos St Gorges, 77600 Bussy St 
Georges. Tél : (16-1) 64.66.06.79 


Vds MD + 2 man. + 14 jx (Flashback, Sonic 1 et 
2) px: 1 800F. Stéphane BONNOTTE, 44, 50, 
rue Victor Hugo, 92800 Puteaux. Tél. : (16- 
1) 47288613 


Vés 15 x MD px : 1 500 F ou de 100 à 150 F pce. 
Manuel KARL, 27, chemin du Kammerhof, 
67100 Strasbourg. Tél. : 88.79.43.01 


Vds MD + man. + Power Stick + 9 jx (Aladdin, 
Rknight) px : 2 000 F. Philippe LARRECHE, 85, 
rue  Mürger, 77780 Bourron-Marlotte. 
Tél. : (16-1) 64.45.79.74 


Vds 16 jx MD de 50 à 200F + Coregraix + 6 jx 
px: 400 F. Frédéric LOOS, 40, rue de Lannoy, 
59800 Lille. Tél. : 20.04.29.97 


NES 


Vas jx Nes de 100 à 200 F: SMB 1 et 2, Picsou, 
Shdwgt... Christophe PANASSIE, Chemin de La 
Molle, 82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18 


GAME BOY 


Vds nbx jx GB (Zelda, Batman, Gauntiet 2...) 100 à 
150 F. Géraud DELPUECH, 181, rue Gambetta, 
62400 Bethune. Tél. : 21.01.19.72 


Vés GB + Turrican + malette + adapt. + loupe 
éclairante px: 400 F. Damien BRUSSET, 6, che- 
min du Jeu d'Arc, 60170 Saint-Crépin-aux- 
Bois. Tél. : 44.85.94.00 


Vds GB + 3 jx (Zelda + Parodius + Tetris) + 
adapt. + piles tbe. Simon RIGAL, 66, av. de 
Bonaventure, 84000 Avignon. Tél. : 90.82.53.51 


Vds GB + 4 jx (Zelda, Op. C.. Duck T.) + Ac: 
550 F ou jx de 90 à 140 F. Alexis PARADIS, 30, 
rue Claude Drivon, 42800 Rive-de-Gier. 
Tél. : 77.75.02.69 


DIVERS 


Vas ix (Young Merlin, Soublader, SF 11 T, SMK) et 2 
man. Sébastien MONREAL, Kerguionnet, 56110 
Gourin. Tél. : 97.23.62.83 


Vs néo géo + man. + 8 man. + Fatal Fury 2 px : 
2500 F. Vincent BONHOMME, La Gandonnerie, 
41800 Sougé. Tél. : 54.72.49.75 


Vas néo-géo + 2 man. + Samourai Shodown px : 
3100 F à déb. Fabrice PAPULI, 587, chemin de 
la Ventreuse, la Cote d'Hyot, 74130 Bonneville. 
Tél. : 50.97.42.84 


Vs néo-géo + 2 Pads + Art of Fighting 2 + 
Mem. Card 2700F. Mikael CLEMENT, 6, rue 
Alexopoulos, 95130 Le Plessis-Bouchard. 
Tél. : (16-1) 34.14.26.94 


Vds néo-géo + 2 man. + world Heroes 2 px: 
2 500 F à déb. Vincent NICOLAS, 3 bis, rue Sept, 
62800 Lièvin. Tél. : 21.70.71.29 


Vds GG + adapt. sect. etMS + 17 jx + 7 jx MS 
px : 3 000 F. Armand ROLL, 17, rue Pierre Curie, 
91170 Viry-Chatillon. Tél. : (16-1) 69.24.41.12 


Vds néo-géo M. Card + 1 man. + 7 jx(S. Skicks 
2, V. Poin. Il, etc) px: 4900F. Stéphane 
BRAULT, 24, rue de St-Exupéry, 78500 Sartrou- 
ville. Tél. : (16-1) 39.13.60.46 


Vds 3 do NTSC + 2 jx: 3200F tbe. Sylvain 
CORVAISIER, Rochefort, 35270 Combourg. 


Vas GG + 17 jx (btes + not) + valise + transfo 
+ Batt. Rech, px :2 000 F. Stéphane KOGUC, 17, 
rue de la Porte de Paris, 91470 Les Molières. 
Tél. : (16-1) 60.12.12.88 


Vas 8 jx NEC DG 150 F à 250 F (Final M. Tennis 
etc). Guillaume MAIRESSE, 104, rue de la 
Convention, 75015 Paris.  Tél.:(16- 
1) 44.26.4525 


Vds Néo + WH2 + View Point + Sidekick + 
Trashrally + Cyberip. + man. px: 4000F. 
Bruno PIERRE, 1/115, rés, des Fontaines, rue 
M. Berthelot, 92800 Puteaux. Tél. : (16- 
1)47.73.65.14 


Vds GG + 4 jx (0. Gold, Smgp Wimbl. Columns) + 
adapt. sect. Jean-Baptiste BENOIT, 7, rue des 
Semailles, 77380 Combs-la-Ville. Tél. : (16- 
1) 60.60.3152 


Vds Samurai Shodown + 1 000 F. Fabrice LAZ- 
ZARI, 373, re des Feignes, 88470 Nompatelize. 
Tél. : 29.58.40.68 


Vds A500 + ext. + écr. coul. + 2° lect. + 120 jx 
+ man. px : 2 400 F. Steve WITVROUVW, 19, rue 
Salvador Allende, 59510 Hem. 
Tél. : 20.81.05.20 


Vds do tbe + 3 jx : Total Ecl., Dragon's LR, Night 
TRP. Thomas DUBOURG, 14, bd de Strasbourg, 
31000 Toulouse. Tél. : 61.63.44.80 


Vds S. Mario all Stars (Snin.) px: 250F. Fabien 
MALCLES, chemin des Bressandes, 01800 
Bourg-St-Christophe. Tél. : 74.34.7829 


Vds GB . 6 x (Tennis, F1, x de baston, Réflexion) 
px: 700 F. David BUVSSE, 13, allée des Nym- 
Pphéas, 2100 Orléans. Tél. : 38.56.33.06 


Vas ou éch. x Nes et GG + accessoires px à déb. 
Antoine MAITRE, 12, rue du Chemin Creux, 
91340 Ollainville. 


Vis SMS + 13 jx px : 1 500 F, vds GB + 5 jx px : 
600F. Fabrice PERRAUD, 1, rue du Musée 
Cacault, 44190 Clisson. Tél. : 40.54.06.25 


Vis Nes + jx Nes et GB, px à déb. Tony 
CHAUVEAU, 190, rue Pré de Maison, 73000 
Chambéry. Tél. : 79.96.05.38. 


Vds 2 Snin (Franc, Usa) avec ou sans j, vds jx S. 
Nin, S. Nes, SFC Mat. Audio. Rabah HAMIAN, 67, 
av. Potier, 93380 Pierrefitte. Tél. :(16- 
1) 48.21.3843. 


Vs sur neo-geo, View Point, px : 900 F ou éch. 
ctre Last Resor, Christophe BAUBIAS, Fouguey- 
rolles, 33220  Sainte-Foy-la-Grande. 
Tél. : 53.24.88.87. 


Vds sur neo-geo Roboarmy et Baseballstar |: 
700 F pce. Sébastien MAGNY, Olizy-sur-Chiers, 
55700 Stenay. Tél. : 29.80.3498. 


Vüs GG + adapt. sect. + loupe + 4 jx, tbe, px: 
750 F port compris. Emeric BOUCHARD, 52, rue 
Berthelot, 39000 Lons-le-Saunier. 
Tél. : 84.47.52.48. 


Vds ou éch. WH2 : 890 F, Art. of F., px: 590 F port 
compris. Jean-Armand VUILLEMIN, Pont-aux- 
Verriers, 10130 Saint-Phal. Tél. : 25.42.17.35 
(p.19 h). 


Vds neo geo + FF2 + 2 man., px: 2 200 F. Ves 
Art Book SFII + CD, px : 350 F. Khampol VICHID- 
VONGSA, 16, Edouard Herriot, 
94260 Fresnes. Tél. : (16-1) 46.68.16.95. 


Vds DBZ 2, px: 300 F, SF2 : 150 F, man. neuve 
(SNPROPAD), px : 150 F. Alban SUAREZ, 56, lot. 
Le Moulin, 33670 Sadirac. Tél. : 56.30.64.11. 


Vds WH2 Spin, Master Soccer Brawl et Samouraï 
sur neo geo. Julien KURCZEWSKI, 87, rue Casi- 
mir  Beugnet, 62710  Courrières. 
Tél. : 21.49.0646. 


Vas sur Paris et pr NEC GT + 66 x, px : 4 000F, 
neo geo + 5 jx, px : 4 000 F. Michel DUONG, 43, 
rue des Ebisoires, 78370 Plaisir, Tél. : (16- 
1) 30.54.11.46 (le dim. de 20 h à 22h). 


Vds, éch. jx NG. Ach. View Point, px: 690 F. 
Philippe MOISSONNIER, 11, av. Roberto Ros- 
sellini, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.93.02.51. 


Vds jx NG Side Kicks Spin Master Baseball 2020 M 
Card. Yannick SALUS, 30, rue de la Thibaudier, 
69007 Lyon. Tél. : 78.72.8537. 


Vds neo geo + 2 man. + M. Lord + S. S. Kicks, 
px: 2 500 F. Vds MD + 2 man. + SFII px : 900 F. 
Somnuck NACHAMPASSACK, 7, av. Thiers, 
06000 Nice. Tél. : 93.88.58.24. 


Vds neo geo + man. + FF2 (tbe), px: 1 800F. 
Sébastien HOCHART LEGRAND, 27, rue de la 
Gare, 92320 Chatillon. Tél. : (16-1) 46.57.92.12. 


Vds neo geo + man. + M. Lord + FF? + Transral 
Lye + View Points + si Derick, pr: 3500F. 
Bruno PIERRE, 1/115, rés. des Fontaines, 
92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.73.65.14. 


Vds Schining Force, Flashback, Wonder Boys, S. 
Fighter 2, px : 200 F. Bruno DENYS, 12, rue du 
Moulin de la Pointe, 75013 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.80.50.37. 


Vds MD + 4 man. + 10 jx (Sonic 3) ss gar, px: 
2 500 F. Laurent GRELET, 31, route de la Cha- 
pelle, 45530 Vitry-aux-Loges. Tél. : 38.59.31.73 
(ap. 19h). 


Vas jx MD 50 à 150 F pce (Sonic, Robocod, Krusty, 
ec... Jean-Marc CHETRIT, 22, rue des 
Arômes, 91700 Villiers-sur-Orge. Tél. : (16- 
1)60.16.47.11. 


Vds : WB5, Robocod, Populous 2, De Cap Attack : 
150F, Aladdin, px : 200 F. Romain HOCQUIGNY, 
3, rue Fontaine BOnnard, 02850 Varennes. 
Tél. : 23.70.27.91. 


Vds MD + MCDII + 14 jx + 3 CD + 3 man. + 
Game Génie, px: 3 400 F. David DEPRAETERE, 
63, rue Châtelet Pav. du Bellay, 5910 Loos. 
Tél. : 20.38.19.23 (ap. 19h). 


Vds 15 je MD, px: 100F et à 150F. Manuel 
KARL, 27, chemin du Kammerhof, 67100 Stras- 
bourg. Tél. : 88.79.43.01. 


Vs 8 jx MD, px : 500 F et S. Mario AII Stars sur S. 
Nin, px : 250 F. Fabien MALCLES, Ch. des Bres- 
sandes, 01800  Bourg-St-Christophe. 
Tél. : 74.34.78.29. 


Vds sur MD : Landtalker, Shining Force, Phantasy 
Star 2. Yannick PETITIER, 12, rue du Gros 

, 92370 Chaville.  Tél.:(16- 
1) 47.50.84.73. 


Vds Neutopia 2, Legend Tomna, Twin Bee, Word 
Jockey, PC Denjn... Freddy VOGT, 26 bis, rue du 

Colombier Lanore, 63200 Riom. 
Tél. : 73.38.65.82. 


Vüs Coregrafx + 7 jx (F1 Circus, Tennis, PC Kid), 
px: 900 F. Cédric DERUFFE, 71, av. Jean-Bap- 
tiste Champeval, 94000 Créteil. Tél. : (16- 
1) 42.07.46.04. 


Vds GT Turbo — CG x 2 + 9 jx (Adv. Island; 
R.-Type; Tweenb), px : 1 250 F. Julien NICOLET, 
18, cité Rochambeau, 37500 Chinon. 
Tél. : 47.93.08.03. 


ACHATS 


Ach. WH2FF Spe Samouraï Shadown, petit px. 
Olivier PORTE, 4, chemin de Fresans, 11250 
Leuc. Tél. : 68.79.82.33. 


Ach. Amiga 500 : 500 F ou éch. ctre MD + nbx x. 
Jean-Philippe GUILLOT, 48, route de la Crau, 
13280 Raphelle-les-Arles. Tél. : 90.98.30.29. 


Ach. jx CD 32 + prix raisonnable. Env. listes. 
Yann ARSENE, 2, Impasse de la Poste, 62158 
L'Arbret. Tél. : 21.48.28.29. 


Éch. jx GB, S. Nin, vds Amiga 500. José RIBEIRO, 
2, rue Falguière, 94000 Créteil. Tél. : (16- 
1) 43.39.96.73. 


Éch. jx SN: Flashback, Starwing ctre Zombiers, 
Mortal Kombat 2. Samuel MASOYE, 1, rue de la 
Combe Josery, 52800 Foulain. 
Tél. : 25.31.13.63. 


Konichiwa, Club échange et Fanzine, env. 1 tbre à 
4,40 F. Pascal AUBRIT, Club Konichiwa, Cabrol, 
12120 Meljac. Tél. : 65.74.25.92. 


Éch. x Snin sur DK, ach. x Zelda sur GB. José 
RIBEIRO, 2, rue Falguière, 94000 Créteil. 
Tél. : (16-1) 43.39.96.73 


Éch. ach. vds cartes Jamma et matériel d'Arcade. 
Franck PEIXOTO, 4, rue du Moulin, 94210 La 
Varenne. Tél. : (16-1) 42.83.42.66 


Éch. jx MD (Shinobi 3) ctre jx Snin (Arme Fatal, 
Super Swiv). Christophe SERVOL, rue du Stade, 
63620 Giat. Tél. : 73.21.75.13 


Éch. sur Snin Flash Back, Mortal Kombat ctre Rock 
Racing. Samuel MASOYE, 1, rue de la Combe 
Josery, 52800 Foulain. Tél 31.13.63 


Éch. jx SN: Another World, SF2, vds jx GB: 
Othello, FFL 1: 50 à 150F. Simon DIJOUX, 
Quartier Lt Moyne, 84100 Orange. 
Tél. : 90.51.70.76 


Éch. Snin + SF 2 T + FF 2 + Castle 4 + AD 29 
ctre MD + S.O.R. + TF 4 + jeu. Cédric QUILLET, 
1, rue des Erables, 78550 Bazainville. 
Tél. : (16-1) 34.87.60.16 


Konichiwa, un club d'échange, un fanzine ! env. 1 
timbre à 4,4 F. Pascal AUBRIT, Club Konichiwa, 
Cabrol, 12120 Meljac. Tél. : 65.74.25.92 


"POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO # 


vous propose un marché de 


OCCASION ; jusqu'à 


50% de moins que le prix neuf 


deux Super Nintendo à partir de 119 F 
deux Megadrive à partir de 79 F 
Arrivage de nouveautés toutes les semaines. 

N'hésitez pas à appeler‘ + 


et aussi 3DO 
NEO GEO CD 
Jaguar 


Le NEUF à un super Drix. 
Le RACHAT de vos ancien matériel (GB, GG,SN,MD, NG. 


NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voilà comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d'éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il l'impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou très difficile? Si vous êtes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous êtes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoûtera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (à ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort (ou un 
peu avant) sans avoir à recommencer à zéro. Il s'agit 
du nombre de fois où vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en français. Les 
options qui apparaissent à l’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, très colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L'animation est-elle 
fluide? Rapide? Même avec de nombreux sprites? 
D’énormes monstres? Sans doute l’un des critères les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu'il s'agisse de l'intro ou du jeu en lui- 
même, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
à l'ambiance d’une partie. A-t-on droit à des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur à ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
à manier, la représentation claire, l'ergonomie soi- 
gnée.. ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir à y jouer? La note d'intérêt 
correspond à une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n'est pas la moyenne des autres notes! 


PREVIEWS 
Fi Cette icône indique l'éditeur et le (4 
distributeur de la cartouche, sa E 


date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


CONSOLES + 170 


: de 400 à 499 F. 
de 700 à 999 F. — H : de 1000 à 1499 F. — 
1: de 1500 à 2 000 F. 


PASS 1181 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


5% 
L'intro animée a l'avantage d'être très rapide! 
90% 


Fidèles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 
4, 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


96% 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 
2% 


8h 
Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 

4% 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


boule plus vite que son ombre! 


Des heures de bonheur en perspective! 
J'achète! 


Ë 


Ë 


Marrants et très diversifiés! 


Ë Ë 


E 


CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + 


A : jusqu'à 99 F. — B : de 100 à 199 F. — 


de 200 à 299 F. — D : de 300 à 399 F. — 
: de 500 à 699 F. — 


NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
thèses, les équivalences sur 20. 

90 et + (18 et +): c'est un superbe 
jeu, peut-être un Méga-Hit 
Consoles+! À ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un très, très bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour être un Méga- 
Hit. Vous pouvez l'acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu très moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’à vous- 
même en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! à la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n'acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 


MEGA-HIT 


Quand vous 
voyez 
“MEGA HIT” 
dans un test 
de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ 
l’a classé 
parmi les 
meilleurs! Si ce 

jeu tourne sur 

votre console, ruez-vous dessus! 


CLASSIC 


Ce sont 
des jeux 
géniaux 
mais plus 
anciens. Il 
s'agit de 
valeurs sûres. Si 

vous ne les avez 

pas encore, 

vous pouvez les 
acheter sans hésitation. 
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JA SE bien à votre tapis volant si vous voulez de l'action 
et du divertissement! Avec son cimeterre étincelant, Aladin se 
défend dans les rues d'Agrabah, s'échappe du cachot où l'a emprisonné 
le sultan, parvient à sortir de l'impressionante caverne des merveilles, 
s'empare de la lampe merveilleuse et délivre la princesse Jasmine des 


mains du cruel Jafar! ds 
3615 
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GAME PAK VIRGIN GAMES 
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